Postuchaj i pokieru;j

ZABAWY DLA DZIECI ZE SPEKTRUM AUTYZMU — KOMUNIKACJA 1
® GRUPA DOCELOWA: PRZEDSZKOLE oo FORMA: INDYWIDUALNA

Cele — dziecko:

+ Rozwija umiejetnosc rozumienia mowy.
. Zwieksza zasob stownika biernego.

« Rozpoznaje i nazywa przedmioty.

Interfejs:
Photon Joystick.

Materiaty:
« robot Photon,
« fiszki z przedmiotami i czynnosciami (Emocje, przedmioty i czynnosci).

Przygotowanie zabawy:

« Nauczyciel siada naprzeciwko dziecka w niewielkiej odlegtosci i ktadzie przed soba fiszki
z przedmiotami lub czynnosciami. Jezeli zaczynamy dopiero prace z dzieckiem lub ma ono
znaczne trudnosci w rozumieniu mowy, wéwczas ktadziemy przed sobg dwie fiszki (pdzniej
mozemy zwiekszac ich liczbe).

Przebieg zabawy:

» Nauczyciel pyta dziecko, np. ,Gdzie jest kubek?”, lub po prostu méwi ,kubek”, a zadaniem
dziecka jest skierowanie robota Photona na odpowiednia fiszke. Powtarzamy zabawe kilka
razy, zmieniajac fiszki i wracajac juz do tych, o ktdre wczesniej pytalisSmy.

Publikowanie, udostepnianie i wykorzystywanie materiatéw w celach komercyjnych jest zabronione




Zgadnij, na co patrze

ZABAWY DLA DZIECI ZE SPEKTRUM AUTYZMU — KOMUNIKACJA 2
® GRUPA DOCELOWA: PRZEDSZKOLE, KLASY 1-3 o FORMA: INDYWIDUALNA

Cele — dziecko:

« Rozwija umiejetnos¢ budowania wspdlnego pola uwagi.
« Rozpoznaje komunikaty pozawerbalne.

« Rozpoznaje wybrane przedmioty, owoce lub warzywa.

Interfejs:
Photon Joystick.

Materiaty:
- robot Photon,
« fiszki z owocami i warzywami (Emocje, przedmioty i czynnosci).

Przygotowanie zabawy:
« Nauczyciel gromadzi fiszki z owocami i warzywami.
Uwaga: fiszek jednorazowo nie moze byc wiecej niz trzy (ale mozna je wymieniac).
- Nauczyciel siedzi naprzeciwko dziecka, pomiedzy nimi lezg fiszki (w bliskiej
odlegtosci nauczyciela).
« Robot Photon stoi obok dziecka.

Przebieg zabawy:
- Nauczyciel wskazuje za pomoca wzroku fiszke, a zadaniem dziecka jest najechac

na nig robotem.

Wazne!

Jesli dziecko nie radzi sobie z zadaniem, nauczyciel wskazuje przedmiot palcem i wzrokiem
réwnoczesnie. Wazne w tym zadaniu jest to, aby nauczyciel przenosit wzrok z przedmiotu
na dziecko.

- Nastepnie dziecko wskazuje, a nauczyciel steruje robotem.

Wazne!
Jesli dziecko nie przenosi wzroku z przedmiotu na nauczyciela, nauczyciel nie wykonuje zadania.

« Zadanie to mozna wykonywac na zmiane (raz nauczyciel, raz dziecko).

Publikowanie, udostepnianie i wykorzystywanie materiatéw w celach komercyjnych jest zabronione




To jest cos...

ZABAWY DLA DZIECI ZE SPEKTRUM AUTYZMU - KOMUNIKACJA ;

® GRUPA DOCELOWA: PRZEDSZKOLE, KLASY 1-3, KLASY 4-6

%

o FORMA: INDYWIDUALNA

Cele — dziecko:

« Rozwija umiejetnosc reagowania na komunikaty drugiej osoby.

« Doskonali umiejetnos¢ stuchania drugiej osoby ze zrozumieniem.
« Rozpoznaje przedmioty po opisie ich funkgji.

Interfejs:
Photon Joystick.

Materiaty:
« robot Photon,
« fiszki dowolnej kategorii (Emocje, przedmioty i czynnosci).

Przygotowanie zabawy:
« Nauczyciel rozktada fiszki przed dzieckiem.

Przebieg zabawy:
Nauczyciel mowi:
- To jest cos, czym czeszesz wiosy.
- To jest cos, czym myjesz zeby.
- To jest kwasny owoc.
| tak dalej.
Zadaniem dziecka jest dojechac robotem do wtasciwej fiszki.

Publikowanie, udostepnianie i wykorzystywanie materiatéw w celach komercyjnych jest zabronione




Powitanie

© GRUPA DOCELOWA: PRZEDSZKOLE os FORMA: GRUPOWA

Cele — dziecko:
«  Rozwija uwaznosc¢ na druga osobe.
« Rozwija pamiec stuchowo-wzrokowa.

« Doskonali umiejetnosci przedstawiania sie.

Interfejs:
Photon Joystick.

Materiaty:

robot Photon.

Przygotowanie zabawy:
. Dzieci razem z nauczycielem siadaja w okregu. Robota stawiajg w jego srodku.

Przebieg zabawy:

«  Wykorzystujac interfejs Photon Joystick, nauczyciel kieruje robotem do wybranego dziecka.
Jego zadaniem jest przedstawienie sie: ,Mam na imie...”. (Mozna dodac: ,Lubie, gdy
nazywajg mnie...”).

« Nastepnie nauczyciel przekazuje tablet dziecku, ktére wymienito swoje imie. Nowy sterujgcy
kieruje robota do dziecka, ktérego imie chce poznac.

Publikowanie, udostepnianie i wykorzystywanie materiatéw w celach komercyjnych jest zabronione




Gra w kolory

© GRUPA DOCELOWA: PRZEDSZKOLE Je FORMA: INDYWIDUALNA/GRUPOWA

Cele - dziecko:
«  Rozwija uwaznosc¢ na druga osobe.
- Doskonali umiejetnos$¢ rozpoznawania i nazywania koloréw.

« Potrafi wspdlnie sie bawid.

Interfejs:
Photon Joystick.

Materiaty:

robot Photon.

Dodatkowo:
. odtwarzacz z dowolng muzyka,
« duzy arkusz papieru lub tasma malarska.

Przygotowanie zabawy:

« Na srodku sali nauczyciel wyznacza miejsce zarezerwowane dla robota Photona
(np. za pomoca tasmy malarskiej lub duzego arkusza papieru), zaznaczajac, ze w tym polu
moze przebywac tylko robot.

- Dzieci ustawiaja sie w okregu, ktérego srodkiem jest robot.

Przebieg zabawy:

» Nauczyciel wigcza muzyke, do ktdrej dzieci taricza lub rytmicznie chodza wokdt robota.

- Nauczyciel steruje robotem w dowolny sposdéb. Nagle zmienia kolor jego czutkdw.

« Zadaniem dzieci jest jak najszybsze odnalezienie na sobie, koledze lub w sali czegos
w kolorze czutkdw robota.

Publikowanie, udostepnianie i wykorzystywanie materiatéw w celach komercyjnych jest zabronione




L] [ ]
Moje emocje

Cele — dziecko:

« Rozpoznaje i nazywa podstawowe emocje.

« Rozwija uwaznosc¢ na druga osobe.

« Odczytuje prawidtowo gesty i mimike drugiej osoby.

Interfejs:
Photon Joystick.

Materiaty:
« robot Photon,
« fiszki z symbolami emocji (Emocje, przedmioty i czynnosci).

Przygotowanie zabawy:
« Nauczyciel przygotowuje fiszki z symbolami emocji. Rozktada je na podtodze w dowolnym
miejscu, obrécone obrazkiem do dotu.

Przebieg zabawy:

« Nauczyciel wyznacza pare dzieci, ktdra jako pierwsza weZmie udziat w éwiczeniu.

- Jedno z dzieci steruje robotem, wykorzystujac interfejs Photon Joystick, i podjezdza nim
do wybranego obrazka.

. Drugie dziecko odkrywa obrazek, ale w taki sposdb, aby nie pokazac innym, co sie na nim
znajduje. Nastepnie odgrywa wylosowang emocje za pomoca gestow.

« Zadaniem dziecka sterujgcego robotem jest odgadniecie emoc;ji ukrytej na fiszce. Jesli dzieci
jest wiecej, odgadywac moze cata grupa.

« Po wykonaniu zadania nauczyciel wyznacza kolejng pare dzieci. Zawsze jedna osoba steruje
robotem, a pozostate odgadujg emocje.

Publikowanie, udostepnianie i wykorzystywanie materiatéw w celach komercyjnych jest zabronione




