Dlaczego warto wybra¢ modut Specjalne

- 1 - Potrzeby Edukacyjne?
Rowne szanse dla wszystkich uczniow

To pierwszy na swiecie zestaw stworzony do pracy z dziecmi ze spektrum
autyzmu i zaburzeniami emocjonalnymi oraz spotecznymi. Autorkami zestawu
Wraz z roshgca swiadomoscig wokot zaburzefiinatury spoteczno-emocjonalnej, sg nauczycielki i terapeutki zafascynowane nowoczesnymi technologiami,
takich jak spektrum autyzmu, rosnie zapotrzebhowanie na nowe sposoby na co dzien pracujace z dzieémi ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi.
nauczania. Modut ten zostat zaprojektowany, aly oc uczniom potrzebujacym Robot w zestawie petni role towarzysza ucznia, ktory pomaga mu
wsparcia w zakresie rozwoju kompetencji spoieﬂmacjonalnych. w codziennych wyzwaniach, zaskakuje, bawi i motywuje.

;|

Kompetencje, ktore rozwija zestaw

Zestaw zostat stworzony z mysla o nauczaniu dzieci w wieku przedszkolnym,
uczniow edukacji wczesnoszkolnej i klas 4-6. Edukatorzy i terapeuci
pracujgcy z zestawem moga w petni dostosowac ¢wiczenia dotgczone

do zestawu do poziomu uczniéw i skupic sie na rozwijaniu kompetencji,
ktore uwazaja za kluczowe.
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Dzieki 50 gotowym scenariuszom lekcji nauczyciele moga:

Wspieraé rozwéj emocjonalny uczniéw

poprzez nauczenie ich rozpoznawania wtasnych emocji
i zrozumienie, w jaki sposob wphtywaja na ich zachowanie.

Rozwija¢ umiejetnosci komunikacyjne
dzieki dotaczonym fiszkom stworzonym na bazie
komunikacji ACC czy fiszkom obrazujacym emocje.

Zwiekszac koncentracje i zaangazowanie

dzieki interdyscyplinarnemu robotowi Photon i ciekawym
c¢wiczeniom, ktére angazujag lewa i prawa potkule mézgu.

Co sie znajduje w pudetku?

&5 1O

@ robot Photon, @ 5 zestawdw fiszek do prowadzania zajec:
) ) ) Wspierac¢ zréwnowazony rozwoj
50 scenariuszy cwiczen, « Piktogramy do komunikacji podczas zajec o K . h
na bazie komunikacji AAC (14 szt.), dZI?kI Wy orzystaniu metod dOStOS?VTFaI"IyC
mata edukacyjna (storytelling), - Emocje, przedmioty, czynnosci z Zycia —~—~ Fio 'ndyw'd""aln”h potrzeb, zdoInosci
codziennego (24 szt.), i ograniczen najmtodszych.
@ mata edukacyjna (kratownica), . Symbole z aplikacji (24 szt),

« Alfabet i liczby (24 szt.),
Stosunki przestrzenne (30 szt.).
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Jak pracowac z zestawem?

Materiaty w zestawie przewiduja prace indywidualng i grupowa. Cwiczenia
mozna wykorzystac jako oddzielne propozycje zabaw z uczniami lub moga
stanowi¢ elementy do tworzenia whasnych scenariuszy zajec. Sa pogrupowane
na kilka obszarow — terapeuci moga wykorzystac wszystkie cwiczenia

w zaproponowane] kolejnosci lub korzystac z nich w zaleznosci od potrzeb
pracy z wybranym dzieckiem.

Nauczyciel otrzymuje pudetko zawierajace robota, zestaw 50 cwiczen i liczne
akcesoria. Zadania polegaja m.in. na zaprogramowaniu trasy, koloru czutkow
lub wyborze dZwieku, jaki ma wydac robot. Korzystanie z robota jest intuicyjne
i nie jest wymagane wczesniejsze doswiadczenie w programowaniu,

Przykladowe zajecia

Podréz do krainy ztosci, smutku, radosci

Na poczatku zajec nauczyciel informuje dzieci, ze dzisiaj wybiora sie w podroz
do krainy réznych emocji, a przewodnikiem w podrdzy bedzie robot Photon.
Dzieci ustawiajag sie w rzedzie za robotem. Nauczyciel przygotowuje interfejs
Photon Badge, w ktorym programuje droge robota (jesli dzieci jest wiecej,
korzysta z interfejsu Photon Joystick).

Nauczyciel uruchamia zaprogramowana droge robota lub za pomoca interfejsu
Photon Joystick kieruje nim. Dzieci ida za robotem jedno za drugim.

Gdy robot sie zatrzymuje, wydaje dzwick emocji. Zadaniem dzieci jest
odgadniecie, w jakie] krainie sie zatrzymaty. Dzieci ilustrujg (na przyktad

za pomoca gestow lub odgrywajac scenki), jak zachowuja sie ludzie w dangj
krainie. Ruszaja dalej w podréz i zatrzymuja sie w nastepnej krainie.




