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i i i i fad = NA DIWANIE -
Jedziemy na bezpieczne wakacje - scenariusz zaje¢ A VTVANE

Wstep:

Czerwiec to czas, w ktérym coraz czesciej myslimy o wakacyjnych wyjazdach... morze,
jezioro, las, géry, a moze duze miasto petne architektonicznych peretek. Kazda z tych
destynacji oferuje peten wachlarz wakacyjnych atrakcji i sposobéw na dobrg zabawe.
Niezaleznie od tego, gdzie wybierzemy sie na letnie wojaze zawsze musimy zadbaé o
nasze bezpieczenstwo, zeby po powrocie mie¢ tylko dobre wspomnienia.

Na zajeciach przeprowadzonych wedtug zaproponowanego scenariusza uczniowie
porozmawiajg o swoich wakacyjnych planach, réznych $rodkach transportu, ktérymi
mozemy poruszac sie podczas wakacyjnych wyjazdow oraz o tym, na co zwréci¢ uwage,

zeby nasze wakacje byty w petni bezpieczne.

Autor:

Anna Swié

Wiek:
6 -9 lat

Czas trwania:

Ok. 45 min (uzalezniony od mozliwosci uczniéw oraz liczby wybranych aktywnosci)

Cele ogdlne:

* Poszerzenie wiadomosci na temat zasad bezpieczenstwa obowigzujgcych podczas
wakacyjnych wyjazddéw;

* Rozwijanie miekkich kompetencji (umiejetnosé pracy zespotowej, logiczne,
algorytmiczne myslenie, zadaniowe podejscie do stawianych problemdw),

* Rozwijanie wyobrazni i kreatywnosci,

Cele operacyjne:

Dziecko:

* Okresla kierunki;

* Uktada obrazki na podstawie podanych wspotrzednych;
* Uktada obrazki zgodnie z podanymi warunkami;

» Sktada ilustracje w catosg;
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Stara sie pracowac zespotowo;

Przestrzega zasad fair play podczas gier;

Tworzy szeregi kierujgc sie wskazang cechag;

Potrafi stworzy¢, przy pomocy symboli graficznych kod uwzgledniajgcy podane w
zadaniu warunki;

Potrafi zakodowa¢ roboty (opcjonalnie);

Dba o cyfrowe bezpieczenstwo podczas pracy z wykorzystaniem internetu.

Kierunki realizacji polityki oswiatowej panstwa na rok 2024/2025:

Pkt. 4 Wspieranie rozwoju umiejetnosci cyfrowych uczniéw i nauczycieli, ze
szczegolnym uwzglednieniem bezpiecznego poruszania sie w sieci oraz krytyczne;j
analizy informacji dostepnych w Internecie. Poprawne metodycznie wykorzystywanie
przez nauczycieli narzedzi i materiatdw dostepnych w sieci, w szczegdlnosci opartych
na sztucznej inteligencji, korzystanie z zasobdw Zintegrowanej Platformy Edukacyjne;.

Pkt. 5 Ksztattowanie myslenia analitycznego poprzez interdyscyplinarne podejscie do
nauczania przedmiotdw przyrodniczych i scistych oraz poprzez pogtebianie umiejetnosci

matematycznych w ksztatceniu ogdlnym.

Podstawa programowa:
1.1.1), 1.11.2),11.1.1), 11.1.3), 11.5.1), 11.6.9), 111.1.10), IV.2.9), VI.1.1), VI.1.2), VII.1.1), VII.1.2),
Vii.1.3), VI.4.1), VII.5.1)

Metody:

Poszukujace;
Podajace;

Praktycznego dziatania

Formy:

Grupowe;
Zespotowe;

Indywidualne

Srodki dydaktyczne:
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Mata do kodowania ,Kodowanie na dywanie”, kubki, materiaty plastyczne, materiaty
pomocnicze do druku (znajdujg sie na koncu scenariusza), roboty edukacyjne

(opcjonalnie), sprzet komputerowy (opcjonalnie).

Przygotowanie do zajec:

Przygotuj wszystkie potrzebne do zaje¢ materiaty. Z przygotowanego scenariusza wybierz
te propozycje, ktére bedg najbardziej odpowiednie dla uczniéw, z ktérymi pracujesz. W
scenariuszu znajdziesz najpierw zabawy offline, bez sprzetu, nastepnie link do
przygotowanej w genially wersji interaktywnej oraz propozycje aktywnosci z réznymi
robotami edukacyjnymi. Nie realizujemy catego scenariusza, tylko te czesci, ktére dotyczag
posiadanych przez nas narzedzi (czes¢ offline mozna zrealizowac nie majgc dostepu do

zadnych gotowych pomocy).

Przebieg zaje¢
Wersja offline
* Przywitaj sie z uczniami. Powiedz, ze na dzisiejszych zajeciach wykonacie kilka
réznych aktywnos$ci. Pierwsza z nich da wam odpowiedZz na pytanie zwigzane z
tematyka dzisiejszych zajec;
* Roztéz mate do kodowania kratownicg do gory, obok maty postaw kolorowe kubki,
potéz kartke z rozpisanymi wspétrzednymi (lub kartki) i popros dzieci, zeby na ich

podstawie utozyty na macie obrazek (obrazki);

wopowaA; ,b www.kodowanienadywanie.pl
= WA DYNANIE
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* Zapytaj wychowankow, jaki obrazek/jakie obrazki powstal/powstaty na macie. Spytaj
dzieci, czy domys$lajg sie dlaczego na obrazkach pojawity sie rozne Srodki transportu.
Powiedz, Zze kolejne zadanie bedzie dla nich podpowiedzig i po jego wykonaniu na

pewno domyslg sie jaki bedzie temat dzisiejszej lekcji;

* Podziel grupe na kilkuosobowe zespoty, rozdaj im puzzle i popros$ o ztozenie ich w
catosc¢;

* Zapytaj uczestnikdw zajeé, czy teraz juz domyslajg sie o czym porozmawiacie na
dzisiejszych zajeciach. Tematem zaje¢ bedg zblizajgce sie wakacje. Porozmawiajcie o
swoich wakacyjnych planach, o sposobach na dotarcie do ré6znych miejsc. Sprébujcie
okresli¢, ktére srodki transportu sprawdzajg sie lepiej na krétkich dystansach, a ktére
na dtugich. Ktérym Srodkiem transportu dotrzemy na miejsce docelowe szybciej, a
ktorym wolniej, czy w kazde miejsce na Swicie da sie dotrze¢ dowolnym sSrodkiem
transportu;

* Powiedz dzieciom, Zze niezaleznie od miejsca, w ktérym spedzajg wakacje zawsze
nalezy zadbaC¢ o swoje bezpieczenstwo. Zaprezentuj uczniom kragzki z roznymi
grafikami, omdwcie co sie na nich znajduje;
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* Porozmawiajcie o tym, w jaki sposob poszczegodine przedmioty tgczg sie z naszym
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bezpieczenstwem podczas wakacyjnych wojazy;
* Wykorzystaj wybrane kragzki; do utozenia obrazkowego sudoku;
* W kolejnym zadaniu popros uczniow o roztozenie obrazkow na macie, w taki sposéb,

zeby cata zostata zakryta. Mozecie zrobi¢ to na podstawie wzoru lub bez niego;

www.kodowanienadywanie.pl

e X K N X

* W nastepnej zabawie pojawig sie ,niedokonczone” obrazki. Nalezy potgczy¢ je od
ilustracji najbardziej niekompletnej, do tej, na ktérej widnieje caty obrazek. Po
wykonaniu zadania kolorujemy kompletny obrazek wedtug zamieszczonego na karcie

WZOru;

Tt
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e Zapros$ ucznidw do wspolnej gry planszowej. Wyttumacz na czym bedzie polegato
zadanie. Dzielimy klase na zespoty. Kazdy zespot stawia swdj pionek na polu
startowym (zielone koto). Pionki bedg poruszac sie o tyle pdl ile wskaze rzut kostkg
(pionek moze sie poruszy¢ do przodu lub do tylu; zespdt wybierze kierunek
poruszania sie pionka). Wygra zespot, ktérego pionek dotrze na mete jako pierwszy.
Zanim dotrzemy na mete musimy ,zebraé” punkty bezpieczenstwa, czyli stang¢ na

pola z grafikami i wyjasni¢ jaki majg zwigzek z bezpiecznymi wakacyjnymi wyjazdami;
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* Przed wami ostatnie zadanie. Tym razem bedzie nim utozenie kodu, ktéry poprowadzi
dziewczynke przez wszystkie pola, na ktorych znajdujg sie przedmioty zwigzane z

zachowaniem szeroko rozumianego bezpieczenstwa podczas wakacyjnych zabaw;

N

({J/j www.kodowanienadywanie.pl
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* Sprawdzcie poprawnos¢ utworzonego kodu. W razie potrzeby dokonajcie
niezbednych poprawek;

* Podziekuj uczniom za aktywny udziat w zajeciach.

Wersja interaktywna - genially
* Popros dzieci o uruchomienie ponizszej prezentacji. Wytltumacz, w jaki sposéb mozemy

sie po niej poruszac, jak przesuwac elementy, rysowac, zaznacza¢ odpowiedzi,
www.kodowanienadywanie.pl Strona 9z 44
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https://view.genially.com/685188515b5c13152d134dc0/interactive-content-jedziemy-na-

bezpieczne-wakacje
* Omoéwcie poszczegodlne zadania, wymiencie sie swoimi spostrzezeniami.

Wersja z robotami edukacyjnymi
Robot Photon
* Zapros dzieci do wspdlnego programowania robotow;
* Powiedz uczniom, ze motywem dzisiejszych zaje¢ bedg zblizajgce sie wielkimi krokami
wakacje. Na wakacje trzeba jako$ dotrze¢, wiec pierwsza aktywno$¢ bedzie polegata na

takim zaprogramowaniu robota zeby narysowat wybrany przez dzieci srodek transportu;

* Do wykonania drugiego zadania potrzebne bedg grafiki przedstawiajgce rézne ciekawe

miejsca na swiecie. Rozitézcie je na macie do kodowania w losowy sposéb. Wyttumacz
na czym bedzie polegato zadanie. Wybierzecie jeden cel wakacyjnej podrozy, nastepnie
zaprogramuijecie robota w taki sposéb, zeby do niego dojechat. Jak robot dotrze na
docelowe miejsce, to zaswieci kolorami, ktére znajdujg sie na fladze panstwa, na ktéorym

sie znalazt;
www.kodowanienadywanie.pl Strona 10 z 44
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e SprawdzZcie poprawnos¢ utworzonego programu, w razie potrzeby dokonajcie
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niezbednych korekt;
* Podziekuj uczniom za udziat w zajeciach.

Uwaga!
Na powyzszych zdjeciach znajduje sie przyktadowy, pogladowy program (w zaleznosci od
ustawien dtugosci kroku, wybranego sposobu poruszania sie robota program moze

wygladac inaczej).

Roboty typu ,,podiogowego” (wykorzystywane z matg do kodowania np.: GeniBot,

mTiny, Dash, Codey Rocky, Zosia mata nauczycielka)

* Zapros dzieci do wspolnego programowania robotow;

* Powiedz wychowankom, ze motywem przewodnim dzisiejszych zaje¢ bedg wakacyjne
podroze;

* Do wykonania zadania potrzebne bedg grafiki przedstawiajgce rézne ciekawe miejsca
na swiecie. Rozt6zcie je na macie do kodowania w losowy sposob. Wyttumacz na czym
bedzie polegato zadanie. Wybierzecie jeden cel wakacyjnej podrdézy, nastepnie
zaprogramujecie robota w taki sposob, zeby do niego dojechat. Jak robot dotrze na

docelowe miejsce, to moze wykonac gest radosci;
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* Podziekuj dzieciom za aktywny udziat w zajeciach.

Uwagal!
Na powyzszych zdjeciach wida¢ przyktadowy, poglgdowy program przygotowany dla
robota mTiny (program bedzie poprawny tylko w przypadku takiego samego utozenia

elementow i wybrania tej samej trasy)

Roboty typu line follower (np.: Ozobot)
¢ Zapro$ wychowankow do wspdélnego kodowania robotéw;

* Zaprezentuj uczniom karte pracy, oméwcie co sie na niej znajduje;

=

xopomAne")

* Wytlumacz dzieciom na czym bedzie polegato zadanie. Nalezy uzupetni¢ karte kodami
w taki sposéb, zeby robot przejechat od startu do mety, po drodze zatrzymujgc sie przy
kazdej z grafik;

e ZwroC¢ uwage ucznidw na to, ze trasa w kilku miejscach traci ciggtos¢. W tej sytuacii
nalezy wykorzystac kody z grupy kodéw ,szukaj linii...”;

* Podziel dzieci na dwuosobowe zespoty, rozdaj im karty pracy i zapros do wykonania
zadania;
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* Popro$ zespoty o zaprezentowanie tras i jazde probng robotéw, podziekuj za aktywnosé

na zajeciach.
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