
Jedziemy na bezpieczne wakacje - scenariusz zaj��  

Wst�p: 

Czerwiec to czas, w którym coraz cz�[ciej my[limy o wakacyjnych wyjazdach… morze, 

jezioro, las, góry, a mo}e du}e miasto peCne architektonicznych pereCek. Ka}da z tych 

destynacji oferuje peCen wachlarz wakacyjnych atrakcji i sposobów na dobr� zabaw�. 

Niezale}nie od tego, gdzie wybierzemy si� na letnie woja}e zawsze musimy zadba� o 

nasze bezpieczeEstwo, }eby po powrocie mie� tylko dobre wspomnienia. 

Na zaj�ciach przeprowadzonych wedCug zaproponowanego scenariusza uczniowie 

porozmawiaj� o swoich wakacyjnych planach, ró}nych [rodkach transportu, którymi 

mo}emy porusza� si� podczas wakacyjnych wyjazdów oraz o tym, na co zwróci� uwag�, 

}eby nasze wakacje byCy w peCni bezpieczne. 

Autor: 

Anna [wi� 

Wiek:  

6 - 9 lat 

Czas trwania:  

Ok. 45 min (uzale}niony od mo}liwo[ci uczniów oraz liczby wybranych aktywno[ci) 

Cele ogólne: 

• Poszerzenie wiadomo[ci na temat zasad bezpieczeEstwa obowi�zuj�cych podczas 

wakacyjnych wyjazdów; 

• Rozwijanie mi�kkich kompetencji (umiej�tno[� pracy zespoCowej, logiczne, 

algorytmiczne my[lenie, zadaniowe podej[cie do stawianych problemów), 

• Rozwijanie wyobra{ni i kreatywno[ci, 

Cele operacyjne: 

Dziecko: 

• Okre[la kierunki; 

• UkCada obrazki na podstawie podanych wspóCrz�dnych; 

• UkCada obrazki zgodnie z podanymi warunkami; 

• SkCada ilustracj� w caCo[�; 
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• Stara si� pracowa� zespoCowo; 

• Przestrzega zasad fair play podczas gier; 

• Tworzy szeregi kieruj�c si� wskazan� cech�; 

• Potrafi stworzy�, przy pomocy symboli graficznych kod uwzgl�dniaj�cy podane w 

zadaniu warunki; 

• Potrafi zakodowa� roboty (opcjonalnie); 

• Dba o cyfrowe bezpieczeEstwo podczas pracy z wykorzystaniem internetu. 

Kierunki realizacji polityki o[wiatowej paEstwa na rok 2024/2025: 

• Pkt. 4 Wspieranie rozwoju umiej�tno[ci cyfrowych uczniów i nauczycieli, ze 

szczególnym uwzgl�dnieniem bezpiecznego poruszania si� w sieci oraz krytycznej 

analizy informacji dost�pnych w Internecie. Poprawne metodycznie wykorzystywanie 

przez nauczycieli narz�dzi i materiaCów dost�pnych w sieci, w szczególno[ci opartych 

na sztucznej inteligencji, korzystanie z zasobów Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej.  

• Pkt. 5 KsztaCtowanie my[lenia analitycznego poprzez interdyscyplinarne podej[cie do 

nauczania przedmiotów przyrodniczych i [cisCych oraz poprzez pogC�bianie umiej�tno[ci 

matematycznych w ksztaCceniu ogólnym. 

Podstawa programowa: 

I.1.1),  I.1.2), II.1.1), II.1.3), II.5.1), II.6.9), III.1.10), IV.2.9), VI.1.1), VI.1.2), VII.1.1), VII.1.2), 

VII.1.3), VII.4.1), VII.5.1) 

Metody: 

• Poszukuj�ce; 

• Podaj�ce; 

• Praktycznego dziaCania 

Formy: 

• Grupowe; 

• ZespoCowe; 

• Indywidualne 

[rodki dydaktyczne: 

www.kodowanienadywanie.pl Strona  z 2 44

http://www.kodowanienadywanie.pl


Mata do kodowania „Kodowanie na dywanie”, kubki, materiaCy plastyczne, materiaCy 

pomocnicze do druku (znajduj� si� na koEcu scenariusza), roboty edukacyjne 

(opcjonalnie), sprz�t komputerowy (opcjonalnie). 

Przygotowanie do zaj��: 

Przygotuj wszystkie potrzebne do zaj�� materiaCy. Z przygotowanego scenariusza wybierz 

te propozycje, które b�d� najbardziej odpowiednie dla uczniów, z którymi pracujesz. W 

scenariuszu znajdziesz najpierw zabawy offline, bez sprz�tu, nast�pnie link do 

przygotowanej w genially wersji interaktywnej oraz propozycje aktywno[ci z ró}nymi 

robotami edukacyjnymi. Nie realizujemy caCego scenariusza, tylko te cz�[ci, które dotycz� 

posiadanych przez nas narz�dzi (cz�[� offline mo}na zrealizowa� nie maj�c dost�pu do 

}adnych gotowych pomocy).  

  

Przebieg zaj�� 

Wersja offline 

• Przywitaj si� z uczniami. Powiedz, }e na dzisiejszych zaj�ciach wykonacie kilka 

ró}nych aktywno[ci. Pierwsza z nich da wam odpowied{ na pytanie zwi�zane z 

tematyk� dzisiejszych zaj��; 

• RozCó} mat� do kodowania kratownic� do góry, obok maty postaw kolorowe kubki, 

poCó} kartk� z rozpisanymi wspóCrz�dnymi (lub kartki) i popro[ dzieci, }eby na ich 

podstawie uCo}yCy na macie obrazek (obrazki); 
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• Zapytaj wychowanków, jaki obrazek/jakie obrazki powstaC/powstaCy na macie. Spytaj 

dzieci, czy domy[laj� si� dlaczego na obrazkach pojawiCy si� ró}ne [rodki transportu. 

Powiedz, }e kolejne zadanie b�dzie dla nich podpowiedzi� i po jego wykonaniu na 

pewno domy[l� si� jaki b�dzie temat dzisiejszej lekcji; 

• Podziel grup� na kilkuosobowe zespoCy, rozdaj im puzzle i popro[ o zCo}enie ich w 

caCo[�; 

• Zapytaj uczestników zaj��, czy teraz ju} domy[laj� si� o czym porozmawiacie na 

dzisiejszych zaj�ciach. Tematem zaj�� b�d� zbli}aj�ce si� wakacje. Porozmawiajcie o 

swoich wakacyjnych planach, o sposobach na dotarcie do ró}nych miejsc. Spróbujcie 

okre[li�, które [rodki transportu sprawdzaj� si� lepiej na krótkich dystansach, a które 

na dCugich. Którym [rodkiem transportu dotrzemy na miejsce docelowe szybciej, a 

którym wolniej, czy w ka}de miejsce na [wicie da si� dotrze� dowolnym [rodkiem 

transportu; 

• Powiedz dzieciom, }e niezale}nie od miejsca, w którym sp�dzaj� wakacje zawsze 

nale}y zadba� o swoje bezpieczeEstwo. Zaprezentuj uczniom kr�}ki z ró}nymi 

grafikami, omówcie co si� na nich znajduje; 
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• Porozmawiajcie o tym, w jaki sposób poszczególne przedmioty C�cz� si� z naszym 
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bezpieczeEstwem podczas wakacyjnych woja}y; 

• Wykorzystaj wybrane kr�}ki; do uCo}enia obrazkowego sudoku; 

• W kolejnym zadaniu popro[ uczniów o rozCo}enie obrazków na macie, w taki sposób, 

}eby caCa zostaCa zakryta. Mo}ecie zrobi� to na podstawie wzoru lub bez niego; 

• W nast�pnej zabawie pojawi� si� „niedokoEczone” obrazki. Nale}y poC�czy� je od 

ilustracji najbardziej niekompletnej, do tej, na której widnieje caCy obrazek. Po 

wykonaniu zadania kolorujemy kompletny obrazek wedCug zamieszczonego na karcie 

wzoru; 
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• Zapro[ uczniów do wspólnej gry planszowej. WytCumacz na czym b�dzie polegaCo 

zadanie. Dzielimy klas� na zespoCy. Ka}dy zespóC stawia swój pionek na polu 

startowym (zielone koCo). Pionki b�d� porusza� si� o tyle pól ile wska}e rzut kostk� 

(pionek mo}e si� poruszy� do przodu lub do tyCu; zespóC wybierze kierunek 

poruszania si� pionka). Wygra zespóC, którego pionek dotrze na met� jako pierwszy. 

Zanim dotrzemy na met� musimy „zebra�” punkty bezpieczeEstwa, czyli stan�� na 

pola z grafikami i wyja[ni� jaki maj� zwi�zek z bezpiecznymi wakacyjnymi wyjazdami; 
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• Przed wami ostatnie zadanie. Tym razem b�dzie nim uCo}enie kodu, który poprowadzi  

dziewczynk� przez wszystkie pola, na których znajduj� si� przedmioty zwi�zane z 

zachowaniem szeroko rozumianego bezpieczeEstwa podczas wakacyjnych zabaw; 

• Sprawd{cie poprawno[� utworzonego kodu. W razie potrzeby dokonajcie 

niezb�dnych poprawek; 

• Podzi�kuj uczniom za aktywny udziaC w zaj�ciach. 

Wersja interaktywna - genially 

• Popro[ dzieci o uruchomienie poni}szej prezentacji. WytCumacz, w jaki sposób mo}emy 

si� po niej porusza�, jak przesuwa� elementy, rysowa�, zaznacza� odpowiedzi, 
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https://view.genially.com/685188515b5c13152d134dc0/interactive-content-jedziemy-na-

bezpieczne-wakacje 

• Omówcie poszczególne zadania, wymieEcie si� swoimi spostrze}eniami. 

Wersja z robotami edukacyjnymi 

Robot Photon 

• Zapro[ dzieci do wspólnego programowania robotów; 

• Powiedz uczniom, }e motywem dzisiejszych zaj�� b�d� zbli}aj�ce si� wielkimi krokami 

wakacje. Na wakacje trzeba jako[ dotrze�, wi�c pierwsza aktywno[� b�dzie polegaCa na 

takim zaprogramowaniu robota }eby narysowaC wybrany przez dzieci [rodek transportu; 

• Do wykonania drugiego zadania potrzebne b�d� grafiki przedstawiaj�ce ró}ne ciekawe 

miejsca na [wiecie. RozCó}cie je na macie do kodowania w losowy sposób. WytCumacz 

na czym b�dzie polegaCo zadanie. Wybierzecie jeden cel wakacyjnej podró}y, nast�pnie 

zaprogramujecie robota w taki sposób, }eby do niego dojechaC. Jak robot dotrze na 

docelowe miejsce, to za[wieci kolorami, które znajduj� si� na fladze paEstwa, na którym 

si� znalazC; 
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• Sprawd{cie poprawno[� utworzonego programu, w razie potrzeby dokonajcie 
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niezb�dnych korekt; 

• Podzi�kuj uczniom za udziaC w zaj�ciach. 

Uwaga! 

Na powy}szych zdj�ciach znajduje si� przykCadowy, pogl�dowy program (w zale}no[ci od 

ustawieE dCugo[ci kroku, wybranego sposobu poruszania si� robota program mo}e 

wygl�da� inaczej). 

Roboty typu „podCogowego” (wykorzystywane z mat� do kodowania np.: GeniBot, 

mTiny, Dash, Codey Rocky, Zosia maCa nauczycielka) 

• Zapro[ dzieci do wspólnego programowania robotów; 

• Powiedz wychowankom, }e motywem przewodnim dzisiejszych zaj�� b�d� wakacyjne 

podró}e; 

• Do wykonania zadania potrzebne b�d� grafiki przedstawiaj�ce ró}ne ciekawe miejsca 

na [wiecie. RozCó}cie je na macie do kodowania w losowy sposób. WytCumacz na czym 

b�dzie polegaCo zadanie. Wybierzecie jeden cel wakacyjnej podró}y, nast�pnie 

zaprogramujecie robota w taki sposób, }eby do niego dojechaC. Jak robot dotrze na 

docelowe miejsce, to mo}e wykona� gest rado[ci; 
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• Podzi�kuj dzieciom za aktywny udziaC w zaj�ciach. 

Uwaga! 

Na powy}szych zdj�ciach wida� przykCadowy, pogl�dowy program przygotowany dla 

robota mTiny (program b�dzie poprawny tylko w przypadku takiego samego uCo}enia 

elementów i wybrania tej samej trasy) 

Roboty typu line follower (np.: Ozobot) 

• Zapro[ wychowanków do wspólnego kodowania robotów; 

• Zaprezentuj uczniom kart� pracy, omówcie co si� na niej znajduje; 

• WytCumacz dzieciom na czym b�dzie polegaCo zadanie. Nale}y uzupeCni� kart� kodami 

w taki sposób, }eby robot przejechaC od startu do mety, po drodze zatrzymuj�c si� przy 

ka}dej z grafik; 

• Zwró� uwag� uczniów na to, }e trasa w kilku miejscach traci ci�gCo[�. W tej sytuacji 

nale}y wykorzysta� kody z grupy kodów „szukaj linii…”; 

• Podziel dzieci na dwuosobowe zespoCy, rozdaj im karty pracy i zapro[ do wykonania 

zadania; 
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• Popro[ zespoCy o zaprezentowanie tras i jazd� próbn� robotów, podzi�kuj za aktywno[� 

na zaj�ciach. 

www.kodowanienadywanie.pl Strona  z 15 44

http://www.kodowanienadywanie.pl


www.kodowanienadywanie.pl Strona  z 16 44

http://www.kodowanienadywanie.pl


http://www.kodowanienadywanie.pl


http://www.kodowanienadywanie.pl


http://www.kodowanienadywanie.pl


http://www.kodowanienadywanie.pl


http://www.kodowanienadywanie.pl


http://www.kodowanienadywanie.pl


http://www.kodowanienadywanie.pl


http://www.kodowanienadywanie.pl


http://www.kodowanienadywanie.pl


http://www.kodowanienadywanie.pl


http://www.kodowanienadywanie.pl


http://www.kodowanienadywanie.pl


http://www.kodowanienadywanie.pl


http://www.kodowanienadywanie.pl


http://www.kodowanienadywanie.pl


http://www.kodowanienadywanie.pl


http://www.kodowanienadywanie.pl


http://www.kodowanienadywanie.pl


http://www.kodowanienadywanie.pl


http://www.kodowanienadywanie.pl


http://www.kodowanienadywanie.pl


http://www.kodowanienadywanie.pl


http://www.kodowanienadywanie.pl


http://www.kodowanienadywanie.pl


http://www.kodowanienadywanie.pl


http://www.kodowanienadywanie.pl


http://www.kodowanienadywanie.pl


http://www.kodowanienadywanie.pl

