
CiepCo, coraz cieplej - scenariusz zaj��  

Wst�p: 

Na dworze robi si� coraz cieplej, sCoEce [wieci coraz intensywniej, a to oznacza, }e 

wielkimi krokami zbli}a si� lato. Razem z latem nadchodz� dojrzaCe soczyste owoce i 

pyszne sezonowe warzywa… ale te} letnie przysmaki, takie jak lody. I to wCa[nie lody 

b�d� motywem przewodnim zaproponowanych aktywno[ci. 

Na zaj�ciach przeprowadzonych wedCug zaproponowanego scenariusza uczniowie 

wykonaj� szereg aktywno[ci nakierowanych na rozwój logicznego my[lenia i umiej�tno[ci 

wspóCpracy.  

Autor: 

Anna [wi� 

Wiek:  

6 - 9 lat 

Czas trwania:  

Ok. 45 min (uzale}niony od mo}liwo[ci uczniów oraz liczby wybranych aktywno[ci) 

Cele ogólne: 

• Rozwijanie mi�kkich kompetencji (umiej�tno[� pracy zespoCowej, logiczne, 

algorytmiczne my[lenie, zadaniowe podej[cie do stawianych problemów), 

• Rozwijanie wyobra{ni i kreatywno[ci, 

Cele operacyjne: 

Dziecko: 

• Okre[la kierunki; 

• UkCada obrazki na podstawie podanych wspóCrz�dnych; 

• UkCada obrazki zgodnie z podanymi warunkami; 

• Stara si� pracowa� zespoCowo; 

• Odczytuje stworzony przy pomocy symboli graficznych kod; 

• Potrafi stworzy�, przy pomocy symboli graficznych kod uwzgl�dniaj�cy podane w 

zadaniu warunki; 

• Potrafi zakodowa� roboty (opcjonalnie); 
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• Dba o cyfrowe bezpieczeEstwo podczas pracy z wykorzystaniem internetu. 

Kierunki realizacji polityki o[wiatowej paEstwa na rok 2024/2025: 

• Pkt. 4 Wspieranie rozwoju umiej�tno[ci cyfrowych uczniów i nauczycieli, ze 

szczególnym uwzgl�dnieniem bezpiecznego poruszania si� w sieci oraz krytycznej 

analizy informacji dost�pnych w Internecie. Poprawne metodycznie wykorzystywanie 

przez nauczycieli narz�dzi i materiaCów dost�pnych w sieci, w szczególno[ci opartych 

na sztucznej inteligencji, korzystanie z zasobów Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej.  

• Pkt. 5 KsztaCtowanie my[lenia analitycznego poprzez interdyscyplinarne podej[cie do 

nauczania przedmiotów przyrodniczych i [cisCych oraz poprzez pogC�bianie umiej�tno[ci 

matematycznych w ksztaCceniu ogólnym. 

Podstawa programowa: 

I.1.1),  I.1.2), II.1.1), II.1.3), II.5.1), II.6.9), III.1.10), IV.2.9), VI.1.1), VI.1.2), VII.1.1), VII.1.2), 

VII.1.3), VII.4.1), VII.5.1) 

Metody: 

• Poszukuj�ce; 

• Podaj�ce; 

• Praktycznego dziaCania 

Formy: 

• Grupowe; 

• ZespoCowe; 

• Indywidualne 

[rodki dydaktyczne: 

Mata do kodowania „Kodowanie na dywanie”, kubki, materiaCy plastyczne, materiaCy 

pomocnicze do druku (znajduj� si� na koEcu scenariusza), roboty edukacyjne 

(opcjonalnie), sprz�t komputerowy (opcjonalnie). 

Przygotowanie do zaj��: 

Przygotuj wszystkie potrzebne do zaj�� materiaCy. Z przygotowanego scenariusza wybierz 

te propozycje, które b�d� najbardziej odpowiednie dla uczniów, z którymi pracujesz. W 

scenariuszu znajdziesz najpierw zabawy offline, bez sprz�tu, nast�pnie link do 
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przygotowanej w genially wersji interaktywnej oraz propozycje aktywno[ci z ró}nymi 

robotami edukacyjnymi. Nie realizujemy caCego scenariusza, tylko te cz�[ci, które dotycz� 

posiadanych przez nas narz�dzi (cz�[� offline mo}na zrealizowa� nie maj�c dost�pu do 

}adnych gotowych pomocy).  

  

Przebieg zaj�� 

Wersja offline 

• Przywitaj si� z uczniami. Powiedz, }e motywem dzisiejszych zaj�� b�dzie co[, co 

kojarzy si� z nadchodz�c� por� roku, co[, co wi�kszo[� dzieci (i du}ych i maCych) 

lubi. Jaki b�dzie motyw przewodni dzisiejszej zabawy odkryj� dzieci wykonuj�c 

pierwsze zadanie; 

• RozCó} mat� do kodowania kratownic� do góry, obok maty postaw kolorowe kubki, 

poCó} kartk� z rozpisanymi wspóCrz�dnymi (lub kartki) ze wzorem i popro[ dzieci, 

}eby na jego (na ich) podstawie uCo}yCy na macie obrazek (obrazki); 
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• Zapytaj wychowanków, jaki obrazek powstaC na macie. Porozmawiajcie o tym, jakie 

s� smaki waszych ulubionych lodów oraz o tym, w jaki sposób wybiera� zdrowsze 

wersje tych sCodkich, letnich przysmaków; 

• Zaprezentuj uczniom kr�}ki z grafikami. Omówcie, co si� na nich znajduje.  
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• Popro[ o poC�czenie w pary odpowiednich kr�}ków (w parze b�d� kr�}ki o ró}nych 

barwach); 

• W kolejnym zadaniu równie} pojawi si� C�czenie w pary. Tym razem obrazków i 

pasuj�cych do nich cieni; 

• Nast�pna zabawa wymaga skupienia. Uczniowie b�d� �wiczy� pami��. Poka} im 

ilustracj� z lodami i popro[ o to, }eby zapami�tali jak najwi�cej szczegóCów; 
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• Zakryj ilustracj� i zadaj kilka pytaE np.: 

1. Ile byCo na ilustracji lodów na patyku? 

2. Których lodów byCo wi�cej: na patyku czy w wafelku? 

3. W jakich kolorach byC lód umieszczony w lewym górnym rogu? 

• Zapro[ uczniów do mini gry planszowej. RozCó} mat� do kodowania kratownic� do 

góry. Na macie poCó} kr�}ki (losowo, po 4 egzemplarza z ka}dej grafiki). Przygotuj 

woreczek, do którego wrzucisz kartki z kodami. Podziel dzieci na cztery zespoCy; 

• WytCumacz na czym b�dzie polegaCo zadanie. Ka}dy zespóC stawia pionek (kubek) na 

jednym wybranym polu. Pierwszy zespóC losuje kartk� z kodem, nast�pnie przesuwa 

swój kubek wedCug zamieszczonego na kartce programu. Je[li zatrzyma si� na polu z 

lodem, to zabiera kr�}ek do siebie. Je[li kod zaprowadziCby kubek na miejsce 

znajduj�ce si� poza mat�, to zespóC traci kolejk�. Gramy do zebrania wszystkich 

kr�}ków. Wygrywa zespóC, który uzbiera najwi�cej lodów; 

 

• Je[li macie tak� mo}liwo[�, to przygotujcie wspólnie owocowe, sorbetowe lody; 

• Przed wami ostatnie zadanie. Tym razem b�dzie nim uCo}enie kodu, który poprowadzi  

chCopca przez wszystkie pola, na których znajduj� si� lody. Zaczynamy od caCego 

loda, a koEczymy na tym, który zostaC ju} prawie zjedzony; 

www.kodowanienadywanie.pl Strona  z 7 34

http://www.kodowanienadywanie.pl


• Sprawd{cie poprawno[� utworzonego kodu. W razie potrzeby dokonajcie 

niezb�dnych poprawek; 

• Podzi�kuj uczniom za aktywny udziaC w zaj�ciach. 

Wersja interaktywna - genially 

• Popro[ dzieci o uruchomienie poni}szej prezentacji. WytCumacz, w jaki sposób mo}emy 

si� po niej porusza�, jak przesuwa� elementy, rysowa�, zaznacza� odpowiedzi, 

https://view.genially.com/6840278679f78f98f973795e/interactive-content-cieplo-coraz-

cieplej 

• Omówcie poszczególne zadania, wymieEcie si� swoimi spostrze}eniami. 

Wersja z robotami edukacyjnymi 

Robot Photon 

• Zapro[ dzieci do wspólnego programowania robotów; 

• Powiedz uczniom, }e motywem dzisiejszych zaj�� b�d� lody; 

• Pierwsze zadanie b�dzie polegaCo na narysowaniu za pomoc� robota lodów na patyku; 
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• Do wykonania drugiego zadania potrzebne b�d� grafiki przedstawiaj�ce ró}ne lody. 

Zadanie wykonacie w zespoCach. Jeden zespóC wybierze trzy lody i opisze je (bez 

pokazywania ilustracji). Drugi zespóC stworzy program, który poprowadzi Photona przez 

wCa[ciwe grafiki. W kolejnym kroku zespoCy zamieniaj� si� rolami; 

• Sprawd{cie poprawno[� utworzonego programu, w razie potrzeby dokonajcie 

niezb�dnych korekt; 
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• Podzi�kuj uczniom za udziaC w zaj�ciach. 

Uwaga! 

Na powy}szych zdj�ciach znajduje si� przykCadowy, pogl�dowy program (w zale}no[ci od 

ustawieE dCugo[ci kroku, wybranego sposobu poruszania si� robota program mo}e 

wygl�da� inaczej). 

Roboty typu „podCogowego” (wykorzystywane z mat� do kodowania np.: GeniBot, 

mTiny, Dash, Codey Rocky, Zosia maCa nauczycielka) 

• Zapro[ dzieci do wspólnego programowania robotów; 

• Powiedz wychowankom, }e motywem przewodnim dzisiejszych zaj�� b�d� lody; 

• Do wykonania zadania potrzebne b�d� grafiki przedstawiaj�ce ró}ne lody. Zadanie 

wykonacie w zespoCach. Jeden zespóC wybierze trzy lody i opisze je (bez pokazywania 

ilustracji). Drugi zespóC stworzy program, który poprowadzi robota przez wCa[ciwe 

grafiki. W kolejnym kroku zespoCy zamieniaj� si� rolami; 
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• Podzi�kuj dzieciom za aktywny udziaC w zaj�ciach. 

Uwaga! 

Na powy}szych zdj�ciach wida� przykCadowy, pogl�dowy program przygotowany dla 

robota mTiny (program b�dzie poprawny tylko w przypadku takiego samego uCo}enia 

elementów i wybrania tej samej trasy) 

Roboty typu line follower (np.: Ozobot) 

• Zapro[ wychowanków do wspólnego kodowania robotów; 

• Zaprezentuj uczniom kart� pracy, omówcie co si� na niej znajduje; 
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• WytCumacz dzieciom na czym b�dzie polegaCo zadanie. We wszystkie miejsce 

przygotowane do wstawiania kodów umie[cimy kod „pauza trzy sekundy”. Robot b�dzie 

startowaC z wybranego przez dziecka miejsca. Je[li robot zatrzyma si� nad którym[ z 

lodów, to uczeE liczy sobie punkt. Punkty liczymy do momentu, w którym robot dojedzie 

do mety. Je[li wróci na start, to odejmujemy 5 punktów. Wygra osoba, która uzbiera 

wi�cej punktów; 

• Podziel dzieci na dwuosobowe zespoCy, rozdaj im karty pracy i zapro[ do wykonania 

zadania; 

• Popro[ zespoCy o zaprezentowanie tras i jazd� próbn� robotów, podzi�kuj za aktywno[� 

na zaj�ciach. 
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