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Na dworze robi sie coraz cieplej, storice swieci coraz intensywniej, a to oznacza, ze
wielkimi krokami zbliza sie lato. Razem z latem nadchodzg dojrzate soczyste owoce i
pyszne sezonowe warzywa... ale tez letnie przysmaki, takie jak lody. | to wtasnie lody
bedg motywem przewodnim zaproponowanych aktywnosci.

Na zajeciach przeprowadzonych wedtug zaproponowanego scenariusza dzieci wykonajg

szereg aktywnosci nakierowanych na rozwdj logicznego myslenia i umiejetnosci

wspotpracy. .
A

Autor:

Anna Swié

Wiek:

3-6lat

Czas trwania:
okoto 30 - 40 min (zalezny od wieku dzieci, ich mozliwosci rozwojowych oraz liczby

wybranych aktywnosci)

Cele ogdline:

* Rozwijanie miekkich kompetencji (umiejetnosé¢ pracy zespotowej, logiczne,
algorytmiczne myslenie, zadaniowe podejscie do stawianych problemdw);

* Rozwijanie wyobrazni i kreatywnosci;

* Przygotowanie do nauki programowania.

Cele operacyjne:

Dziecko:

¢ Uktada obrazki na podstawie wzoru;

* Uktada obrazki kierujgc sie podanymi w zadaniu warunkami;
* Przelicza elementy w stosownym do wieku zakresie;

* Koloruje obrazki zgodnie z podanym szyfrem;

e Zauwaza we wzorze rytm;

* Dobiera cienie do obrazkow;
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* Rozpoznaje i okresla kierunki;

» Stara sie pracowac zespotowo;

» Stara sie koncentrowa¢ na wykonywanym zadaniu;

* Podchodzi kreatywnie do stawianych wyzwan, poszukuje réznych rozwigzan;
* Potrafi stworzy¢ przy pomocy symboli graficznych kod;

* Potrafi zakodowac¢ roboty (opcjonalnie).

Kierunki realizacji polityki oSwiatowej panstwa:

* Pkt. 4 Wspieranie rozwoju umiejetnosci cyfrowych ucznidéw i nauczycieli, ze
szczegolnym uwzglednieniem bezpiecznego poruszania sie w sieci oraz krytycznej
analizy informacji dostepnych w Internecie. Poprawne metodycznie wykorzystywanie
przez nauczycieli narzedzi i materiatdbw dostepnych w sieci, w szczegolnosci opartych
na sztucznej inteligenciji, korzystanie z zasobow Zintegrowanej Platformy Edukacyjne;j.

* Pkt. 5 Ksztattowanie myslenia analitycznego poprzez interdyscyplinarne podejscie do
nauczania przedmiotéw przyrodniczych i Scistych oraz poprzez pogtebianie umiejetnosci

matematycznych w ksztatceniu ogolnym.

Podstawa programowa:
1.6, 11.3, 111.2, 111.7, 111.8, 1119, IV.5, IV.7

Metody:

* Poszukujgce,

* Podajace,

* Praktycznego dziatania

Formy:
¢ Grupowe,
* Zespotowe,

* Indywidualne

Srodki dydaktyczne:
Mata do kodowania ,Kodowanie na dywanie”, kolorowe kubki, materiat pomocniczy

dostepny na koncu scenariusza, materiaty plastyczne, roboty edukacyjne (opcjonalnie).

Przygotowanie do zajec:
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Przygotuj wszystkie potrzebne do zaje¢ materiaty. Z przygotowanego scenariusza wybierz
te propozycje, ktére bedg najbardziej odpowiednie dla dzieci, z ktorymi pracujesz. W
scenariuszu znajdziesz najpierw zabawy offline, bez sprzetu, nastepnie link do
przygotowanej w genially wersji interaktywnej oraz propozycje aktywnosci z réznymi
robotami edukacyjnymi. Nie realizujemy catego scenariusza, tylko te czesci, ktore dotyczag
posiadanych przez nas narzedzi (czes¢ offline mozna zrealizowac nie majgc dostepu do

zadnych gotowych pomocy).

Przebieg zajec¢
Wersja offline

* Przywitaj sie z dzieCmi. Powiedz, ze motywem dzisiejszych zajeC bedzie cos, co
kojarzy sie z nadchodzacg porg roku, cos, co wiekszos¢ dzieci (i duzych i matych)
lubi. Jaki bedzie motyw przewodni dzisiejszej zabawy odkryjg dzieci wykonujgc
pierwsze zadanie;

* Rozt6éz mate do kodowania kratownicg do goéry, obok maty postaw kolorowe kubki,
potéz kartke (lub karty) ze wzorem i popro$ dzieci, zeby na jego (na ich) podstawie
utozyly na macie obrazek (obrazki);

* Zapytaj wychowankdw, jaki obrazek powstat na macie. Porozmawiajcie o tym, jakie
sg smaki waszych ulubionych lodéw oraz o tym, w jaki sposéb wybiera¢ zdrowsze

wersje tych stodkich, letnich przysmakdw;

~ -
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* Kolejna zabawa, to potgczenie ilustracji przedstawiajgcych rozne lody z odpowiednimi

cieniami;

* Powiedz przedszkolakom, ze w kolejnym zadaniu réwniez pojawig sie lody. Tym

razem bedg wymagaty pokolorowania. Uktad barw pokaze legenda;

® <

S8
22
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* Przedostatnia aktywno$¢, to dopasowanie lodowych gatek do wtasciwych wafelkdw.

W tym zadaniu dzieci bedg kierowaé¢ sie¢ zapisanymi pod wafelkami cyframi, ktére

wskazg wtasciwg liczbe elementow;

* Przed wami ostatnie zadanie. Tym razem bedzie nim utozenie kodu, ktéry poprowadzi
kubek przez wszystkie pola, na ktérych znajdujg sie grafiki z lodami. Zaczynamy od

catego loda, a konczymy na jego najmniejszym kawatku;

™

BRECACANNG
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* Sprawdzcie poprawnos¢ utozonego kodu. W razie potrzeby dokonajcie niezbednych
poprawek;

* Podziekuj przedszkolakom za zaangazowanie na zajeciach.

Wersja interaktywna - genially
* Popros dzieci o uruchomienie ponizszej prezentacji. Wytltumacz, w jaki sposéb mozemy

sie po niej poruszac, jak przesuwac elementy, rysowac, zaznacza¢ odpowiedzi,

https://view.genially.com/684012125f2cd84f9fabec35/interactive-content-cieplo-
coraz-cieplej

* Omodwcie poszczegodlne zadania, wymiencie sie swoimi spostrzezeniami.

Wersja z robotami edukacyjnymi
Robot Photon
e Zapros dzieci do wspodlnego programowania robotow;
* Powiedz przedszkolakom, ze motywem dzisiejszych zaje¢ bedg lody;

* Pierwsze zadanie bedzie polegato na narysowaniu za pomocg robota lodéw na patyku;
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* Do wykonania drugiego zadania potrzebne bedg grafiki przedstawiajgce rézne lody.
Zadanie wykonacie w zespotach. Jeden zespdt wybierze trzy lody i opisze je (bez
pokazywania ilustracji). Drugi zespoét stworzy program, ktéry poprowadzi Photona przez

wiasciwe grafiki. W kolejnym kroku zespoty zamieniajg sie rolami;

PROGRAM (O]

0000
o

° FUNKCJA 1 (&)

clefelale ]
890050

FUNKCJA 2 (]
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* Sprawdzcie poprawnos¢ utworzonego programu, w razie potrzeby dokonajcie

niezbednych korekt;
* Podziekuj dzieciom za udziat w zajeciach,

Uwaga!
Na powyzszych zdjeciach znajduje sie przyktadowy, pogladowy program (w zaleznosci od
ustawien dtugosci kroku, wybranego sposobu poruszania sie robota program moze

wygladacé inaczej).

Roboty typu ,,podiogowego” (wykorzystywane z matg do kodowania np.: GeniBot,
mTiny, Sphero Indi, Botzees mini, Zosia mata nauczycielka, Dash)

* Zapros dzieci do wspoélnego programowania robotow;

* Powiedz wychowankom, ze motywem przewodnim dzisiejszych zaje¢ bedg lody;

* Do wykonania zadania potrzebne bedg grafiki przedstawiajgce rézne lody. Zadanie

wykonacie w zespotach. Jeden zespét wybierze trzy lody i opisze je (bez pokazywania

www.kodowanienadywanie.pl Strona 9 z 32



http://www.kodowanienadywanie.pl

ilustracji). Drugi zespdt stworzy program, ktéry poprowadzi robota przez wiasciwe
grafiki. W kolejnym kroku zespoty zamieniajg sie rolami;

* Popro$ dzieci o zaprezentowanie stworzonego programu i jazde probng robotow;
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* Podziekuj dzieciom za aktywny udziat w zajeciach.

Uwagal!
Na powyzszych zdjeciach wida¢ przyktadowe, poglagdowe programy przygotowane dla
robota mTiny (programy bedg poprawne tylko w przypadku takiego samego utozenia

elementow i wybrania tej samej trasy)
Roboty typu line follower (np.: Ozobot)

¢ Zapro$ wychowankow do wspdélnego kodowania robotéw;

* Zaprezentuj dzieciom karte pracy z trasg dla robotéw. Omdwcie, co sie na niej znajduje;

[
wopowWA 1\97
NA DYWANIE -
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* Whyttumacz dzieciom na czym bedzie polegato zadanie. Nalezy uzupetni¢ trase kodami
w taki sposob, zeby robot wystartowat z niebieskiego kota i dojechat na wafelek. Na
wafelku robot powinien sie zakrecic¢ udajgc |6d swiderek;

e ZwrdC uwage dzieci na to, ze miedzy lodem a waflem nie ma potgczenia. W tej sytuacii
nalezy wykorzystac¢ kod z grupy kodow ,szukaj linii...”;

* Podziel dzieci na dwuosobowe zespoty, rozdaj im kartki z trasami i zapros do wykonania
zadania;

* Popros zespoty o zaprezentowanie tras i jazde probng robotow.
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