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Dzier Dziecka - scenariusz zajeé - AT

Wstep:

Jest w roku szczegolny dzien, obchodzony kilka dni po Dniu Matki. Tym dniem jest Dzien
Dziecka. Na zajeciach przeprowadzonych wedtug zaproponowanego scenariusza
wspolnie z uczniami bedziemy swietowacé ich dzien. Wykonujgc kolejne przygotowane
aktywnosci potgczymy ruch i zabawe ze stawianiem pierwszych krokow w Swiecie
kodowania. Dzieci wcielg sie w role matych programistow poszukujgcych ukrytych
balondéw, stworzg kolorowy pikselowy obrazek, utozg puzzle, obrazkowe sudoku oraz
stworzg kod, ktéry przeprowadzi bohatera przez wszystkie spetniajgce warunki zadania

balony. Zaproponowane zajecia, to doskonata okazja, zeby poprzez rados¢ i wspdlng

zabawe rozwijac logiczne myslenie i orientacje przestrzenng T3
- kodowanianadywanie.g
Autor:
Anna Swié
Wiek:
6 -9 lat
Czas trwania: [

Ok. 45 min (uzalezniony od mozliwosci uczniéw oraz liczby wybranych aktywnosci)

Cele ogdlne:

* Wzmacnianie relacji kolezenskich;

* Rozwijanie miekkich kompetencji (umiejetnos¢ pracy zespotowej, logiczne,
algorytmiczne mys$lenie, zadaniowe podejscie do stawianych probleméw),

* Rozwijanie wyobrazni i kreatywnosci,

Cele operacyjne:

Dziecko:

¢ Okresla kierunki;

* Uktada obrazki na podstawie podanych wspotrzednych;
* Uktada obrazki zgodnie z podanymi warunkami;

* Potrafi odczyta¢ zaszyfrowane hasto;

* Potrafi zaszyfrowac¢ hasto;
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Stara sie pracowac zespotowo;

Potrafi stworzy¢, przy pomocy symboli graficznych kod uwzgledniajgcy podane w
zadaniu warunki;

Potrafi zakodowac¢ roboty (opcjonalnie);

Dba o cyfrowe bezpieczenstwo podczas pracy z wykorzystaniem internetu.

Kierunki realizacji polityki oSwiatowej panstwa na rok 2024/2025:

Pkt. 4 Wspieranie rozwoju umiejetnosci cyfrowych uczniéw i nauczycieli, ze
szczegolnym uwzglednieniem bezpiecznego poruszania sie w sieci oraz krytycznej
analizy informacji dostepnych w Internecie. Poprawne metodycznie wykorzystywanie
przez nauczycieli narzedzi i materiatdw dostepnych w sieci, w szczegolnosci opartych
na sztucznej inteligencji, korzystanie z zasoboéw Zintegrowanej Platformy Edukacyjne;j.

Pkt. 5 Ksztattowanie mys$lenia analitycznego poprzez interdyscyplinarne podejscie do
nauczania przedmiotéw przyrodniczych i $cistych oraz poprzez pogtebianie umiejetnosci

matematycznych w ksztatceniu ogoinym.

Podstawa programowa:
1.1.1), 1.11.2), 11.1.1), 11.1.3), 11.5.1), 11.6.9), 1l1.1.10), IV.2.9), VI.1.1), VI.1.2), VIl.1.1), VII.1.2),
VII.1.3), VIl.4.1), VII.5.1)

Metody:

Poszukujgce;
Podajgce;
Praktycznego dziatania

Formy:

Grupowe;
Zespotowe;

Indywidualne

Srodki dydaktyczne:

Mata do kodowania ,Kodowanie na dywanie”, kubki, materiaty plastyczne, materiaty

pomocnicze do druku (znajdujg sie na koncu scenariusza), roboty edukacyjne

(opcjonalnie), sprzet komputerowy (opcjonalnie).
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Przygotowanie do zajec:

Przygotuj wszystkie potrzebne do zaje¢ materiaty. Z przygotowanego scenariusza wybierz
te propozycje, ktore bedg najbardziej odpowiednie dla uczniéw, z ktorymi pracujesz. W
scenariuszu znajdziesz najpierw zabawy offline, bez sprzetu, nastepnie link do
przygotowanej w genially wersji interaktywnej oraz propozycje aktywnosci z réznymi
robotami edukacyjnymi. Nie realizujemy catego scenariusza, tylko te czesci, ktére dotyczg
posiadanych przez nas narzedzi (czes¢ offline mozna zrealizowa¢ nie majgc dostepu do

zadnych gotowych pomocy).

Przebieg zaje¢
Wersja offline

* Przywitaj sie z uczniami. Powiedz, ze na dzisiejszych zajeciach porozmawiacie o
kim$ bardzo waznym, o kims, kto niedlugo obchodzi swoje swieto, o kim$ kogo
dobrze znamy. Zapytaj dzieci, czy wiedzg o kim mowa. Powiedz, ze wtasnie o nich,
bo dzis porozmawiacie o dzieciach;

* Rozdaj dzieciom czyste kartki, pociety na kilkanascie czesci obrazek (liczbe czesci
dopasuj do mozliwosci dzieci) oraz klej i popros$ zeby ztozyty go w catos¢, a nastepnie
przykleity na kartke. Na koniec zaje¢ pokolorujecie obrazek. Omédwcie ztozong w

catosc ilustracje;
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* Powiedz dzieciom, ze w Polsce Dzien Dziecka obchodzony jest pierwszego czerwca.
Po raz pierwszy swietowano go w 1950 roku, a dwa lata pozniej stat sie tradycjg w
catym kraju. Miedzynarodowy Dzien Dziecka zostat ustanowiony przez Zgromadzenie
Ogdlne ONZ i obchodzony jest w wielu krajach dwudziestego listopada (dzien
uchwalenia Konwencji i Prawach Dziecka). W réznych krajach ten szczegdlny dzien
obchodzony jest réznie. W Japonii Dzien Dziecka przypada na 5 maja, to czesé
Ztotego Tygodnia. W domach wiesza sie kolorowe karpie z papieru (koinobori), ktére
symbolizujg site i odwage dzieci. W Turcji dzieci majg swoje swieto 23 kwietnia,
przejmujg symbolicznie wtadze i zasiadajg w parlamencie. W Meksyku dzieci w swoj
dzien nie majg lekcji, chodzg na koncerty oraz otrzymujg stodycze. W Niemczech
podobnie jak w Polsce obchodzony jest Dzien Dziecka 01.06, ale istnieje tez
Weltkindertag (20.09), promujgcy prawa dzieci;

* ZI6z uczniom zyczenia, powiedz, ze dzisiaj bedziecie celebrowacé ich dzien;

* Porozmawiajcie chwile o tym, w jaki sposéb dzieci chciatyby spedzi¢ ten dzien, jakie
sg ich ulubione aktywnosci;

* Rozt6éz mate do kodowania kratownicg do goéry, obok maty postaw kolorowe kubki,
potéz kartke z rozpisanymi wspotrzednymi i popros dzieci, zeby na jej podstawie

utozyly na macie wzér;
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3
8
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10 5
11 6
12

7
13
14 8
15 9
16

10
17
18 "
19 12
20 13

14

. 11, J1, K1, L1, H2, G2, M2, N2, F3 . 12, J2, K2, L2, G3, H3, 13, J3, K3
E4, E5, 03, P4, P5, D6, D7, D8, D9 L3, M3, N3, G4, F4, J4, K4, L4, M4 15
D10, E11, E12, F13, F14, G15 N4, O4, F5, 15, J5, K5, L5, M5, N5
H16, 116, J16, K16, L16, M16, N15, 05, E6, F6, G6, H6, 16, J6, K6, L6,
014, 013, P12, P11, Q6, Q7, Q8, M6, N6, 06, P6, P7, P8, P10, 010 16
Q9, Q10, K17, J18, L18 09, 08, 07, N7, N8, N9, N10, M10
M9, M8, M7, L7, L8, L9, L10, K10 17
K9, K8, K7, J7, J8, J9, J10, 110, 19
G14, H14, G13, H15, 115, J15, K15 18, 17, H7, H8, H9, H10, G10, G9 18
L15, M15, M14, N14, N13, 012 G8, G7, E7, F7, E8, F8, E9, F9
011, P9 E10, F10, F11, G11, H11, 111, J11
K11, L11, M11, N11, N12, M12 19

L12, K12, J12, 112, H12, G12, F12

. K18, K19, J20, 120, H20, G20, F20 H13, 113, 114, J13, J14, K14, K13 20
E20, D20, C20, B20, A20 L13, L14, M13
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. E1, F1, D2, E2, G2, C3, D3, E3, @ F2 G3, H4
F3, H3, C4, D4, E4, F4, G4, C5, b

D5, E5, F5, G5, H5, D6, E6, F6,

G6, E7, F7 . A10, B10, C10, D10, E9, F8

e Zapytaj wychowankow, jaki obrazek powstat na macie. Powiedz, Zze balony bedag
dzisiaj waszym motywem przewodnim i pojawig sie w réznych zadaniach;

* Wyttumacz dzieciom, ze na sali zostaty ukryte balony, ktore potrzebne bedg do
réznych zabaw ruchowych. Musicie je odnalez¢. Potrzebny do tego bedzie specjalny
kod. Wypowiadajgc kolejne komendy typu: idz do przodu dwa kroki, obrédz sie w
prawo itp., zaprowadz dzieci do balonow;

* Wykorzystajcie znalezione balony do zabaw ruchowych (np.: taniec z balonami,
odbijanie balonéw, rzucanie do celu balonami itp.);

* Zaprezentuj dzieciom krgzki z balonami oraz dwie kostki. Powiedz, Zze kostki wskazg
balonik lub balony. Jedna kostka pokaze kolor (lub kolory, jesli wypadnie przekreslona
barwa), druga rozmiar. Wyttumacz dzieciom jak odczytywac przekreslone symbole na
kostce. Jesli wypadnie np.: przekreslony czerwony, to znaczy, ze szukamy balonow
pomaranczowych i niebieskich. Jesli wypadnie przekreslony rozmiar sSredni, to
znaczy, ze szukamy balonéw matych i duzych. Odszukane balony muszg

jednoczesnie spetnia¢ warunki wylosowane na dwdch kostkach;

DIORIBIOI
DIOK
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S

szyfrem. Balony zwrécone w prawg strone bedg czerwone, a zwrécone w lewg strone
bedg pomaranczowe. Porozmawiajcie o tym, jakie prawa ma kazde dziecko.

* W kolejnym zadaniu pokolorujecie balony zgodnie z umieszczonym na legendzie
Zapiszcie je na pokolorowanych balonach;
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* Wykorzystujgc krgzki z wczesniejszego zadania (lub karte pracy) utdézcie obrazkowe

sudoku;
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Wytnij obrazki znajdujace sie na

nastepnej stronie, a nastepnie

przyklej je w taki sposob, zeby
ten sam obrazek nie powtorzyt

sie w linii pionowej ani w linii

poziomej.

Obrazki nie moga powtdrzy¢ sie

tez w malych prostokatach.
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* Przed wami ostatnie zadanie. Tym razem bedzie nim utozenie kodu, ktory poprowadzi
chtopca przez wszystkie pola, na ktorych znajdujg sie duze balony. Popros uczniow

zeby postarali sie wybraé najkrotsze mozliwe rozwigzanie;
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* Sprawdzcie poprawnos$¢ utworzonego kodu. W razie potrzeby dokonajcie

niezbednych poprawek;
* Podziekuj uczniom za aktywny udziat w zajeciach.

Wersja interaktywna - genially
* Popros dzieci o uruchomienie ponizszej prezentacji. Wytltumacz, w jaki sposéb mozemy
sie po niej poruszac, jak przesuwac elementy, rysowac, zaznacza¢ odpowiedzi,

https://view.genially.com/6836¢c342f661143a7ef69555/interactive-content-dzien-dziecka

* Omodwcie poszczegodlne zadania, wymiencie sie swoimi spostrzezeniami.
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Wersja z robotami edukacyjnymi
Robot Photon
e Zapros uczniow do wspodlnego programowania robotow;

* Powiedz dzieciom, ze na dzisiejszych zajeciach pojawig sie kolorowe balony i losowos$¢;

* Pierwsze zadanie bedzie polegato na narysowaniu za pomocg robota balona;

* Po wykonaniu zadania kazdy uczestnik zaje¢ narysuje na balonie obrazek, ktére kojarzy
mu sie z byciem dzieckiem;

* Porozmawiajcie o prawach dziecka, zapiszcie je obok przygotowanej ilustracji z
balonem;

* Do wykonania drugiego zadania potrzebne bedg grafiki przedstawiajgce rézne balony

oraz dwie kostki. Na jednej kostce znajdg sie plamy barwne i plamy barwne
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przekreslone. Na drugiej kostce znajdg sie strzatki symbolizujgce rozmiar i te same
strzatki w wersji przekreslonej;

* Wyttumacz uczniom na czym bedzie polegato zadanie. Dzielimy grupe na zespoty.
Kazdy zespot rzuca kostkami. Jedna kotka wskaze kolor balona lub balondéw, druga
rozmiar lub rozmiary. Nastepnie tworzymy program, ktéry poprowadzi Photona przez
pola z grafikami przedstawiajgcymi balony spetniajgce wylosowane warunki. Na
poczgtku zacznijcie od rzutu tylko jedng kostkg (ponizej na zdjeciu przedstawiony jest
kod w przypadku, w ktorym wypadta mata strzatka, druga kostka nie byta uwzgledniona,
stworzony program poprowadzit robota przez wszystkie mate balony oraz kod
uwzgledniajgcy rzut jedng i drugg kostka);
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* Sprawdzcie poprawnos¢ utworzonego programu, w razie potrzeby dokonajcie
niezbednych korekt;

* Podziekuj uczniom za udziat w zajeciach.

Uwaga!
Na powyzszych zdjeciach znajduje sie przyktadowy, pogladowy program (w zaleznosci od
ustawien dtugosci kroku, wybranego sposobu poruszania sie robota program moze

wygladac inaczej).

Roboty typu ,,podiogowego” (wykorzystywane z matg do kodowania np.: GeniBot,

mTiny, Dash, Codey Rocky, Zosia mata nauczycielka)

e Zapros uczniow do wspolnego programowania robotow;

* Powiedz wychowankom, Zze na dzisiejszych zajeciach pojawig sie kolorowe balony i
losowos¢;

* Do wykonania zadania potrzebne bedg grafiki przedstawiajgce r6zne balony oraz dwie

kostki. Na jednej kostce znajdg sie plamy barwne i plamy barwne przekreslone. Na
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drugiej kostce znajdg sie strzatki symbolizujgce rozmiar i te same strzatki w wersji
przekreslonej;

* Wyttumacz dzieciom na czym bedzie polegato zadanie. Dzielimy grupe na zespoty.
Kazdy zespdt rzuca kostkami. Jedna kotka wskaze kolor balona lub balondéw, druga
rozmiar lub rozmiary. Nastepnie tworzymy program, ktoéry poprowadzi robota przez pola
z grafikami przedstawiajgcymi balony spetniajace wylosowane warunki. Jesli robot,
ktérym dysponujemy wydaje dzwieki, to na koncu mozemy wzbogaci¢ program o dzwiek
przypominajgcy rados¢. Na poczatku zacznijcie od rzutu tylko jedng kostkg (ponizej na
zdjeciu przedstawiony jest kod w przypadku, w ktorym wypadta mata strzatka, druga

kostka nie byta uwzgledniona, stworzony program poprowadzit robota przez wszystkie

mate balony);

* Podziekuj dzieciom za aktywny udziat w zajeciach.

Uwaga!
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Na powyzszych zdjeciach wida¢ przyktadowy, poglgdowy program przygotowany dla
robota mTiny (program bedzie poprawny tylko w przypadku takiego samego utozenia

elementow i wybrania tej samej trasy)

Roboty typu line follower (np.: Ozobot)
¢ Zapro$ wychowankow do wspdélnego kodowania robotéw;

* Zaprezentuj uczniom karte pracy, oméwcie co sie na niej znajduje;

oDOWA 1\7
‘—NA DYWANIE *e

* Wytlumacz dzieciom na czym bedzie polegato zadanie. Robot musi przejecha¢ obok
balonow trzymajgc sie odpowiedniej kolejnosci: maty pomaranczowy balon, duzy
pomaranczowy balon, duzy czerwony balon, maty czerwony balon, duzy niebieski
balon;

* Podziel dzieci na dwuosobowe zespoty, rozdaj im karty pracy i zapros do wykonania
zadania;

* Popro$ zespoty o zaprezentowanie tras i jazde probng robotéw, podziekuj za aktywnosé

na zajeciach.
www.kodowanienadywanie.pl Strona 14 z 34
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. E1, F1, D2, E2, G2, C3, D3, E3, . F2, G3, H4
F3, H3, C4, D4, E4, F4, G4, C5,
D5, E5, F5, G5, H5, D6, E6, F6,

G6, E7, F7 . A10, B10, C10, D10, E9, F8
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. 11, J1, K1, L1, H2, G2, M2, N2, F3, ‘ 2. J2, K2, L2, G3, HA3, 13, J3, K3,
E4, E5, O3, P4, P5, D6, D7, D8, D9, L3, M3, N3, G4, F4, J4, K4, L4, M4,
D10, E11, E12, F13, F14, G15, N4, O4, F5, 15, J5, K5, L5, M5, N5,

H16, 116, J16, K16, L16, M16, N15, 05, E6, F6, G6, H6, 16, J6, K6, L6,

014, 013, P12, P11, Q6, Q7, Q8, M6, N6, 06, P6, P7, P8, P10, 010,

Q9, Q10, K17, J18, L18 09, 08, 07, N7, N8, N9, N10, M10,

M9, M8, M7, L7, L8, L9, L10, K10,
K9, K8, K7, J7, J8, J9, J10, 110, 19,

‘ G14, H14, G13, H15, 115, J15, K15, 18, 17, H7, H8, H9, H10, G10, G9,
L15, M15, M14, N14, N13, 012, G8, G7, E7, F7, E8, F8, E9, F9,
011, P9 E10, F10, F11, G11, H11, 111, J11,

K11, L11, M11, N11, N12, M12,
L12, K12, .J12, 112, H12; G12, F12;

‘ K18, K19, J20, 120, H20, G20, F20, H13, 113, 114, J13, J14, K14, K13,
E20, D20, C20, B20, A20 L13, L14, M13

www.kodowanienadywanie.pl Strona 16 z 34



http://www.kodowanienadywanie.pl

A
\bo \\I
4;@.1



http://www.kodowanienadywanie.pl

Strona 18 z 34

www.kodowanienadywanie.pl


http://www.kodowanienadywanie.pl

NI/

Strona 19z 34

www.kodowanienadywanie.pl



http://www.kodowanienadywanie.pl

www.kodowanienadywanie.pl

Strona 20 z 34


http://www.kodowanienadywanie.pl

www.kodowanienadywanie.pl Strona 21z 34



http://www.kodowanienadywanie.pl

www.kodowanienadywanie.pl Strona 22 z 34



http://www.kodowanienadywanie.pl

Ib

WA
- NA DYWANIE

orzyc sie

tez w malych prostokatach.

-

v,OD

przyklej je w taki sposob, zeby
ten sam obrazek nie powtorzyt
sie w linii pionowej ani w linii
poziomej.

nastepnej stronie, a nastepnie

Wytnij obrazki znajdujace sie na
Obrazki nie moga powt

--— — mem
-- - o
-- - - omom
- - oo
- o o oo

P " EmEEE e e e E e e m = my
S i S g
1
]
1
1
1
e

L
L

C R -- - - ==

Q0
Q0

Strona 23 z 34

www.kodowanienadywanie.pl


http://www.kodowanienadywanie.pl

-
- /
-

www.kodowanienadywanie.pl
ooovum\j Y P
TR T

A B C D E F G H I J

HO

. 0

www.kodowanienadywanie.pl Strona 24 z 34



http://www.kodowanienadywanie.pl

www.kodowanienadywanie.pl Strona 25 z 34



http://www.kodowanienadywanie.pl

www.kodowanienadywanie.pl Strona 26 z 34



http://www.kodowanienadywanie.pl

www.kodowanienadywanie.pl Strona 27 z 34



http://www.kodowanienadywanie.pl

www.kodowanienadywanie.pl Strona 28 z 34



http://www.kodowanienadywanie.pl

www.kodowanienadywanie.pl Strona 29 z 34



http://www.kodowanienadywanie.pl

www.kodowanienadywanie.pl Strona 30 z 34



http://www.kodowanienadywanie.pl

www.kodowanienadywanie.pl Strona 31 z 34



http://www.kodowanienadywanie.pl

www.kodowanienadywanie.pl Strona 32 z 34



http://www.kodowanienadywanie.pl

www.kodowanienadywanie.pl Strona 33 z 34



http://www.kodowanienadywanie.pl

D

P~
WA

- NA DYWANIE

*OD

www.kodowanienadywanie.pl Strona 34 z 34



http://www.kodowanienadywanie.pl

