
Zakodowany DzieE Dziecka - scenariusz zaj��  

Wst�p: 

Jest w roku szczególny dzieE, obchodzony kilka dni po Dniu Matki. Tym dniem jest DzieE 

Dziecka. Na zaj�ciach przeprowadzonych wedCug zaproponowanego scenariusza 

wspólnie z dzie�mi b�dziemy [wi�towa� ich dzieE. Wykonuj�c kolejne przygotowane 

aktywno[ci poC�czymy ruch i zabaw� ze stawianiem pierwszych kroków w [wiecie 

kodowania. Dzieci wciel� si� w rol� maCych programistów poszukuj�cych ukrytych 

balonów, stworz� kolorowy pikselowy obrazek, uCo}� puzzle, obrazkowe sudoku oraz 

stworz� kod, który przeprowadzi bohatera przez wszystkie speCniaj�ce warunki zadania 

balony. Zaproponowane zaj�cia, to doskonaCa okazja, }eby poprzez rado[� i wspóln� 

zabaw� rozwija� logiczne my[lenie i orientacj� przestrzenn�. 

Autor: 

Anna [wi� 

Wiek:  

3 - 6 lat 

Czas trwania:  

okoCo 30 - 40 min (zale}ny od wieku dzieci, ich mo}liwo[ci rozwojowych oraz liczby 

wybranych aktywno[ci) 

Cele ogólne: 

• [wi�towanie Dnia Dziecka; 

• Rozwijanie mi�kkich kompetencji (umiej�tno[� pracy zespoCowej, logiczne, 

algorytmiczne my[lenie, zadaniowe podej[cie do stawianych problemów); 

• Rozwijanie wyobra{ni i kreatywno[ci; 

• Przygotowanie do nauki programowania. 

Cele operacyjne: 

Dziecko: 

• UkCada obrazki na podstawie wzoru; 

• UkCada obrazki kieruj�c si� podanymi w zadaniu warunkami; 

• Odszukuj� obrazki C�cz�c wskazane w zadaniu cechy; 

www.kodowanienadywanie.pl Strona  z 1 33

http://www.kodowanienadywanie.pl


• SkCada obrazki w caCo[�; 

• Rozpoznaje i okre[la kierunki; 

• Stara si� pracowa� zespoCowo; 

• Stara si� koncentrowa� na wykonywanym zadaniu; 

• Podchodzi kreatywnie do stawianych wyzwaE, poszukuje ró}nych rozwi�zaE; 

• Potrafi stworzy� przy pomocy symboli graficznych kod; 

• Potrafi zakodowa� roboty (opcjonalnie). 

Kierunki realizacji polityki o[wiatowej paEstwa: 

• Pkt. 4 Wspieranie rozwoju umiej�tno[ci cyfrowych uczniów i nauczycieli, ze 

szczególnym uwzgl�dnieniem bezpiecznego poruszania si� w sieci oraz krytycznej 

analizy informacji dost�pnych w Internecie. Poprawne metodycznie wykorzystywanie 

przez nauczycieli narz�dzi i materiaCów dost�pnych w sieci, w szczególno[ci opartych 

na sztucznej inteligencji, korzystanie z zasobów Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej.  

• Pkt. 5 KsztaCtowanie my[lenia analitycznego poprzez interdyscyplinarne podej[cie do 

nauczania przedmiotów przyrodniczych i [cisCych oraz poprzez pogC�bianie umiej�tno[ci 

matematycznych w ksztaCceniu ogólnym. 

Podstawa programowa: 

I.6, II.3, III.2, III.7, III.8, III.9, IV.5, IV.7 

Metody: 

• Poszukuj�ce,  

• Podaj�ce,  

• Praktycznego dziaCania 

Formy: 

• Grupowe, 

• ZespoCowe,  

• Indywidualne 

[rodki dydaktyczne: 

Mata do kodowania „Kodowanie na dywanie”, kolorowe kubki, kolorowe balony, materiaC 

pomocniczy dost�pny na koEcu scenariusza, roboty edukacyjne (opcjonalnie). 
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Przygotowanie do zaj��: 

Przygotuj wszystkie potrzebne do zaj�� materiaCy. Z przygotowanego scenariusza wybierz 

te propozycje, które b�d� najbardziej odpowiednie dla dzieci, z którymi pracujesz. W 

scenariuszu znajdziesz najpierw zabawy offline, bez sprz�tu, nast�pnie link do 

przygotowanej w genially wersji interaktywnej oraz propozycje aktywno[ci z ró}nymi 

robotami edukacyjnymi. Nie realizujemy caCego scenariusza, tylko te cz�[ci, które dotycz� 

posiadanych przez nas narz�dzi (cz�[� offline mo}na zrealizowa� nie maj�c dost�pu do 

}adnych gotowych pomocy).  

  

Przebieg zaj�� 

Wersja offline 

• Przywitaj si� z dzie�mi. Powiedz, }e na dzisiejszych zaj�ciach porozmawiacie o kim[ 

bardzo wa}nym, o kim[, kto niedCugo obchodzi swoje [wi�to, o kim[ kogo dobrze 

znamy. Zapytaj dzieci, czy wiedz� o kim mowa. Powiedz, }e wCa[nie o nich, bo dzi[ 

porozmawiacie o dzieciach; 

• Rozdaj dzieciom czyste kartki, poci�ty na kilka cz�[ci obrazek (liczb� cz�[ci dopasuj 

do mo}liwo[ci dzieci) oraz klej i popro[ }eby zCo}yCy go w caCo[�, a nast�pnie 

przykleiCy na kartk�. Na koniec zaj�� pokolorujecie obrazek. Omówcie zCo}on� w 

caCo[� ilustracj�; 
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• Powiedz dzieciom, }e w Polsce DzieE Dziecka obchodzony jest pierwszego czerwca. 

Po raz pierwszy [wi�towano go w 1950 roku, a dwa lata pó{niej staC si� tradycj� w 

caCym kraju. Mi�dzynarodowy DzieE Dziecka zostaC ustanowiony przez Zgromadzenie 

Ogólne ONZ i obchodzony jest w wielu krajach dwudziestego listopada (dzieE 

uchwalenia Konwencji i Prawach Dziecka). W ró}nych krajach ten szczególny dzieE 

obchodzony jest ró}nie. W Japonii DzieE Dziecka przypada na 5 maja, to cz�[� 

ZCotego Tygodnia. W domach wiesza si� kolorowe karpie z papieru (koinobori), które 

symbolizuj� siC� i odwag� dzieci. W Turcji dzieci maj� swoje [wi�to 23 kwietnia, 

przejmuj� symbolicznie wCadz� i zasiadaj� w parlamencie. W Meksyku dzieci w swój 

dzieE nie maj� lekcji, chodz� na koncerty oraz otrzymuj� sCodycze. W Niemczech 

podobnie jak w Polsce obchodzony jest DzieE Dziecka 01.06, ale istnieje te} 

Weltkindertag (20.09), promuj�cy prawa dzieci; 

• ZCó} dzieciom }yczenia, powiedz, }e dzisiaj b�dziecie celebrowa� ich dzieE; 

• Porozmawiajcie chwil� o tym, w jaki sposób dzieci chciaCyby sp�dzi� ten dzieE, jakie 

s� ich ulubione zabawy; 

• RozCó} mat� do kodowania kratownic� do góry, obok maty postaw kolorowe kubki, 

poCó} kartk� ze wzorem i popro[ dzieci, }eby na jej podstawie uCo}yCy na macie wzór; 

• Zapytaj wychowanków, jaki obrazek powstaC na macie. Powiedz, }e balony b�d� 

dzisiaj waszym motywem przewodnim i pojawi� si� w ró}nych zadaniach; 
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• WytCumacz dzieciom, }e na sali zostaCy ukryte balony, które potrzebne b�d� do 

ró}nych zabaw ruchowych. Musicie je odnale{�. Potrzebny do tego b�dzie specjalny 

kod. Wypowiadaj�c kolejne komendy typu: id{ do przodu dwa kroki, obród{ si� w 

prawo itp., zaprowad{ dzieci do balonów; 

• Wykorzystajcie znalezione balony do zabaw ruchowych (np.: taniec z balonami, 

odbijanie balonów, rzucanie do celu balonami itp.); 

• Zaprezentuj dzieciom kr�}ki z balonami oraz dwie kostki. Powiedz, }e kostki wska}� 

balonik lub balony. Jedna kostka poka}e kolor (lub kolory, je[li wypadnie przekre[lona 

barwa), druga rozmiar. WytCumacz dzieciom jak odczytywa� przekre[lone symbole na 

kostce. Je[li wypadnie np.: przekre[lony czerwony, to znaczy, }e szukamy balonów 

pomaraEczowych i niebieskich. Je[li wypadnie przekre[lony rozmiar [redni, to 

znaczy, }e szukamy balonów maCych i du}ych. Odszukane balony musz� 

jednocze[nie speCnia� warunki wylosowane na dwóch kostkach; 
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• W kolejnym zadaniu pokolorujecie balony zgodnie z umieszczonym na legendzie 

szyfrem. Balony zwrócone w praw� stron� b�d� czerwone, a zwrócone w lew� stron� 

b�d� pomaraEczowe; 
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• Przed wami ostatnie zadanie. Tym razem b�dzie nim uCo}enie kodu, który poprowadzi  

kubek przez wszystkie pola, na których znajduj� si� du}e balony. Popro[ dzieci, }eby 

postaraCy si� znale{� mo}liwie najkrótsze rozwi�zanie; 

• Sprawd{cie poprawno[� uCo}onego kodu. W razie potrzeby dokonajcie niezb�dnych 

poprawek; 

• Podzi�kuj przedszkolakom za zaanga}owanie na zaj�ciach. 

Wersja interaktywna - genially 
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• Popro[ dzieci o uruchomienie poni}szej prezentacji. WytCumacz, w jaki sposób mo}emy 

si� po niej porusza�, jak przesuwa� elementy, rysowa�, zaznacza� odpowiedzi, 

https://view.genially.com/6836b09d665077b6fd3fa8a9/interactive-content-dzien-

dziecka

• Omówcie poszczególne zadania, wymieEcie si� swoimi spostrze}eniami. 

Wersja z robotami edukacyjnymi 

Robot Photon 

• Zapro[ dzieci do wspólnego programowania robotów; 

• Powiedz przedszkolakom, }e na dzisiejszych zaj�ciach pojawi� si� kolorowe balony i 

losowo[�; 

• Pierwsze zadanie b�dzie polegaCo na narysowaniu za pomoc� robota balona; 
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• Po wykonaniu zadania ka}dy uczestnik zaj�� narysuje na balonie obrazek, które kojarzy 

mu si� z byciem dzieckiem; 

• Do wykonania drugiego zadania potrzebne b�d� grafiki przedstawiaj�ce ró}ne balony 

oraz dwie kostki. Na jednej kostce znajd� si� plamy barwne i plamy barwne 

przekre[lone. Na drugiej kostce znajd� si� strzaCki symbolizuj�ce rozmiar i te same 

strzaCki w wersji przekre[lonej; 
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• WytCumacz dzieciom na czym b�dzie polegaCo zadanie. Dzielimy grup� na zespoCy. 

Ka}dy zespóC rzuca kostkami. Jedna kotka wska}e kolor balona lub balonów, druga 

rozmiar lub rozmiary. Nast�pnie tworzymy program, który poprowadzi Photona przez 

pola z grafikami przedstawiaj�cymi balony speCniaj�ce wylosowane warunki. Na 

pocz�tku zacznijcie od rzutu tylko jedn� kostk� (poni}ej na zdj�ciu przedstawiony jest 

kod w przypadku, w którym wypadCa maCa strzaCka, druga kostka nie byCa uwzgl�dniona, 

stworzony program poprowadziC robota przez wszystkie maCe balony); 
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• Sprawd{cie poprawno[� utworzonego programu, w razie potrzeby dokonajcie 

niezb�dnych korekt; 

• Podzi�kuj dzieciom za udziaC w zaj�ciach, 

Uwaga! 

Na powy}szych zdj�ciach znajduje si� przykCadowy, pogl�dowy program (w zale}no[ci od 

ustawieE dCugo[ci kroku, wybranego sposobu poruszania si� robota program mo}e 

wygl�da� inaczej). 

Roboty typu „podCogowego” (wykorzystywane z mat� do kodowania np.: GeniBot, 

mTiny, Sphero Indi, Botzees mini, Zosia maCa nauczycielka, Dash) 

• Zapro[ dzieci do wspólnego programowania robotów; 

• Powiedz wychowankom, }e na dzisiejszych zaj�ciach pojawi� si� kolorowe balony i 

losowo[�; 

• Do wykonania zadania potrzebne b�d� grafiki przedstawiaj�ce ró}ne balony oraz dwie 

kostki. Na jednej kostce znajd� si� plamy barwne i plamy barwne przekre[lone. Na 

drugiej kostce znajd� si� strzaCki symbolizuj�ce rozmiar i te same strzaCki w wersji 

przekre[lonej; 

• WytCumacz dzieciom na czym b�dzie polegaCo zadanie. Dzielimy grup� na zespoCy. 

Ka}dy zespóC rzuca kostkami. Jedna kotka wska}e kolor balona lub balonów, druga 

rozmiar lub rozmiary. Nast�pnie tworzymy program, który poprowadzi robota przez pola 

z grafikami przedstawiaj�cymi balony speCniaj�ce wylosowane warunki. Je[li robot, 

którym dysponujemy wydaje d{wi�ki, to na koEcu mo}emy wzbogaci� program o d{wi�k 

przypominaj�cy rado[�. Na pocz�tku zacznijcie od rzutu tylko jedn� kostk� (poni}ej na 

zdj�ciu przedstawiony jest kod w przypadku, w którym wypadCa maCa strzaCka, druga 

kostka nie byCa uwzgl�dniona, stworzony program poprowadziC robota przez wszystkie 

maCe balony); 
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• Popro[ dzieci o zaprezentowanie stworzonego programu i jazd� próbn� robotów; 

• Podzi�kuj dzieciom za aktywny udziaC w zaj�ciach. 

Uwaga! 

Na powy}szych zdj�ciach wida� przykCadowe, pogl�dowe programy przygotowane dla 

robota mTiny (programy b�d� poprawne tylko w przypadku takiego samego uCo}enia 

elementów i wybrania tej samej trasy) 

Roboty typu line follower (np.: Ozobot) 

• Zapro[ wychowanków do wspólnego kodowania robotów; 

• Zaprezentuj dzieciom kart� pracy z tras� dla robotów. Omówcie, co si� na niej znajduje; 
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• WytCumacz dzieciom na czym b�dzie polegaCo zadanie. Nale}y uzupeCni� tras� kodami 

w taki sposób, }eby robot stale poruszaC si� po balonie (kod „zawró� na koEcu linii”). W 

kilku miejscach robot powinien zakr�ci� si�; 

• Popro[ dzieci, }eby w [rodku robota stworzyCy obrazki kojarz�ce im si� z ich [wi�tem; 

• Podziel dzieci na dwuosobowe zespoCy, rozdaj im kartki z trasami i zapro[ do wykonania 

zadania; 

• Popro[ zespoCy o zaprezentowanie tras i jazd� próbn� robotów. 
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