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Zakodowany Dzien Dziecka - scenariusz zaje¢ oDOWA ,\7
- NADYWANIE -

Wstep:

Jest w roku szczegolny dzien, obchodzony kilka dni po Dniu Matki. Tym dniem jest Dzien
Dziecka. Na zajeciach przeprowadzonych wedtug zaproponowanego scenariusza
wspolnie z dzieémi bedziemy swietowacC ich dzien. Wykonujgc kolejne przygotowane
aktywnosci potgczymy ruch i zabawe ze stawianiem pierwszych krokow w Swiecie
kodowania. Dzieci wcielg sie w role matych programistow poszukujgcych ukrytych
balonow, stworzg kolorowy pikselowy obrazek, utozg puzzle, obrazkowe sudoku oraz
stworzg kod, ktéry przeprowadzi bohatera przez wszystkie spetniajgce warunki zadania
balony. Zaproponowane zajecia, to doskonata okazja, zeby poprzez rados¢ i wspodlng

zabawe rozwijac logiczne myslenie i orientacje przestrzenng.

Autor:

Anna Swié

Wiek:
3-6lat

Czas trwania:

okoto 30 - 40 min (zalezny od wieku dzieci, ich mozliwosci rozwojowych oraz liczby

wybranych aktywnosci)

Cele ogdlne:

» Swietowanie Dnia Dziecka;

* Rozwijanie miekkich kompetencji (umiejetnosé pracy zespotowej, logiczne,
algorytmiczne myslenie, zadaniowe podejscie do stawianych problemdw);

* Rozwijanie wyobrazni i kreatywnosci;

* Przygotowanie do nauki programowania.

Cele operacyjne:

Dziecko:

¢ Uktada obrazki na podstawie wzoru;

* Uktada obrazki kierujgc sie podanymi w zadaniu warunkami;
* QOdszukuje obrazki tgczgc wskazane w zadaniu cechy;

www.kodowanienadywanie.pl Strona 1 z 33



http://www.kodowanienadywanie.pl

» Skfada obrazki w catos¢;

* Rozpoznaje i okresla kierunki;

» Stara sie pracowac zespotowo;

* Stara sie koncentrowa¢ na wykonywanym zadaniu;

* Podchodzi kreatywnie do stawianych wyzwan, poszukuje réznych rozwigzan;
* Potrafi stworzy¢ przy pomocy symboli graficznych kod;

* Potrafi zakodowac roboty (opcjonalnie).

Kierunki realizacji polityki oswiatowej panstwa:

* Pkt. 4 Wspieranie rozwoju umiejetnosci cyfrowych ucznidéw i nauczycieli, ze
szczegolnym uwzglednieniem bezpiecznego poruszania sie w sieci oraz krytyczne;j
analizy informacji dostepnych w Internecie. Poprawne metodycznie wykorzystywanie
przez nauczycieli narzedzi i materiatdw dostepnych w sieci, w szczegdlnosci opartych
na sztucznej inteligencji, korzystanie z zasobdw Zintegrowanej Platformy Edukacyjne;.

* Pkt. 5 Ksztattowanie myslenia analitycznego poprzez interdyscyplinarne podejscie do
nauczania przedmiotdw przyrodniczych i scistych oraz poprzez pogtebianie umiejetnosci

matematycznych w ksztatceniu ogdlnym.

Podstawa programowa:
1.6, 11.3, 1.2, 11.7, 1118, 1IL.9, IV.5, IV.7

Metody:
* Poszukujgce,
* Podajace,

* Praktycznego dziatania

Formy:
* Grupowe,
e Zespotowe,

* Indywidualne
Srodki dydaktyczne:
Mata do kodowania ,Kodowanie na dywanie”, kolorowe kubki, kolorowe balony, materiat

pomocniczy dostepny na koncu scenariusza, roboty edukacyjne (opcjonalnie).

www.kodowanienadywanie.pl Strona 2 z 33



http://www.kodowanienadywanie.pl

Przygotowanie do zajec:

Przygotuj wszystkie potrzebne do zaje¢ materiaty. Z przygotowanego scenariusza wybierz
te propozycje, ktore bedg najbardziej odpowiednie dla dzieci, z ktorymi pracujesz. W
scenariuszu znajdziesz najpierw zabawy offline, bez sprzetu, nastepnie link do
przygotowanej w genially wersji interaktywnej oraz propozycje aktywnosci z réznymi
robotami edukacyjnymi. Nie realizujemy catego scenariusza, tylko te czesci, ktore dotyczg
posiadanych przez nas narzedzi (czes¢ offline mozna zrealizowac nie majgc dostepu do

zadnych gotowych pomocy).

Przebieg zaje¢
Wersja offline

* Przywitaj sie z dzie¢mi. Powiedz, ze na dzisiejszych zajeciach porozmawiacie o kims
bardzo waznym, o kims$, kto niedtugo obchodzi swoje swieto, o kim$ kogo dobrze
znamy. Zapytaj dzieci, czy wiedzg o kim mowa. Powiedz, ze wiasnie o nich, bo dzi$
porozmawiacie o dzieciach;

* Rozdaj dzieciom czyste kartki, pociety na kilka czesci obrazek (liczbe czesci dopasuj
do mozliwosci dzieci) oraz klej i popro$ zeby ztozyly go w catos¢, a nastepnie
przykleity na kartke. Na koniec zaje¢ pokolorujecie obrazek. Omédwcie ztozong w

catosc ilustracje;

-
......
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* Powiedz dzieciom, ze w Polsce Dzien Dziecka obchodzony jest pierwszego czerwca.
Po raz pierwszy swietowano go w 1950 roku, a dwa lata pozniej stat sie tradycjg w
catym kraju. Miedzynarodowy Dzien Dziecka zostat ustanowiony przez Zgromadzenie
Ogdlne ONZ i obchodzony jest w wielu krajach dwudziestego listopada (dzien
uchwalenia Konwencji i Prawach Dziecka). W réznych krajach ten szczegdlny dzien
obchodzony jest réznie. W Japonii Dzien Dziecka przypada na 5 maja, to czesé
Ztotego Tygodnia. W domach wiesza sie kolorowe karpie z papieru (koinobori), ktére
symbolizujg site i odwage dzieci. W Turcji dzieci majg swoje swieto 23 kwietnia,
przejmujg symbolicznie wtadze i zasiadajg w parlamencie. W Meksyku dzieci w swoj
dzien nie majg lekcji, chodzg na koncerty oraz otrzymujg stodycze. W Niemczech
podobnie jak w Polsce obchodzony jest Dzien Dziecka 01.06, ale istnieje tez
Weltkindertag (20.09), promujgcy prawa dzieci;

* Zi6z dzieciom zyczenia, powiedz, ze dzisiaj bedziecie celebrowac ich dzien;

* Porozmawiajcie chwile o tym, w jaki sposéb dzieci chciatyby spedzi¢ ten dzien, jakie
sg ich ulubione zabawy;

* Rozt6éz mate do kodowania kratownicg do goéry, obok maty postaw kolorowe kubki,
potdz kartke ze wzorem i popros dzieci, zeby na jej podstawie utozyty na macie wzér;

* Zapytaj wychowankow, jaki obrazek powstat na macie. Powiedz, ze balony bedag
dzisiaj waszym motywem przewodnim i pojawig sie w roéznych zadaniach;

e,
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* Wyttumacz dzieciom, ze na sali zostaty ukryte balony, ktdére potrzebne bedg do
roznych zabaw ruchowych. Musicie je odnalez¢. Potrzebny do tego bedzie specjalny
kod. Wypowiadajgc kolejne komendy typu: idz do przodu dwa kroki, obrédz sie w
prawo itp., zaprowadz dzieci do balonow;

* Wykorzystajcie znalezione balony do zabaw ruchowych (np.: taniec z balonami,
odbijanie balonéw, rzucanie do celu balonami itp.);

e Zaprezentuj dzieciom krgzki z balonami oraz dwie kostki. Powiedz, ze kostki wskazg
balonik lub balony. Jedna kostka pokaze kolor (lub kolory, jesli wypadnie przekreslona
barwa), druga rozmiar. Wyttumacz dzieciom jak odczytywac przekreslone symbole na
kostce. Jesli wypadnie np.: przekreslony czerwony, to znaczy, ze szukamy balonow
pomaranczowych i niebieskich. Jesli wypadnie przekreslony rozmiar $redni, to
znaczy, ze szukamy balonéw matych i duzych. Odszukane balony muszg

jednoczesnie spetnia¢ warunki wylosowane na dwdch kostkach;

QIOIVIOIOIV

www.kodowanienadywanie.pl Strona 5z 33



http://www.kodowanienadywanie.pl

* W kolejnym zadaniu pokolorujecie balony zgodnie z umieszczonym na legendzie
szyfrem. Balony zwrécone w prawg strone beda czerwone, a zwrécone w lewg strone

bedg pomaranczowe;
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* Przed wami ostatnie zadanie. Tym razem bedzie nim utozenie kodu, ktéry poprowadzi
kubek przez wszystkie pola, na ktérych znajdujg sie duze balony. Popro$ dzieci, zeby

postaraty sie znalez¢ mozliwie najkrotsze rozwigzanie;

((/7 www.kodowanienadywanie.pl
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* Sprawdzcie poprawnos¢ utozonego kodu. W razie potrzeby dokonajcie niezbednych
poprawek;

* Podziekuj przedszkolakom za zaangazowanie na zajeciach.

Wersja interaktywna - genially

www.kodowanienadywanie.pl Strona 7 z 33



http://www.kodowanienadywanie.pl

* Popros dzieci o uruchomienie ponizszej prezentacji. Wytltumacz, w jaki sposéb mozemy
sie po niej poruszac, jak przesuwac elementy, rysowac, zaznacza¢ odpowiedzi,

https://view.genially.com/6836b09d665077b6fd3fa8a9/interactive-content-dzien-
dziecka

>
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* Omowcie poszczegodlne zadania, wymiencie sie swoimi spostrzezeniami.

Wersja z robotami edukacyjnymi
Robot Photon
e Zapros dzieci do wspolnego programowania robotow;
* Powiedz przedszkolakom, ze na dzisiejszych zajeciach pojawig sie kolorowe balony i
losowos¢;
* Pierwsze zadanie bedzie polegato na narysowaniu za pomocg robota balona;
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* Po wykonaniu zadania kazdy uczestnik zaje¢ narysuje na balonie obrazek, ktére kojarzy
mu sie z byciem dzieckiem;

* Do wykonania drugiego zadania potrzebne beda grafiki przedstawiajgce r6zne balony
oraz dwie kostki. Na jednej kostce znajdg sie plamy barwne i plamy barwne
przekreslone. Na drugiej kostce znajdg sie strzatki symbolizujgce rozmiar i te same

strzatki w wersji przekreslonej;
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* Wyttumacz dzieciom na czym bedzie polegato zadanie. Dzielimy grupe na zespoty.
Kazdy zespdt rzuca kostkami. Jedna kotka wskaze kolor balona lub balondéw, druga
rozmiar lub rozmiary. Nastepnie tworzymy program, ktéry poprowadzi Photona przez
pola z grafikami przedstawiajacymi balony spetniajagce wylosowane warunki. Na
poczgtku zacznijcie od rzutu tylko jedng kostkg (ponizej na zdjeciu przedstawiony jest
kod w przypadku, w ktorym wypadfa mata strzatka, druga kostka nie byta uwzgledniona,

stworzony program poprowadzit robota przez wszystkie mate balony);
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e Sprawdzcie poprawnos¢ utworzonego programu, w razie potrzeby dokonajcie
niezbednych korekt;

* Podziekuj dzieciom za udziat w zajeciach,

Uwaga!
Na powyzszych zdjeciach znajduje sie przyktadowy, pogladowy program (w zaleznosci od
ustawien dtugosci kroku, wybranego sposobu poruszania sie robota program moze

wygladac inaczej).

Roboty typu ,,podiogowego” (wykorzystywane z matg do kodowania np.: GeniBot,

mTiny, Sphero Indi, Botzees mini, Zosia mata nauczycielka, Dash)

* Zapros dzieci do wspdlnego programowania robotow;

* Powiedz wychowankom, ze na dzisiejszych zajeciach pojawig sie kolorowe balony i
losowos¢;

* Do wykonania zadania potrzebne bedg grafiki przedstawiajgce rézne balony oraz dwie
kostki. Na jednej kostce znajdg sie plamy barwne i plamy barwne przekreslone. Na
drugiej kostce znajdg sie strzatki symbolizujgce rozmiar i te same strzatki w wersji
przekreslonej;

* Wytlumacz dzieciom na czym bedzie polegato zadanie. Dzielimy grupe na zespoty.
Kazdy zespot rzuca kostkami. Jedna kotka wskaze kolor balona lub balondéw, druga
rozmiar lub rozmiary. Nastepnie tworzymy program, ktoéry poprowadzi robota przez pola
z grafikami przedstawiajgcymi balony spetniajgce wylosowane warunki. Jesli robot,
ktorym dysponujemy wydaje dzwieki, to na koncu mozemy wzbogaci¢ program o dzwiek
przypominajgcy rados¢. Na poczatku zacznijcie od rzutu tylko jedng kostkg (ponizej na
zdjeciu przedstawiony jest kod w przypadku, w ktérym wypadta mata strzatka, druga
kostka nie byta uwzgledniona, stworzony program poprowadzit robota przez wszystkie

mate balony);
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* Popro$ dzieci o zaprezentowanie stworzonego programu i jazde probng robotow;

* Podziekuj dzieciom za aktywny udziat w zajeciach.

Uwagal!
Na powyzszych zdjeciach wida¢ przyktadowe, pogladowe programy przygotowane dla
robota mTiny (programy bedg poprawne tylko w przypadku takiego samego utozenia

elementow i wybrania tej samej trasy)

Roboty typu line follower (np.: Ozobot)
* Zapros$ wychowankow do wspélnego kodowania robotéw;

* Zaprezentuj dzieciom karte pracy z trasg dla robotéw. Omdwcie, co sie na niej znajduje;

oDOWA 1\7
*-NA DYWANI[-e
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* Whyttumacz dzieciom na czym bedzie polegato zadanie. Nalezy uzupetni¢ trase kodami
w taki sposodb, zeby robot stale poruszat sie po balonie (kod ,zawrd¢ na koncu linii”). W
kilku miejscach robot powinien zakrecic sie;

* Popro$ dzieci, zeby w srodku robota stworzyty obrazki kojarzgce im sie z ich Swietem;

* Podziel dzieci na dwuosobowe zespoty, rozdaj im kartki z trasami i zapros do wykonania
zadania;

* Popro$ zespoty o zaprezentowanie tras i jazde prébng robotdw.
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