
[wiat owadów: pszczoCy - scenariusz zaj��  

Wst�p: 

Jaka jest rola pszczóC w przyrodzie? Co to s� ro[liny miododajne? Jak wygl�da plaster 

miodu? Odpowiedzi na powy}sze pytania poszukaj� uczniowie na zaj�ciach 

przeprowadzonych wedCug zaproponowanego scenariusza. 

Wykonuj�c kolejne aktywno[ci dzieci nie tylko poszerz� swoje wiadomo[ci na temat 

owadów ale te} popracuj� nad rozwijaniem logicznego my[lenia i umiej�tno[ci� 

wspóCpracy. 

Autor: 

Anna [wi� 

Wiek:  

6 - 9 lat 

Czas trwania:  

Ok. 45 min (uzale}niony od mo}liwo[ci uczniów oraz liczby wybranych aktywno[ci) 

Cele ogólne: 

• Poszerzenie wiadomo[ci na temat owadów; 

• Rozwijanie mi�kkich kompetencji (umiej�tno[� pracy zespoCowej, logiczne, 

algorytmiczne my[lenie, zadaniowe podej[cie do stawianych problemów), 

• Rozwijanie wyobra{ni i kreatywno[ci, 

Cele operacyjne: 

Dziecko: 

• Rozpoznaje wybrane gatunki owadów; 

• Rozpoznaje wybrane gatunki ro[lin miododajnych; 

• Wie, jak wygl�daj� kolejne etapy produkcji miodu; 

• Okre[la kierunki; 

• UkCada obrazki na podstawie podanych wspóCrz�dnych; 

• UkCada obrazki zgodnie z podanymi warunkami; 

• Stara si� pracowa� zespoCowo; 

• Przestrzega zasad fair play podczas gry; 
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• Potrafi stworzy�, przy pomocy symboli graficznych kod uwzgl�dniaj�cy podane w 

zadaniu warunki; 

• Potrafi zakodowa� roboty (opcjonalnie); 

• Dba o cyfrowe bezpieczeEstwo podczas pracy z wykorzystaniem internetu. 

Kierunki realizacji polityki o[wiatowej paEstwa na rok 2024/2025: 

• Pkt. 4 Wspieranie rozwoju umiej�tno[ci cyfrowych uczniów i nauczycieli, ze 

szczególnym uwzgl�dnieniem bezpiecznego poruszania si� w sieci oraz krytycznej 

analizy informacji dost�pnych w Internecie. Poprawne metodycznie wykorzystywanie 

przez nauczycieli narz�dzi i materiaCów dost�pnych w sieci, w szczególno[ci opartych 

na sztucznej inteligencji, korzystanie z zasobów Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej.  

• Pkt. 5 KsztaCtowanie my[lenia analitycznego poprzez interdyscyplinarne podej[cie do 

nauczania przedmiotów przyrodniczych i [cisCych oraz poprzez pogC�bianie umiej�tno[ci 

matematycznych w ksztaCceniu ogólnym. 

Podstawa programowa: 

I.1.1),  I.1.2), II.1.1), II.1.3), II.5.1), II.6.9), III.1.10), IV.2.9), VI.1.1), VI.1.2), VII.1.1), VII.1.2), 

VII.1.3), VII.4.1), VII.5.1) 

Metody: 

• Poszukuj�ce; 

• Podaj�ce; 

• Praktycznego dziaCania 

Formy: 

• Grupowe; 

• ZespoCowe; 

• Indywidualne 

[rodki dydaktyczne: 

Mata do kodowania „Kodowanie na dywanie”, kubki, materiaCy plastyczne, materiaCy 

pomocnicze do druku (znajduj� si� na koEcu scenariusza), roboty edukacyjne 

(opcjonalnie), sprz�t komputerowy (opcjonalnie). 

Przygotowanie do zaj��: 
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Przygotuj wszystkie potrzebne do zaj�� materiaCy. Z przygotowanego scenariusza wybierz 

te propozycje, które b�d� najbardziej odpowiednie dla uczniów, z którymi pracujesz. W 

scenariuszu znajdziesz najpierw zabawy offline, bez sprz�tu, nast�pnie link do 

przygotowanej w genially wersji interaktywnej oraz propozycje aktywno[ci z ró}nymi 

robotami edukacyjnymi. Nie realizujemy caCego scenariusza, tylko te cz�[ci, które dotycz� 

posiadanych przez nas narz�dzi (cz�[� offline mo}na zrealizowa� nie maj�c dost�pu do 

}adnych gotowych pomocy).  

  

Przebieg zaj�� 

Wersja offline 

• Przywitaj si� z uczniami. Powiedz, }e na dzisiejszych zaj�ciach przeniesiecie si� do 

[wiata owadów. Na których dokCadnie owadach si� skupicie oka}e si� po wykonaniu 

pierwszego zadania; 

• RozCó} mat� do kodowania kratownic� do góry, obok maty postaw kolorowe kubki. 

Poka} dzieciom karty z rozpisanymi wspóCrz�dnymi i popro[ }eby na ich podstawie 

zostaCy uCo}one  na macie obrazki (wybierz jeden lub wi�cej obrazków w zale}no[ci 

od mo}liwo[ci grupy i czasu, który chcecie przeznaczy� na zaj�cia); 
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• Porozmawiajcie o tym co przedstawiaj� uCo}one na kratownicy obrazki oraz o roli 

pszczóC w przyrodzie (PszczoCy zapylaj� ro[liny przenosz�c pyCek z jednego kwiatu na 

drugi. Dzi�ki temu ro[liny mog� tworzy� owoce, warzywa i nasiona. Bez pszczóC wiele 
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ro[lin nie mogCoby si� rozwija�. PszczoCy pomagaj� te} ludziom, dzi�ki ich pracy 

mamy miód oraz wiele produktów, które jemy na co dzieE); 

• Je[li macie tak� mo}liwo[� to spróbujcie kilku ró}nych miodów. Popro[ dzieci }eby 

zwróciCy uwag� na to, czy ka}dy miód ma taki sam smak, kolor i konsystencj�. 

Zapytaj czym spowodowane s� ró}nice pomi�dzy poszczególnymi gatunkami 

miodów; 

• WytCumacz uczniom, }e smak miodu zale}y przede wszystkim od tego, z jakich 

kwiatów pszczoCy zbieraj� nektar. Ró}ne ro[liny daj� miód o innym smaku, zapachu i 

kolorze; 

• Zaprezentuj wychowankom kr�}ki ze zdj�ciami ró}nych ro[lin miododajnych oraz 

kr�}ki z ich nazwami. Postarajcie si� poC�czy� je w pary; 

• W celu utrwalenia nazw wykorzystajcie te same kr�}ki (zdj�cia i podpisy) do zabawy 

typu memory; 

• Rozdaj uczniom kartki z labiryntami i popro[ }eby zaznaczyCy drog�, która zaprowadzi 

pszczoC� do sCoika z miodem; 
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• Zapro[ dzieci do wspólnej gry planszowej (mo}ecie zCo}y� plansz� z dwóch 

przygotowanych cz�[ci lub uCo}y� du}� podCogow� drukuj�c odpowiedni� liczb� 

pojedynczych miodowych sze[ciok�tów); 

• WytCumacz zasady obowi�zuj�ce podczas gry. Ka}dy zespóC ustawia swój pionek na 

polu z pszczoC�. To b�dzie pole startowe. Gracze b�d� chcieli przeprowadzi� swój 

pionek na pole ze sCoikiem peCnym miodu. Pionek b�dzie poruszaC si� o tyle pól, ile 

wska}e rzut kostk�. Za ka}dym razem mo}emy wybra�, czy chcemy przesun�� 

pionek do przodu, czy do tyCu. Zanim pionek dotrze na met� musi stan�� minimum na 

pi�ciu polach ze zdj�ciami miododajnych ro[lin (st�d przydatne mog� by� kroki w tyC). 

Je[li pionek stanie na polu ze znakiem zapytania, to uczniowie otrzymuj� karteczk� z 

jedn� ciekawostk� dotycz�c� pszczóC). Wygra zespóC, który jako pierwszy dotrze na 

met�. Na koEcu gry przedstawiciele zespoCów odczytuj� ciekawostki zapisane na 

kartkach; 

PrzykCadowe ciekawostki: 

1. PszczoCa macha skrzydCami okoCo 200 razy na sekund� (dlatego sCycha� 

charakterystyczne bzyczenie, gdy lata); 

2. Jedna pszczoCa w trakcie }ycia produkuje okoCo 1/12 Cy}eczki miodu; 

3. PszczoCy maj� [wietn� pami��. Potrafi� zapami�ta� ró}ne ksztaCty i wzory; 

4. W ulu rz�dzi królowa pszczóC. Tylko ona skCada jajeczka i mo}e }y� nawet kilka lat; 

5. Robotnice (czyli pracuj�ce pszczoCy) to same samiczki. To one zbieraj� nektar, 

czyszcz� ul i opiekuj� si� larwami; 

6. Trutnie to samce. Nie maj� }�dCa; 
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7. PszczoCy porozumiewaj� si� taEcem. Gdy znajd� kwiaty, to wracaj� do ula i wykonuj� 

tzw. „pszczeli taniec”, }eby pokaza� innym gdzie jest po}ywienie; 

8. PszczoCy zapylaj� okoCo 70% ro[lin uprawnych na [wiecie; 

9. Miód si� nie psuje. Je[li jest dobrze przechowywany, mo}e zachowa� [wie}o[� przez 

wiele lat; 

10. PszczoCy maj� zdolno[� widzenia [wiata przez pi�� ró}nych oczu (par� oczu 

zCo}onych i trzech przyoczek) 

• Poka} dzieciom kr�}ki z ilustracjami przedstawiaj�cymi kolejne etapy produkcji 

miodu. UCó}cie je wspólnie we wCa[ciwej kolejno[ci; 

• Przed wami ostatnie zadanie. B�dzie nim stworzenie kodu, który przeprowadzi 

pszczoC� przez wszystkie pola z miododajnymi ro[linami; 
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• Sprawd{cie poprawno[� utworzonego kodu. W razie potrzeby dokonajcie 

niezb�dnych poprawek; 

• Podzi�kuj uczniom za aktywny udziaC w zaj�ciach. 

Wersja interaktywna - genially 

• Popro[ dzieci o uruchomienie poni}szej prezentacji. WytCumacz, w jaki sposób mo}emy 

si� po niej porusza�, jak przesuwa� elementy, rysowa�, zaznacza� odpowiedzi, 

https://view.genially.com/6823c3310b97ef0954452abb/interactive-content-swiat-owadow-

pszczoly 

• Omówcie poszczególne zadania, wymieEcie si� swoimi spostrze}eniami. 

Wersja z robotami edukacyjnymi 

Robot Photon 

• Zapro[ uczniów do wspólnego programowania robotów; 

• Powiedz dzieciom, }e na dzisiejszych zaj�ciach zamienicie Photona w pszczoC� 

(uczniowie mog� doczepi� do robota elementy charakteryzuj�ce go na pszczoC�). 

Wykonacie dwa zadania. W pierwszym z nich z pomoc� robota narysujecie plaster 

miodu, który nast�pnie wypeCnicie grafikami przedstawiaj�cymi miododajne ro[liny 

(zamiennie mog� by� np.: karteczki z ciekawostkami dotycz�cymi pszczóC); 

• Zastanówcie si� wspólnie jak powinien wygl�da� program. Wybierzcie wersj� Catwiejsz� 

(robot rysuje sze[ciok�t, nast�pnie jest przestawiany i ponownie rysuje sze[ciok�t itd.) 

lub wersj� trudniejsz� (robot od razu rysuje caCy plaster miodu); 
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• W drugim zadaniu robot przejedzie przez kolejne etapy produkcji miodu; 
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• Sprawd{cie poprawno[� utworzonego programu. W razie potrzeby dokonajcie 

poprawek; 

• Podzi�kuj uczniom za udziaC w zaj�ciach. 

Uwaga! 

Na powy}szych zdj�ciach znajduje si� przykCadowy, pogl�dowy program (w zale}no[ci od 

ustawieE dCugo[ci kroku, wybranego sposobu poruszania si� robota program mo}e 

wygl�da� inaczej). 

Roboty typu „podCogowego” (wykorzystywane z mat� do kodowania np.: GeniBot, 

mTiny, Dash, Codey Rocky, Zosia maCa nauczycielka) 

• Zapro[ uczniów do wspólnego programowania robotów; 

• Powiedz wychowankom, }e na dzisiejszych zaj�ciach przeniesiecie si� do [wiata 

pszczóC; 

• WytCumacz dzieciom na czym dokCadnie b�dzie polegaCo zadanie. Robot przejedzie 

przez pola z ilustracjami przedstawiaj�cymi kolejne etapy powstawania miodu; 
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• Popro[ dzieci o zaprezentowanie stworzonego programu i jazd� próbn� robotów; 

• Je[li pracujecie z robotami mTiny mo}ecie spróbowa� dodatkowo narysowa� plaster 

miodu; 

• Podzi�kuj dzieciom za aktywny udziaC w zaj�ciach. 

Uwaga! 

Na powy}szych zdj�ciach wida� przykCadowy, pogl�dowy program przygotowany dla 

robota mTiny (program b�dzie poprawny tylko w przypadku takiego samego uCo}enia 

elementów i wybrania tej samej trasy) 

Roboty typu line follower (np.: Ozobot) 

• Zapro[ wychowanków do wspólnego kodowania robotów; 

• Zaprezentuj uczniom kart� pracy, omówcie co si� na niej znajduje; 
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• WytCumacz dzieciom na czym polega zadanie. Nale}y uzupeCni� tras� kodami w taki 

sposób, }eby robot przejechaC od startu do mety (sCoik miodu), po drodze przeje}d}aj�c 

obok wszystkich miododajnych ro[lin. Przy ka}dej z ro[lin robot powinien si� zatrzyma� 

na kilka sekund; 

• Zwró� uwag� dzieci na to, }e trasa w niektórych fragmentach nie ma ci�gCo[ci i trzeba 

sobie z tym poradzi� bez dorysowywania fragmentów tras (kody z grupy kodów „szukaj 

linii…”); 

• Podziel dzieci na dwuosobowe zespoCy, rozdaj im karty pracy i zapro[ do wykonania 

zadania; 

• Popro[ zespoCy o zaprezentowanie tras i jazd� próbn� robotów, podzi�kuj za aktywno[� 

na zaj�ciach. 
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