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Wstep:

Jaka jest rola pszczét w przyrodzie? Co to sg rosliny miododajne? Jak wyglada plaster
miodu? Odpowiedzi na powyzsze pytania poszukajg uczniowie na zajeciach
przeprowadzonych wedtug zaproponowanego scenariusza.

Wykonujgc kolejne aktywnosci dzieci nie tylko poszerzg swoje wiadomosci na temat

owadow ale tez popracujg nad rozwijaniem logicznego myslenia i umiejetnoscig

wspotpracy. K//ﬁ\ | -

Autor:

Anna Swié L
77IIII [ RN H

Wiek: :

6 -9 lat AR

Czas trwania:

Ok. 45 min (uzalezniony od mozliwosci uczniéw oraz liczby wybranych aktywnosci)

Cele ogolne:

* Poszerzenie wiadomosci na temat owadow;

* Rozwijanie miekkich kompetencji (umiejetnos¢ pracy zespotowej, logiczne,
algorytmiczne myslenie, zadaniowe podejscie do stawianych probleméw),

* Rozwijanie wyobrazni i kreatywnosci,

Cele operacyjne:

Dziecko:

* Rozpoznaje wybrane gatunki owadow;

* Rozpoznaje wybrane gatunki roslin miododajnych;

* Wie, jak wygladajg kolejne etapy produkcji miodu;

¢ Okresla kierunki;

* Uktada obrazki na podstawie podanych wspotrzednych;
* Uktada obrazki zgodnie z podanymi warunkami;

» Stara sie pracowac zespotowo;

* Przestrzega zasad fair play podczas gry;
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* Potrafi stworzy¢, przy pomocy symboli graficznych kod uwzgledniajgcy podane w
zadaniu warunki;
* Potrafi zakodowac roboty (opcjonalnie);

* Dba o cyfrowe bezpieczenstwo podczas pracy z wykorzystaniem internetu.

Kierunki realizacji polityki oswiatowej panstwa na rok 2024/2025:

* Pkt. 4 Wspieranie rozwoju umiejetnosci cyfrowych ucznidéw i nauczycieli, ze
szczegolnym uwzglednieniem bezpiecznego poruszania sie w sieci oraz krytycznej
analizy informacji dostepnych w Internecie. Poprawne metodycznie wykorzystywanie
przez nauczycieli narzedzi i materiatdw dostepnych w sieci, w szczegdlnosci opartych
na sztucznej inteligencji, korzystanie z zasobdw Zintegrowanej Platformy Edukacyjne;.

* Pkt. 5 Ksztaltowanie myslenia analitycznego poprzez interdyscyplinarne podejscie do
nauczania przedmiotéw przyrodniczych i $cistych oraz poprzez pogtebianie umiejetnosci

matematycznych w ksztatceniu ogdélnym.

Podstawa programowa:
1.1.1), 1.11.2),11.1.1), 11.1.3), 11.5.1), 11.6.9), 111.1.10), 1V.2.9), VI.1.1), VI.1.2), VII.1.1), VII.1.2),
VII.1.3), VIL.4.1), VII.5.1)

Metody:
* Poszukujgce;
* Podajgce;

* Praktycznego dziatania

Formy:
* Grupowe;
* Zespotowe;

* Indywidualne

Srodki dydaktyczne:
Mata do kodowania ,Kodowanie na dywanie”, kubki, materiaty plastyczne, materiaty
pomocnicze do druku (znajdujg sie na koncu scenariusza), roboty edukacyjne

(opcjonalnie), sprzet komputerowy (opcjonalnie).

Przygotowanie do zajec:
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Przygotuj wszystkie potrzebne do zaje¢ materiaty. Z przygotowanego scenariusza wybierz
te propozycje, ktére bedg najbardziej odpowiednie dla uczniéw, z ktérymi pracujesz. W
scenariuszu znajdziesz najpierw zabawy offline, bez sprzetu, nastepnie link do
przygotowanej w genially wersji interaktywnej oraz propozycje aktywnosci z réznymi
robotami edukacyjnymi. Nie realizujemy catego scenariusza, tylko te czesci, ktore dotyczag
posiadanych przez nas narzedzi (czes¢ offline mozna zrealizowac nie majgc dostepu do

zadnych gotowych pomocy).

Przebieg zaje¢
Wersja offline

* Przywitaj sie z uczniami. Powiedz, Zze na dzisiejszych zajeciach przeniesiecie sie do
Swiata owadow. Na ktérych doktadnie owadach sie skupicie okaze sie po wykonaniu
pierwszego zadania;

* Roztéz mate do kodowania kratownicg do gory, obok maty postaw kolorowe kubki.
Pokaz dzieciom karty z rozpisanymi wspoétrzednymi i popros zeby na ich podstawie
zostaty utozone na macie obrazki (wybierz jeden lub wiecej obrazkéw w zaleznosci
od mozliwosci grupy i czasu, ktory chcecie przeznaczy¢ na zajecia);
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* Porozmawiajcie o tym co przedstawiajg utozone na kratownicy obrazki oraz o roli
pszczot w przyrodzie (Pszczoty zapylajg rosliny przenoszac pytek z jednego kwiatu na

drugi. Dzieki temu rosliny mogg tworzy¢ owoce, warzywa i nasiona. Bez pszczot wiele
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roslin nie mogtoby sie rozwijac. Pszczoty pomagajg tez ludziom, dzieki ich pracy
mamy miod oraz wiele produktow, ktére jemy na co dzien);

¢ Jesli macie takg mozliwos¢ to sprébujcie kilku roznych miodéw. Popros dzieci zeby
zwrocity uwage na to, czy kazdy miéd ma taki sam smak, kolor i konsystencje.
Zapytaj czym spowodowane sg roznice pomiedzy poszczegdlnymi gatunkami
miodow;

¢ Wyttumacz uczniom, ze smak miodu zalezy przede wszystkim od tego, z jakich
kwiatéw pszczoty zbierajg nektar. Rézne rosliny dajg midd o innym smaku, zapachu i
kolorze;

* Zaprezentuj wychowankom krgzki ze zdjeciami réznych roslin miododajnych oraz

krazki z ich nazwami. Postarajcie sie potgczyc¢ je w pary;

ROBINIA
AKACJOWA

* W celu utrwalenia nazw wykorzystajcie te same krazki (zdjecia i podpisy) do zabawy

typu memory;
* Rozdaj uczniom kartki z labiryntami i popros zeby zaznaczyty droge, ktéra zaprowadzi

pszczote do stoika z miodem;

=iEn
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e Zapro$ dzieci do wspolnej gry planszowej (mozecie ztozy¢ plansze z dwédch
przygotowanych czesci lub utozy¢ duzg podiogowg drukujgc odpowiednig liczbe

pojedynczych miodowych szesciokgtéw);

/ /

/

* Wytlumacz zasady obowigzujgce podczas gry. Kazdy zespdt ustawia swoj pionek na
polu z pszczotg. To bedzie pole startowe. Gracze bedg chcieli przeprowadzi¢ swoj
pionek na pole ze stoikiem petnym miodu. Pionek bedzie poruszat sie o tyle pdl, ile
wskaze rzut kostkg. Za kazdym razem mozemy wybraé, czy chcemy przesungc
pionek do przodu, czy do tytlu. Zanim pionek dotrze na mete musi stang¢ minimum na
pieciu polach ze zdjeciami miododajnych roslin (stad przydatne mogg byc¢ kroki w tyt).
Jesli pionek stanie na polu ze znakiem zapytania, to uczniowie otrzymujg karteczke z
jedng ciekawostkg dotyczgcg pszczot). Wygra zespot, ktory jako pierwszy dotrze na
mete. Na koncu gry przedstawiciele zespotéw odczytujg ciekawostki zapisane na
kartkach;

Przyktadowe ciekawostki:

1. Pszczota macha skrzydtami okoto 200 razy na sekunde (dlatego stychac
charakterystyczne bzyczenie, gdy lata);

Jedna pszczota w trakcie zycia produkuje okoto 1/12 tyzeczki miodu;

Pszczoty majg Swietng pamiec. Potrafig zapamietac rozne ksztatty i wzory;

W ulu rzagdzi krolowa pszczoét. Tylko ona sktada jajeczka i moze zy¢ nawet kilka lat;

o > b

Robotnice (czyli pracujgce pszczoty) to same samiczki. To one zbierajg nektar,
czyszczg ul i opiekujg sie larwami;

6. Trutnie to samce. Nie majg zadta;
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7. Pszczoty porozumiewajg sie tancem. Gdy znajdg kwiaty, to wracajg do ula i wykonujg
tzw. ,pszczeli taniec”, zeby pokaza¢ innym gdzie jest pozywienie;

8. Pszczotly zapylajg okoto 70% roslin uprawnych na swiecie;

9. Midd sie nie psuje. Jesli jest dobrze przechowywany, moze zachowac $wiezos¢ przez
wiele lat;

10. Pszczoty majg zdolnos¢ widzenia sSwiata przez pie¢ réznych oczu (pare oczu

ztozonych i trzech przyoczek)

* Pokaz dzieciom krgzki z ilustracjami przedstawiajgcymi kolejne etapy produkciji

miodu. Utdzcie je wspolnie we wiasciwej kolejnosci;

* Przed wami ostatnie zadanie. Bedzie nim stworzenie kodu, ktéry przeprowadzi

pszczote przez wszystkie pola z miododajnymi roslinami;

N ;
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* Sprawdzcie poprawnos$¢ utworzonego kodu. W razie potrzeby dokonajcie
niezbednych poprawek;

* Podziekuj uczniom za aktywny udziat w zajeciach.

Wersja interaktywna - genially
* Popros$ dzieci o uruchomienie ponizszej prezentacji. Wyttumacz, w jaki sposéb mozemy
sie po niej poruszac, jak przesuwac elementy, rysowac, zaznacza¢ odpowiedzi,

https://view.genially.com/6823c3310b97ef0954452abb/interactive-content-swiat-owadow-
pszczoly

* Omoéwcie poszczegodlne zadania, wymiencie sie swoimi spostrzezeniami.

Wersja z robotami edukacyjnymi

Robot Photon

e Zapros$ uczniéw do wspolnego programowania robotéw;

* Powiedz dzieciom, ze na dzisiejszych zajeciach zamienicie Photona w pszczote
(uczniowie mogg doczepi¢ do robota elementy charakteryzujgce go na pszczote).
Wykonacie dwa zadania. W pierwszym z nich z pomocg robota narysujecie plaster
miodu, ktéry nastepnie wypetnicie grafikami przedstawiajgcymi miododajne rosliny
(zamiennie mogg byc¢ np.: karteczki z ciekawostkami dotyczgcymi pszczot);

¢ Zastanowcie sie wspolnie jak powinien wyglgdac program. Wybierzcie wersje fatwiejszg
(robot rysuje szesciokat, nastepnie jest przestawiany i ponownie rysuje sze$ciokat itd.)

lub wersje trudniejszg (robot od razu rysuje caty plaster miodu);
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e Sprawdzcie poprawno$¢é utworzonego programu. W razie potrzeby dokonajcie
poprawek;

* Podziekuj uczniom za udziat w zajeciach.

Uwaga!
Na powyzszych zdjeciach znajduje sie przyktadowy, pogladowy program (w zaleznosci od
ustawien dtugosci kroku, wybranego sposobu poruszania sie robota program moze

wygladac inaczej).

Roboty typu ,,podiogowego” (wykorzystywane z matg do kodowania np.: GeniBot,

mTiny, Dash, Codey Rocky, Zosia mata nauczycielka)

* Zapros ucznidw do wspodlnego programowania robotow;

* Powiedz wychowankom, Zze na dzisiejszych zajeciach przeniesiecie sie do $wiata
pszczot;

¢ Wytlumacz dzieciom na czym dokfadnie bedzie polegato zadanie. Robot przejedzie

przez pola z ilustracjami przedstawiajgcymi kolejne etapy powstawania miodu;

=/
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* Popros$ dzieci o zaprezentowanie stworzonego programu i jazde probng robotow;
* Jesli pracujecie z robotami mTiny mozecie sprobowaé dodatkowo narysowaé plaster
miodu;

* Podziekuj dzieciom za aktywny udziat w zajeciach.

Uwaga!
Na powyzszych zdjeciach wida¢ przyktadowy, poglgdowy program przygotowany dla
robota mTiny (program bedzie poprawny tylko w przypadku takiego samego utozenia

elementow i wybrania tej samej trasy)

Roboty typu line follower (np.: Ozobot)
* Zapros$ wychowankoéw do wspdlnego kodowania robotéw;

* Zaprezentuj uczniom karte pracy, oméwcie co sie na niej znajduje;
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* Wytlumacz dzieciom na czym polega zadanie. Nalezy uzupetni¢ trase kodami w taki
sposob, zeby robot przejechat od startu do mety (stoik miodu), po drodze przejezdzajac
obok wszystkich miododajnych roslin. Przy kazdej z roslin robot powinien sie zatrzymac
na kilka sekund;

* ZwrdC uwage dzieci na to, ze trasa w niektérych fragmentach nie ma ciggtosci i trzeba
sobie z tym poradzi¢ bez dorysowywania fragmentéw tras (kody z grupy kodéw ,szukaj
linii...”);

* Podziel dzieci na dwuosobowe zespoty, rozdaj im karty pracy i zapros do wykonania
zadania;

* Popro$ zespoty o zaprezentowanie tras i jazde probng robotéw, podzigkuj za aktywnosé

na zajeciach.

www.kodowanienadywanie.pl Strona 12 z 35



http://www.kodowanienadywanie.pl

T

*%?Dm?“,b www.kodowanienadywanie.pl

10

E10, F10, D8, ES8, F8, G8, D6, DY, E9, F9, G9, D7, EZ, F7, G7,
E6, F6, G6, F4, E4, D4, G4, ES, ES, F5
F3, C1, D2, G2, H1

‘ D5, C5, B6, C6, C7, B7, A8, A7,
B8, J8, 18, H7, 17, J7, H6, 16, G5,
H5

www.kodowanienadywanie.pl Strona 13 z 35



http://www.kodowanienadywanie.pl

T,

wOPOWAIN, www.kodowanienadywanie.pl
- NA DYWANIE
A B B D E F G H | J
1
2
3
4
5
6
74
8
9
10
J6, J7, 15, 16, 17, 18, G5, G6, G7, ' F5, F6, F7, F8, H5, H6, H7, H8,
G8, E5, E6, E7, E8, D8, D5, C6, D6, C4, B3
C7, B9
D7
‘ A1, A2, A3, A4, B4, A5, B5, C5, '
B6, A6, A7, B7, B1, B2, C1, C2,
C3, D1, B2, D3, D4, 'E4, ES. E2, . A10, C10, D10, E10, F10, G10,
E1, F1, F2, G1, H1, H2, 11, J1, H10, 110, J10, A8, C8, D9, EOQ,

|2;J2.W3.J3,I4,J4,J5 F9, G9, H9, 19, J9, J8

B8, C9, B10, A9

www.kodowanienadywanie.pl Strona 14 z 35



http://www.kodowanienadywanie.pl

www.kodowanienadywanie.pl Strona 15z 35



http://www.kodowanienadywanie.pl



http://www.kodowanienadywanie.pl



http://www.kodowanienadywanie.pl



http://www.kodowanienadywanie.pl



http://www.kodowanienadywanie.pl



http://www.kodowanienadywanie.pl



http://www.kodowanienadywanie.pl



http://www.kodowanienadywanie.pl



http://www.kodowanienadywanie.pl



http://www.kodowanienadywanie.pl



http://www.kodowanienadywanie.pl



http://www.kodowanienadywanie.pl



http://www.kodowanienadywanie.pl



http://www.kodowanienadywanie.pl



http://www.kodowanienadywanie.pl



http://www.kodowanienadywanie.pl



http://www.kodowanienadywanie.pl



http://www.kodowanienadywanie.pl



http://www.kodowanienadywanie.pl



http://www.kodowanienadywanie.pl



http://www.kodowanienadywanie.pl

