
Nasza bohaterka mama - scenariusz zaj��  

Wst�p: 

Jest w roku jeden szczególny dzieE, w którym obchodzone jest wyj�tkowe [wi�to. O tym 

dniu powinny pami�ta� zarówno maCe, jak i du}e dzieci. Jakie to [wi�to, przekonaj� si� 

dzieci na zaj�ciach przeprowadzonych wedCug zaproponowanego scenariusza. Wykonuj�c 

kolejne przygotowane zadania nie tylko porozmawiaj� o swoim mamach i rodzinach, 

po�wicz� te} logiczne, algorytmiczne my[lenie i umiej�tno[� pracy zespoCowej. 

Autor: 

Anna [wi� 

Wiek:  

3 - 6 lat 

Czas trwania:  

okoCo 30 - 40 min (zale}ny od wieku dzieci, ich mo}liwo[ci rozwojowych oraz liczby 

wybranych aktywno[ci) 

Cele ogólne: 

• Wzmacnianie relacji rodzinnych; 

• Rozwijanie mi�kkich kompetencji (umiej�tno[� pracy zespoCowej, logiczne, 

algorytmiczne my[lenie, zadaniowe podej[cie do stawianych problemów); 

• Rozwijanie wyobra{ni i kreatywno[ci; 

• Przygotowanie do nauki programowania. 

Cele operacyjne: 

Dziecko: 

• UkCada obrazki na podstawie wzoru; 

• UkCada obrazki kieruj�c si� podanymi w zadaniu warunkami; 

• Próbuje odszyfrowa� hasCo; 

• Rozpoznaje i okre[la kierunki; 

• Stara si� pracowa� zespoCowo; 

• Stara si� koncentrowa� na wykonywanym zadaniu; 

• Podchodzi kreatywnie do stawianych wyzwaE, poszukuje ró}nych rozwi�zaE; 

www.kodowanienadywanie.pl Strona  z 1 30

http://www.kodowanienadywanie.pl


• Potrafi stworzy� przy pomocy symboli graficznych kod; 

• Potrafi zakodowa� roboty (opcjonalnie). 

Kierunki realizacji polityki o[wiatowej paEstwa: 

• Pkt. 4 Wspieranie rozwoju umiej�tno[ci cyfrowych uczniów i nauczycieli, ze 

szczególnym uwzgl�dnieniem bezpiecznego poruszania si� w sieci oraz krytycznej 

analizy informacji dost�pnych w Internecie. Poprawne metodycznie wykorzystywanie 

przez nauczycieli narz�dzi i materiaCów dost�pnych w sieci, w szczególno[ci opartych 

na sztucznej inteligencji, korzystanie z zasobów Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej.  

• Pkt. 5 KsztaCtowanie my[lenia analitycznego poprzez interdyscyplinarne podej[cie do 

nauczania przedmiotów przyrodniczych i [cisCych oraz poprzez pogC�bianie umiej�tno[ci 

matematycznych w ksztaCceniu ogólnym. 

Podstawa programowa: 

I.6, II.3, III.2, III.7, III.8, III.9, IV.5, IV.7 

Metody: 

• Poszukuj�ce,  

• Podaj�ce,  

• Praktycznego dziaCania 

Formy: 

• Grupowe, 

• ZespoCowe,  

• Indywidualne 

[rodki dydaktyczne: 

Mata do kodowania „Kodowanie na dywanie”, kolorowe kubki, materiaC pomocniczy 

dost�pny na koEcu scenariusza, roboty edukacyjne (opcjonalnie). 

Przygotowanie do zaj��: 

Przygotuj wszystkie potrzebne do zaj�� materiaCy. Z przygotowanego scenariusza wybierz 

te propozycje, które b�d� najbardziej odpowiednie dla dzieci, z którymi pracujesz. W 

scenariuszu znajdziesz najpierw zabawy offline, bez sprz�tu, nast�pnie link do 

przygotowanej w genially wersji interaktywnej oraz propozycje aktywno[ci z ró}nymi 

www.kodowanienadywanie.pl Strona  z 2 30

http://www.kodowanienadywanie.pl


robotami edukacyjnymi. Nie realizujemy caCego scenariusza, tylko te cz�[ci, które dotycz� 

posiadanych przez nas narz�dzi (cz�[� offline mo}na zrealizowa� nie maj�c dost�pu do 

}adnych gotowych pomocy).  

  

Przebieg zaj�� 

Wersja offline 

• Przywitaj si� z dzie�mi. Powiedz, }e na dzisiejszych zaj�ciach porozmawiacie o kim[ 

bardzo wa}nym, o kim[, kto w najbli}szym czasie b�dzie obchodziC swoje [wi�to; 

• RozCó} mat� do kodowania kratownic� do góry, obok maty postaw kolorowe kubki. 

Poka} dzieciom kart� ze wzorem i popro[ }eby na jej podstawie zostaC uCo}ony  na 

macie obrazek ; 

• Porozmawiajcie o tym co przedstawia uCo}ony na kratownicy obrazek. Powiedz, }e 

poC�czone s� w nim dwa motywy: C�ka z kwiatami i serce. Zarówno serce, jak i bukiet 

kwiatów mo}emy podarowa� naszym mamom; 

• Zaprezentuj dzieciom kr�}ki z ilustracjami przedstawiaj�cymi mam� w ró}nych 

codziennych sytuacjach. Omówcie, co si� na nich znajduje; 
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• Podziel przedszkolaków na kilkuosobowe zespoCy, które wybior� kilka dowolnych 

kr�}ków i uCo}� z nich jeden dzieE mamy (fikcyjnej, wymy[lonej na potrzeby 

stworzenia opowiadania); 

• Porozmawiajcie o tym, czy mama z opowiadania ma du}o obowi�zków, czy maCo, czy 

jej dzieE jest wypeCniony ró}nymi sprawami, czy raczej ma du}o wolnego czasu; 

• Porozmawiajcie te} o tym, jak mo}ecie pomóc swoim mamom, co mo}ecie zrobi� 

wspólnie, w jaki sposób mo}ecie sprawi� mamie rado[�; 

• Zapytaj uczestników zaj�� co mo}e si� kry� pod stwierdzeniem „Mama - nasza 

bohaterka”; 

• Popro[ dzieci o to, }eby ustawiCy si� w kr�gu. Jednemu z dzieci daj wyci�te z papieru 

serce. WC�cz muzyk� i popro[ dzieci, }eby podawaCy sobie serduszko. Kiedy muzyka 

gra serce si� zatrzymuje, a dziecko, które je trzyma mówi jedn� rzecz zwi�zan� z 

mam� (dobr� cech� mamy, co[ miCego, co mo}na mamie powiedzie� itp.). Zabaw� 

powtarzamy kilkakrotnie; 

• Powiedz wychowankom, }e za pomoc� kolorów zostaCa zaszyfrowana wa}na 

wiadomo[� dla mamy. WytCumacz w jaki sposób mog� j� odszyfrowa� (poszczególne 
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kolory oznaczaj� wybrane litery). Podaj dzieciom kartk� z szyfrem i hasCem, które 

musz� „odkodowa�”; 

• Zapytaj dzieci czy udaCo im si� odszyfrowa� hasCo. Spróbujcie odczyta� je wspólnie 

(KOCHAM CI�, MAMO!); 
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• W nast�pnej zabawie stworzycie „w�druj�ce” }yczenia dla mam. Na planszy znajdzie 

si� serce, które b�dzie sterowane przez nauczyciela za pomoc� komend: do góry, do 

doCu, w prawo, w lewo. Serce nie b�dzie fizycznie przemieszcza� si� po planszy. 

Dzieci b�d� [ledzi� jego ruch w my[lach. Poza sercem na macie pojawi� si� jeszcze 

maCe serduszka, dCoE oraz usta. Ka}de z tych symboli b�dzie oznacza� inn� 

czynno[�. MaCe serduszka, to uCo}enie palców w taki sposób, }eby powstaCo serce, 

dCoE, to oklaski dla mamy, a usta, to przesCanie buziaka. Kiedy w�druj�ce serce stanie 

na polu z jakim[ piktogramem, to dzieci wykonaj� to, co wskazuje ten symbol. Kiedy 

serce opu[ci plansz�, dzieci krzykn� „Kochamy Ci�, mamo!”; 

• Przed wami ostatnie zadanie. Tym razem b�dzie nim uCo}enie kodu, który poprowadzi  

kubek przez wszystkie pola, na których znajduj� si� kwiaty dla mamy. Miejscem 

docelowym b�dzie pole z gotowym bukietem. Zadanie mo}na wykona� te} w ruchu, 
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na du}ej macie, zbieraj�c papierowe kwiaty, z których powstanie bukiet - dekoracja do 

okoliczno[ciowej gazetki; 

• Sprawd{cie poprawno[� uCo}onego kodu. W razie potrzeby dokonajcie niezb�dnych 

poprawek; 

• Podzi�kuj przedszkolakom za zaanga}owanie na zaj�ciach. 

Wersja interaktywna - genially 
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• Popro[ dzieci o uruchomienie poni}szej prezentacji. WytCumacz, w jaki sposób mo}emy 

si� po niej porusza�, jak przesuwa� elementy, rysowa�, zaznacza� odpowiedzi, 

https://view.genially.com/682cfc818f5ecdfc4bd81109/interactive-content-mama-

nasza-bohaterka

• Omówcie poszczególne zadania, wymieEcie si� swoimi spostrze}eniami. 

Wersja z robotami edukacyjnymi 

Robot Photon 

• Zapro[ dzieci do wspólnego programowania robotów; 

• Powiedz dzieciom, }e na dzisiejszych zaj�ciach porozmawiacie o swoich mamach, o 

tym jakie s�, w jaki sposób mo}na celebrowa� ich [wi�to; 

• Pierwsze zadanie b�dzie polegaCo na odszyfrowaniu ukrytego pod postaci� kolorów 

hasCa (hasCo mog� odkodowa� mamy na uroczysto[ci zorganizowanej z okazji ich 

[wi�ta); 

• WytCumacz wychowankom, }e do poszczególnych kolorów zostaCy przypisane litery. 

Robot zmieniaj�c barw� czuCek przeka}e hasCo, które trzeba b�dzie odszyfrowa�. 

UkCadaj�c program po ka}dym kolorze warto doda� czarn� }arówk� (wyC�czenie 
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[wiatCa). W przerwach pomi�dzy wyrazami warto doda� dwa wyC�czenia [wiatCa, }eby 

wyodr�bni� poszczególne sCowa; 

 

www.kodowanienadywanie.pl Strona  z 9 30

http://www.kodowanienadywanie.pl


• W drugim zadaniu robot pomo}e wam stworzy� ogromn� laurk� dla naszych mam. Przy 

pomocy robota napiszcie wyraz „MAMA”, dodajcie te} elementy ozdobne typu serca czy 

kwiatki; 
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• Przed wami przedostanie zadanie. B�dzie nim „sterowanie kropk�” w wersji z robotami. 

Jedna osoba przygotuje program dla robota, nast�pnie pomaCu odczyta poszczególne 

komendy (robot nie b�dzie jeszcze uruchomiony). Dzieci b�d� wyobra}aCy sobie jego 

ruch i w momencie kiedy przeje}d}aCby po serduszkach uCo}� z dConi serce, po 

grafikach przedstawiaj�cych dConie b�d� bi� brawo, a na grafikach przedstawiaj�cych 

usta b�d� wysyCa� caCuski. Uruchomcie robota i sprawd{cie, czy faktycznie pojechaC 

tras�, któr� „wy[ledziCy” dzieci; 
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• Zapro[ dzieci do ostatniego zadania. B�dzie nim takie zaprogramowanie robota, }eby 

stworzyC bukiet dla mam (przejechaC przez wszystkie ró}e i zakoEczyC swoj� podró} na 

gotowym bukiecie); 

• Sprawd{cie poprawno[� utworzonego programu, w razie potrzeby dokonajcie 

niezb�dnych korekt; 

• Podzi�kuj dzieciom za udziaC w zaj�ciach, 

Uwaga! 

Na powy}szych zdj�ciach znajduje si� przykCadowy, pogl�dowy program (w zale}no[ci od 

ustawieE dCugo[ci kroku, wybranego sposobu poruszania si� robota program mo}e 

wygl�da� inaczej). 

Roboty typu „podCogowego” (wykorzystywane z mat� do kodowania np.: GeniBot, 

mTiny, Sphero Indi, Botzees mini, Zosia maCa nauczycielka, Dash) 

• Zapro[ dzieci do wspólnego programowania robotów; 
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• Powiedz wychowankom, }e na dzisiejszych zaj�ciach porozmawiacie o swoich 

mamach. Zapytaj dzieci, jak� niespodziank� mo}na przygotowa� mamom z okazji ich 

[wi�ta. Powiedz dzieciom, }e robot pomo}e im stworzy� bukiet ró}; 

• WytCumacz dzieciom na czym dokCadnie b�dzie polegaCo pierwsze zadanie. Nale}y w 

taki sposób zaprogramowa� robota, }eby przejechaC przez wszystkie grafiki 

przedstawiaj�ce ró}e i finalnie dojechaC na grafik� z gotowym bukietem; 

• Popro[ dzieci o zaprezentowanie stworzonego programu i jazd� próbn� robotów; 

• Przejd{cie do wykonania drugiego zadania. B�dzie nim „sterowanie kropk�” w wersji z 

robotami. Jedna osoba przygotuje program dla robota, nast�pnie pomaCu odczyta 

poszczególne komendy (robot nie b�dzie jeszcze uruchomiony). Dzieci b�d� 

wyobra}aCy sobie jego ruch i w momencie kiedy przeje}d}aCby po serduszkach uCo}� z 

dConi serce, po grafikach przedstawiaj�cych dConie b�d� bi� brawo, a na grafikach 

przedstawiaj�cych usta b�d� wysyCa� caCuski. Uruchomcie robota i sprawd{cie, czy 

faktycznie pojechaC tras�, któr� „wy[ledziCy” dzieci; 
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• Je[li pracujecie z robotami mTiny mo}ecie spróbowa� dodatkowo stworzy� laurk� z 

umieszczonym centralnie napisem MAMA wykonanym za pomoc� robota (robot mTiny 

posiada funkcj� kre[lenia liter i cyfr); 

• Podzi�kuj dzieciom za aktywny udziaC w zaj�ciach. 
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Uwaga! 

Na powy}szych zdj�ciach wida� przykCadowe, pogl�dowe programy przygotowane dla 

robota mTiny (programy b�d� poprawne tylko w przypadku takiego samego uCo}enia 

elementów i wybrania tej samej trasy) 

Roboty typu line follower (np.: Ozobot) 

• Zapro[ wychowanków do wspólnego kodowania robotów; 

• Zaprezentuj dzieciom kart� pracy z tras� dla robotów. Omówcie, co si� na niej znajduje; 

• WytCumacz dzieciom na czym b�dzie polegaCo zadanie. Robot wystartuje z niebieskiej 

kropki. Najpierw b�dzie poruszaC si� po Codydze, przeje}d}aj�c przez dwa listki. 

Nast�pnie wjedzie na pCatki w kwiatku. Po wjechaniu na pCatki robot powinien si� stale 

po nich porusza� (kod „zawró� na koEcu linii…)  
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• Zwró� uwag� dzieci na to, }e pomi�dzy Codyg� a kwiatem trasa traci ci�gCo[�. Trzeba 

b�dzie sobie z tym poradzi� bez dorysowywania fragmentu trasy (kody z grupy kodów 

„szukaj linii…”); 

• Podziel dzieci na dwuosobowe zespoCy, rozdaj im kartki z trasami i zapro[ do wykonania 

zadania; 

• Popro[ zespoCy o zaprezentowanie tras i jazd� próbn� robotów. 

www.kodowanienadywanie.pl Strona  z 16 30

http://www.kodowanienadywanie.pl


 

www.kodowanienadywanie.pl Strona  z 17 30

http://www.kodowanienadywanie.pl


www.kodowanienadywanie.pl Strona  z 18 30

http://www.kodowanienadywanie.pl


www.kodowanienadywanie.pl Strona  z 19 30

http://www.kodowanienadywanie.pl


www.kodowanienadywanie.pl Strona  z 20 30

http://www.kodowanienadywanie.pl


www.kodowanienadywanie.pl Strona  z 21 30

http://www.kodowanienadywanie.pl


 

www.kodowanienadywanie.pl Strona  z 22 30

http://www.kodowanienadywanie.pl


 

www.kodowanienadywanie.pl Strona  z 23 30

http://www.kodowanienadywanie.pl


 

www.kodowanienadywanie.pl Strona  z 24 30

http://www.kodowanienadywanie.pl


http://www.kodowanienadywanie.pl


http://www.kodowanienadywanie.pl


http://www.kodowanienadywanie.pl


http://www.kodowanienadywanie.pl


http://www.kodowanienadywanie.pl


http://www.kodowanienadywanie.pl

