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Nasza bohaterka mama - scenariusz zaje¢ *OD wa ,27
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Wstep:

Jest w roku jeden szczegdlny dzien, w ktérym obchodzone jest wyjgtkowe swieto. O tym
dniu powinny pamieta¢ zarowno mate, jak i duze dzieci. Jakie to Swieto, przekonajg sie
dzieci na zajeciach przeprowadzonych wedtug zaproponowanego scenariusza. Wykonujgc
kolejne przygotowane zadania nie tylko porozmawiajg o swoim mamach i rodzinach,

pocwiczg tez logiczne, algorytmiczne myslenie i umiejetnosc pracy zespotowe.

L
Autor:
Anna Swié
Wiek:
3-6lat

Czas trwania:
okoto 30 - 40 min (zalezny od wieku dzieci, ich mozliwosci rozwojowych oraz liczby

wybranych aktywno$ci)

Cele ogdlne:

* Wzmacnianie relacji rodzinnych;

* Rozwijanie miekkich kompetencji (umiejetnos¢ pracy zespotowej, logiczne,
algorytmiczne myslenie, zadaniowe podejscie do stawianych probleméw);

* Rozwijanie wyobrazni i kreatywnosci;

* Przygotowanie do nauki programowania.

Cele operacyjne:

Dziecko:

* Uktada obrazki na podstawie wzoru;

* Uktada obrazki kierujgc sie podanymi w zadaniu warunkami;

* Prébuje odszyfrowaé hasto;

* Rozpoznaje i okresla kierunki;

* Stara sie pracowac zespotowo;

» Stara sie koncentrowa¢ na wykonywanym zadaniu;

* Podchodzi kreatywnie do stawianych wyzwan, poszukuje réznych rozwigzan;
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¢ Potrafi stworzy¢ przy pomocy symboli graficznych kod;

* Potrafi zakodowac roboty (opcjonalnie).

Kierunki realizacji polityki oSwiatowej panstwa:

* Pkt. 4 Wspieranie rozwoju umiejetnosci cyfrowych ucznidéw i nauczycieli, ze
szczegolnym uwzglednieniem bezpiecznego poruszania sie w sieci oraz krytycznej
analizy informacji dostepnych w Internecie. Poprawne metodycznie wykorzystywanie
przez nauczycieli narzedzi i materiatdw dostepnych w sieci, w szczegolnosci opartych
na sztucznej inteligencji, korzystanie z zasobdéw Zintegrowanej Platformy Edukacyjne;j.

* Pkt. 5 Ksztattowanie myslenia analitycznego poprzez interdyscyplinarne podejscie do
nauczania przedmiotéw przyrodniczych i $cistych oraz poprzez pogtebianie umiejetnosci

matematycznych w ksztatceniu ogolnym.

Podstawa programowa:
1.6, 11.3, 111.2, 111.7, 111.8, 1119, IV.5, IV.7

Metody:
* Poszukujgce,
* Podajgce,

* Praktycznego dziatania

Formy:
* Grupowe,
* Zespotowe,

* Indywidualne

Srodki dydaktyczne:
Mata do kodowania ,Kodowanie na dywanie”, kolorowe kubki, materiat pomocniczy

dostepny na koncu scenariusza, roboty edukacyjne (opcjonalnie).

Przygotowanie do zajec:

Przygotuj wszystkie potrzebne do zaje¢ materiaty. Z przygotowanego scenariusza wybierz
te propozycje, ktére bedg najbardziej odpowiednie dla dzieci, z ktérymi pracujesz. W
scenariuszu znajdziesz najpierw zabawy offline, bez sprzetu, nastepnie link do
przygotowanej w genially wersji interaktywnej oraz propozycje aktywnosci z réznymi
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robotami edukacyjnymi. Nie realizujemy catego scenariusza, tylko te czesci, ktére dotyczag
posiadanych przez nas narzedzi (czes¢ offline mozna zrealizowa¢ nie majgc dostepu do

zadnych gotowych pomocy).

Przebieg zaje¢
Wersja offline
* Przywitaj sie z dzieémi. Powiedz, Zze na dzisiejszych zajeciach porozmawiacie o kims$
bardzo waznym, o kims, kto w najblizszym czasie bedzie obchodzit swoje Swieto;
* Roztéz mate do kodowania kratownicg do gory, obok maty postaw kolorowe kubki.
Pokaz dzieciom karte ze wzorem i popros$ zeby na jej podstawie zostat utozony na

macie obrazek ;

-
I 7
-

‘op@WA[Wb www.kodowanienadywanie.pl
- NADYWANIE

* Porozmawiajcie o tym co przedstawia utozony na kratownicy obrazek. Powiedz, ze
potgczone sg w nim dwa motywy: fgka z kwiatami i serce. Zarbwno serce, jak i bukiet
kwiatdw mozemy podarowa¢ naszym mamom;

* Zaprezentuj dzieciom krgzki z ilustracjami przedstawiajgcymi mame w réznych
codziennych sytuacjach. Omoéwcie, co sie na nich znajduje;
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* Podziel przedszkolakéw na kilkuosobowe zespoty, ktore wybiorg kilka dowolnych

krgzkow i utozg z nich jeden dzien mamy (fikcyjnej, wymyslonej na potrzeby
stworzenia opowiadania);

* Porozmawiajcie o tym, czy mama z opowiadania ma duzo obowigzkow, czy mato, czy
jej dzien jest wypetniony roznymi sprawami, czy raczej ma duzo wolnego czasu;

* Porozmawiajcie tez o tym, jak mozecie pomdc swoim mamom, co mozecie zrobié¢
wspolnie, w jaki sposdb mozecie sprawi¢ mamie radosc;

e Zapytaj uczestnikow zaje¢ co moze sie kry¢ pod stwierdzeniem ,Mama - nasza
bohaterka”;

* Popros$ dzieci o to, zeby ustawity sie w kregu. Jednemu z dzieci daj wyciete z papieru
serce. Wigcz muzyke i popros dzieci, zeby podawaty sobie serduszko. Kiedy muzyka
gra serce sie zatrzymuje, a dziecko, ktére je trzyma méwi jedng rzecz zwigzang z
mamg (dobrg ceche mamy, cos mitego, co mozna mamie powiedzie¢ itp.). Zabawe
powtarzamy kilkakrotnie;

* Powiedz wychowankom, ze za pomocg kolorow zostata zaszyfrowana wazna

wiadomos¢ dla mamy. Wyttumacz w jaki sposdb mogg jg odszyfrowaé (poszczegolne
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kolory oznaczajg wybrane litery). Podaj dzieciom kartke z szyfrem i hastem, ktore

muszg ,odkodowac’;

* Zapytaj dzieci czy udato im sie odszyfrowa¢ hasto. Sprébujcie odczyta¢ je wspdlnie
(KOCHAM CIE, MAMOQY!);
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* W nastepnej zabawie stworzycie ,wedrujgce” zyczenia dla mam. Na planszy znajdzie
sie serce, ktore bedzie sterowane przez nauczyciela za pomocg komend: do géry, do
dotu, w prawo, w lewo. Serce nie bedzie fizycznie przemieszczac¢ sie po planszy.
Dzieci bedg sledzi¢ jego ruch w myslach. Poza sercem na macie pojawig sie jeszcze
mate serduszka, dioh oraz usta. Kazde z tych symboli bedzie oznaczac inng
czynnosc¢. Mate serduszka, to utozenie palcéw w taki sposdb, zeby powstato serce,
dton, to oklaski dla mamy, a usta, to przestanie buziaka. Kiedy wedrujgce serce stanie
na polu z jakims$ piktogramem, to dzieci wykonajg to, co wskazuje ten symbol. Kiedy

serce opusci plansze, dzieci krzykng ,Kochamy Cie, mamo!”;
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* Przed wami ostatnie zadanie. Tym razem bedzie nim utozenie kodu, ktéry poprowadzi
kubek przez wszystkie pola, na ktérych znajdujg sie kwiaty dla mamy. Miejscem

docelowym bedzie pole z gotowym bukietem. Zadanie mozna wykonac¢ tez w ruchu,
www.kodowanienadywanie.pl Strona 6 z 30



http://www.kodowanienadywanie.pl

na duzej macie, zbierajgc papierowe kwiaty, z ktorych powstanie bukiet - dekoracja do

okolicznosciowej gazetki;

((/7 www.kodowanienadywanie.pl
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* Sprawdzcie poprawnos¢ utozonego kodu. W razie potrzeby dokonajcie niezbednych
poprawek;

* Podziekuj przedszkolakom za zaangazowanie na zajeciach.

Wersja interaktywna - genially
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* Popros dzieci o uruchomienie ponizszej prezentacji. Wytltumacz, w jaki sposéb mozemy
sie po niej poruszac, jak przesuwac elementy, rysowac, zaznacza¢ odpowiedzi,

https://view.genially.com/682cfc818f5ecdfc4bd81109/interactive-content-mama-
nasza-bohaterka

ODOWADN,,
‘- NA DYWANIE 'e

=

* Omowcie poszczegodlne zadania, wymiencie sie swoimi spostrzezeniami.

Wersja z robotami edukacyjnymi

Robot Photon

e Zapro$ dzieci do wspodlnego programowania robotow;

* Powiedz dzieciom, ze na dzisiejszych zajeciach porozmawiacie o swoich mamach, o
tym jakie sg, w jaki sposob mozna celebrowac ich swieto;

* Pierwsze zadanie bedzie polegato na odszyfrowaniu ukrytego pod postacig koloréw
hasta (hasto mogg odkodowaé mamy na uroczystosci zorganizowanej z okazji ich
Swieta);

* Wyttumacz wychowankom, ze do poszczegolnych kolorow zostaty przypisane litery.
Robot zmieniajgc barwe czutek przekaze hasto, ktére trzeba bedzie odszyfrowac.

Ukfadajgc program po kazdym kolorze warto doda¢ czarng zaréwke (wytgczenie
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Swiatta). W przerwach pomiedzy wyrazami warto doda¢ dwa wytgczenia swiatta, zeby

wyodrebni¢ poszczegodlne stowa;
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* W drugim zadaniu robot pomoze wam stworzy¢ ogromng laurke dla naszych mam. Przy
pomocy robota napiszcie wyraz ,MAMA”, dodajcie tez elementy ozdobne typu serca czy
kwiatki;
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* Przed wami przedostanie zadanie. Bedzie nim ,sterowanie kropkg” w wersji z robotami.
Jedna osoba przygotuje program dla robota, nastepnie pomatu odczyta poszczegolne
komendy (robot nie bedzie jeszcze uruchomiony). Dzieci bedg wyobrazaty sobie jego
ruch i w momencie kiedy przejezdzatby po serduszkach utozg z dtoni serce, po
grafikach przedstawiajgcych dtonie bedg bi¢ brawo, a na grafikach przedstawiajgcych
usta bedg wysyta¢ catuski. Uruchomcie robota i sprawdzcie, czy faktycznie pojechat

trasg, ktorg ,wysledzity” dzieci;

FUNKCJA 2 (4]
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* Zapros dzieci do ostatniego zadania. Bedzie nim takie zaprogramowanie robota, zeby

stworzyt bukiet dla mam (przejechat przez wszystkie réze i zakonczyt swojg podréz na

gotowym bukiecie);

* Sprawdzcie poprawnos¢ utworzonego programu, w razie potrzeby dokonajcie
niezbednych korekt;

* Podziekuj dzieciom za udziat w zajeciach,

Uwaga!
Na powyzszych zdjeciach znajduje sie przyktadowy, pogladowy program (w zaleznosci od
ustawien dtugosci kroku, wybranego sposobu poruszania sie robota program moze

wygladac inaczej).

Roboty typu ,podtogowego” (wykorzystywane z matg do kodowania np.: GeniBot,
mTiny, Sphero Indi, Botzees mini, Zosia mata nauczycielka, Dash)

e Zapros dzieci do wspodlnego programowania robotow;
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* Powiedz wychowankom, Ze na dzisiejszych zajeciach porozmawiacie o swoich
mamach. Zapytaj dzieci, jakg niespodzianke mozna przygotowa¢ mamom z okazji ich
Swieta. Powiedz dzieciom, ze robot pomoze im stworzy¢ bukiet roz;

* Wyttumacz dzieciom na czym dokfadnie bedzie polegato pierwsze zadanie. Nalezy w

taki sposéb zaprogramowac robota, zeby przejechat przez wszystkie grafiki

przedstawiajgce réze i finalnie dojechat na grafike z gotowym bukietem;

* Popro$ dzieci o zaprezentowanie stworzonego programu i jazde probng robotow;

* Przejdzcie do wykonania drugiego zadania. Bedzie nim ,sterowanie kropkg” w wersji z
robotami. Jedna osoba przygotuje program dla robota, nastepnie pomatu odczyta
poszczegbdlne komendy (robot nie bedzie jeszcze uruchomiony). Dzieci bedg
wyobrazaty sobie jego ruch i w momencie kiedy przejezdzatby po serduszkach utozg z
dtoni serce, po grafikach przedstawiajgcych dtonie bedg bi¢ brawo, a na grafikach
przedstawiajgcych usta bedg wysytaé catuski. Uruchomcie robota i sprawdzcie, czy

faktycznie pojechat trasa, ktérg ,wysledzity” dzieci;
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Jesli pracujecie z robotami mTiny mozecie sprobowac¢ dodatkowo stworzy¢ laurke z

umieszczonym centralnie napisem MAMA wykonanym za pomocg robota (robot mTiny

posiada funkcje kreslenia liter i cyfr);

Podziekuj dzieciom za aktywny udziat w zajeciach.
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Uwaga!
Na powyzszych zdjeciach wida¢ przyktadowe, pogladowe programy przygotowane dla
robota mTiny (programy bedg poprawne tylko w przypadku takiego samego utozenia

elementow i wybrania tej samej trasy)

Roboty typu line follower (np.: Ozobot)
* Zapros$ wychowankow do wspdélnego kodowania robotéw;

* Zaprezentuj dzieciom karte pracy z trasg dla robotow. Omdwcie, co sie na niej znajduje;

b d

-
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* Wytlumacz dzieciom na czym bedzie polegato zadanie. Robot wystartuje z niebieskiej
kropki. Najpierw bedzie poruszat sie po todydze, przejezdzajgc przez dwa listki.
Nastepnie wjedzie na ptatki w kwiatku. Po wjechaniu na ptatki robot powinien sie stale

po nich poruszac¢ (kod ,zawro¢ na koncu linii...)
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e ZwroC¢ uwage dzieci na to, ze pomiedzy todygg a kwiatem trasa traci ciggtos¢. Trzeba
bedzie sobie z tym poradzi¢ bez dorysowywania fragmentu trasy (kody z grupy kodow
,SZukaj linii...”);

* Podziel dzieci na dwuosobowe zespoty, rozdaj im kartki z trasami i zapros do wykonania
zadania;

* Popros zespoty o zaprezentowanie tras i jazde probng robotdow.
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