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Majowa tgka - scenariusz zaje¢ - TN

Wstep:

Kolorowa, pachngca, petna zycia... majowa tgka. Jak wyglada? Jakie rosliny i owady
mozna na niej spotkac? Odpowiedzi na powyzsze pytania poszukajg uczniowie na
zajeciach przeprowadzonych wedtug zaproponowanego scenariusza.

Poszerzajgc wiadomosci o wiosennej tgce dzieci dodatkowo pocwiczg logiczne
algorytmiczne myslenie, zadaniowe podejscie do stawianych problemow i umiejetnosé

pracy zespotowej.

ggn/?’e v.kod dy pl
Autor:
Anna Swié
Wiek:
6 -9 lat

Czas trwania:

Ok. 45 min (uzalezniony od mozliwosci uczniéw oraz liczby wybranych aktywnosci)

Cele ogdlne:

* Poszerzenie wiadomosci na temat roslin i owadow wystepujgcych na tgce;

* Rozwijanie miekkich kompetencji (umiejetnos¢ pracy zespotowej, logiczne,
algorytmiczne myslenie, zadaniowe podejscie do stawianych probleméw),

* Rozwijanie wyobrazni i kreatywnosci,

Cele operacyjne:

Dziecko:

* Rozpoznaje wybrane gatunki kwiatow;

* Wie, jak wyglada cykl zycia motyla;

* Okresla kierunki;

* Uktada obrazki na podstawie podanych wspotrzednych;
* Doktada symetryczng cze$¢ wzoru;

* Uktada obrazki zgodnie z podanymi warunkami;

* Rozwigzuje krzyzowke;

» Stara sie pracowac zespotowo;
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* Potrafi stworzy¢, przy pomocy symboli graficznych kod uwzgledniajgcy podane w
zadaniu warunki;
* Potrafi zakodowac roboty (opcjonalnie);

* Dba o cyfrowe bezpieczenstwo podczas pracy z wykorzystaniem internetu.

Kierunki realizacji polityki oswiatowej panstwa na rok 2024/2025:

* Pkt. 4 Wspieranie rozwoju umiejetnosci cyfrowych ucznidéw i nauczycieli, ze
szczegolnym uwzglednieniem bezpiecznego poruszania sie w sieci oraz krytycznej
analizy informacji dostepnych w Internecie. Poprawne metodycznie wykorzystywanie
przez nauczycieli narzedzi i materiatdw dostepnych w sieci, w szczegdlnosci opartych
na sztucznej inteligencji, korzystanie z zasobdw Zintegrowanej Platformy Edukacyjne;.

* Pkt. 5 Ksztaltowanie myslenia analitycznego poprzez interdyscyplinarne podejscie do
nauczania przedmiotéw przyrodniczych i $cistych oraz poprzez pogtebianie umiejetnosci

matematycznych w ksztatceniu ogdélnym.

Podstawa programowa:
1.1.1), 1.11.2),11.1.1), 11.1.3), 11.5.1), 11.6.9), 111.1.10), 1V.2.9), VI.1.1), VI.1.2), VII.1.1), VII.1.2),
VII.1.3), VIL.4.1), VII.5.1)

Metody:
* Poszukujgce;
* Podajgce;

* Praktycznego dziatania

Formy:
* Grupowe;
* Zespotowe;

* Indywidualne

Srodki dydaktyczne:
Mata do kodowania ,Kodowanie na dywanie”, kubki, materiaty plastyczne, materiaty
pomocnicze do druku (znajdujg sie na koncu scenariusza), roboty edukacyjne

(opcjonalnie), sprzet komputerowy (opcjonalnie).

Przygotowanie do zajec:
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Przygotuj wszystkie potrzebne do zaje¢ materiaty. Z przygotowanego scenariusza wybierz
te propozycje, ktére bedg najbardziej odpowiednie dla uczniéw, z ktérymi pracujesz. W
scenariuszu znajdziesz najpierw zabawy offline, bez sprzetu, nastepnie link do
przygotowanej w genially wersji interaktywnej oraz propozycje aktywnosci z réznymi
robotami edukacyjnymi. Nie realizujemy catego scenariusza, tylko te czesci, ktore dotyczag
posiadanych przez nas narzedzi (czes¢ offline mozna zrealizowac nie majgc dostepu do

zadnych gotowych pomocy).

Przebieg zaje¢
Wersja offline

* Przywitaj sie z uczniami. Powiedz, Zze na dzisiejszych zajeciach przeniesiecie sie w
miejsce petne koloréw, zapachdéw, radosci... a co to bedzie za miejsce odgadniecie
wykonujgc pierwsze zadanie;

* Roztéz mate do kodowania kratownicg do gory, obok maty postaw kolorowe kubki.
Pokaz dzieciom karty z rozpisanymi wspoétrzednymi i popros zeby na ich podstawie
zostaty utozone na macie obrazki (mozecie wybrac¢ klasyczne dyktanda graficzne lub

dyktanda z rozpisang potowg wzoru, do ktérych trzeba bedzie dotozyé symetryczng

czest);
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* Porozmawiajcie o tym co przedstawiajg utozone na kratownicy wzory (jesli wybraliscie
potowy wzordw, to popros ucznidéw o dotozenie symetrycznych czesci);

* Zapytaj ucznidéw gdzie mozna spotka¢ motyle i biedronki. Powiedz, ze na dzisiejszych
zajeciach porozmawiacie o majowej fgce. O jej mieszkancach oraz wystepujgcej na
niej roslinnosci;

* Na poczagtek przyjrzycie sie jak wyglada cykl zycia motyla. Pokaz uczniom krgzki z

kolejnymi etapami, omowcie je i utdzcie we wiasciwej kolejnosci;

1. Motyl sktada na lisciu jajeczka
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2. Gasienica - z jajka wykluwa sie ggsienica, ktora rosnie i zrzuca skore

3. Przygotowanie do przepoczwarczenia - ggsienica przyczepia sie do gatazki i zaczyna
tworzy¢ ostone

4. Tworzenie poczwarki

5. Zielona poczwarka - nastepuje przemiana wewnatrz ostony

6. Dojrzewajgca poczwarka - poczwarka ciemnieje, skrzydta motyla zaczynajg byc¢
widoczne

7. Wykluwanie sie motyla - motyl wychodzi z poczwarki

8. Dorosty motyl (imago) - skrzydta prostujg sie i twardniejg, motyl jest gotowy do lotu

* W kolejnym zadaniu skupicie sie na kwiatach, ktére mozna spotka¢ na fgce.

Sprobujcie potgczy¢ krazki, na ktorych znajdujg sie grafiki z krgzkami, na ktérych

znajdujg sie nazwy kwiatéw;

CHABER

BLAWATEK

LUBIN STOKROTKA KONICZYNA
TRWALY POSPOLITA LAKOWA
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* Rozt6z mate, po ktérej mozna chodzi¢, na macie utdéz grafiki z biedronkami. Podziel
uczniow na kilka zespotéw. Wyttumacz na czym bedzie polegato zadanie. Zespédt
rzuca kostkg, nastepnie podaje 3 dowolne dziatania, ktérych wynikiem bedzie
wyrzucona liczba. Przedstawiciel zespotu staje na polu w rogu maty, a zespot
uzywajgc okreslen: ,do przodu”, ,obro¢ sie w lewo”, ,obro¢ sie w prawo” kieruje go na

pole z biedronkg, ktéra ma tyle kropek ile wskazat rzut kostka;
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* Przed wami ostatnie zadanie. Bedzie nim stworzenie kodu, ktéry przeprowadzi
chtopca przez pola z ilustracjami przedstawiajgcymi kwiaty wystepujgce na tgkach;
e Sprawdzcie poprawnos$¢ utworzonego kodu. W razie potrzeby dokonajcie

niezbednych poprawek;
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* Podziekuj uczniom za aktywny udziat w zajeciach.

Wersja interaktywna - genially
* Popros$ dzieci o uruchomienie ponizszej prezentacji. Wyttumacz, w jaki sposéb mozemy
sie po niej poruszac, jak przesuwac elementy, rysowac, zaznacza¢ odpowiedzi,

https://view.genially.com/68194695cc3cd49196f6dcb4/interactive-content-majowa-laka
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* Omodwcie poszczegodlne zadania, wymiehcie sie swoimi spostrzezeniami.

Wersja z robotami edukacyjnymi
Robot Photon
e Zapros$ uczniéw do wspolnego programowania robotéw;
* Powiedz dzieciom, Zze na dzisiejszych zajeciach zabierzecie Photona na tgke.
Wykonacie dwa zadania. W pierwszym z nich z pomocg robota ukazecie kolejne etapy

rozwoju motyla;
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* Wyttumacz wychowankom na czym doktadnie bedzie wygladato zadanie. Zaczniecie od
roztozenia grafik przedstawiajgcych kolejne stadia rozwoju motyla. Photona postawicie
w $rodku, skierowanego przodem do pierwszego etapu. Nastepnie przejdziecie do
stworzenia programu. Mozecie to zrobi¢ na dwa sposoby. W pierwszym robot stale
bedzie poruszat sie pokazujgc kolejne etapy. Na kazdym z nim zmieni kolor czutek. W
drugim robot bedzie przechodzit do kolejnego etapu dopiero po pogtaskaniu Photona
(uruchomieniu czujnika dotyku). Ten sposéb umozliwi uczniom spokojne omowienie
kazdego z etapdw rozwoju. Przy tworzeniu programow kluczowe bedzie ustalenie kata
obrotéw. Bedzie to obrét o 45 stopni (360 podzieli¢ na 8). Zadanie wykonajcie
wykorzystujgc interfejs Photon Blocks lub Photon Badge;

Zmien kolor .h @
™ D
™ D

Zmien kolor
® Zmien kolor
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e Sprawdzcie poprawnos¢ utworzonego programu, w razie potrzeby dokonajcie
niezbednych korekt;

* Przejdzcie do drugiego zadania. Tym razem potrzebne wam bedg grafiki z biedronkami.
Roztézcie je na macie. Zadanie wykonacie zespotowo. Kazdy zespédt rzuci kostka, a
nastepnie zaprogramuje robota w taki sposéb, zeby przejechat przez pola z
biedronkami, ktérych suma kropek da wynik wylosowany na kostce np.: wylosowalismy

6, wiec przejedziemy przez biedronki z jedng, dwoma i trzeba kropkami;
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Jedz do przodu T
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e Sprawdzcie poprawnos$¢ utworzonego programu. W razie potrzeby dokonajcie
poprawek;

* Podziekuj uczniom za udziat w zajeciach.

Uwagal!
Na powyzszych zdjeciach znajduje sie przyktadowy, pogladowy program (w zaleznosci od
ustawien dtugosci kroku, wybranego sposobu poruszania sie robota program moze

wyglgdac inaczej).

Roboty typu ,,podiogowego” (wykorzystywane z matg do kodowania np.: GeniBot,

mTiny, Dash, Codey Rocky, Zosia mata nauczycielka)

e Zapros uczniow do wspolnego programowania robotow;

* Powiedz wychowankom, ze na dzisiejszych zajeciach robot bedzie poruszat sie miedzy
biedronkami;

* Wyttumacz dzieciom na czym doktadnie bedzie wygladato zadanie. Do przygotowania
zadania potrzebne wam bedg grafiki z biedronkami. Roztézcie je na macie. Zadanie
wykonacie zespotowo. Kazdy zespot rzuci kostkg, a nastepnie zaprogramuje robota w
taki sposob, zeby przejechat przez pola z biedronkami, ktérych suma kropek da wynik
wylosowany na kostce np.: wylosowalismy 6, wiec przejedziemy przez biedronki z

jedng, dwoma i trzeba kropkami;
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