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Wstep:

Kolorowa, pachngca, petna zycia... majowa tgka. Jak wyglada? Jakie rosliny i owady
mozna na niej spotkac¢? Odpowiedzi na powyzsze pytania poszukajg dzieci na zajeciach
przeprowadzonych wedtug zaproponowanego scenariusza.

Poszerzajgc wiadomosci o wiosennej tgce wychowankowie dodatkowo pocéwiczg logiczne
algorytmiczne myslenie, zadaniowe podejscie do stawianych problemoéw i umiejetnosc

pracy zespotowej.

Autor:

Anna Swié

Wiek:
3-6lat

Czas trwania:
okoto 30 - 40 min (zalezny od wieku dzieci, ich mozliwosci rozwojowych oraz liczby

wybranych aktywnosci)

Cele ogolne:

* Poszerzenie wiadomosci na temat roslin i owaddw wystepujgcych na tace;

* Rozwijanie miekkich kompetencji (umiejetnosé¢ pracy zespotowej, logiczne,
algorytmiczne myslenie, zadaniowe podejscie do stawianych problemdw);

* Rozwijanie wyobrazni i kreatywnosci;

* Przygotowanie do nauki programowania.

Cele operacyjne:

Dziecko:

¢ Uktada obrazki na podstawie wzoru;

* Doktada symetryczng czesc¢ wzoru;

* Uktada obrazki kierujgc sie podanymi w zadaniu warunkami;
* Rozpoznaje wybrane gatunki kwiatow tgkowych;

* Wie, jak wyglada cykl zycia motyla;

* Przelicza w stosownym do wieku zakresie;
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» Stara sie pracowac zespotowo;

» Stara sie koncentrowa¢ na wykonywanym zadaniu;

* Podchodzi kreatywnie do stawianych wyzwan, poszukuje réznych rozwigzan;
* Potrafi odczyta¢ stworzony przy pomocy symboli graficznych kod;

* Potrafi stworzy¢ przy pomocy symboli graficznych kod;

* Potrafi zakodowac¢ roboty (opcjonalnie).

Kierunki realizacji polityki oSwiatowej panstwa:

* Pkt. 4 Wspieranie rozwoju umiejetnosci cyfrowych ucznidéw i nauczycieli, ze
szczegolnym uwzglednieniem bezpiecznego poruszania sie w sieci oraz krytycznej
analizy informacji dostepnych w Internecie. Poprawne metodycznie wykorzystywanie
przez nauczycieli narzedzi i materiatdbw dostepnych w sieci, w szczegolnosci opartych
na sztucznej inteligenciji, korzystanie z zasobow Zintegrowanej Platformy Edukacyjne;j.

* Pkt. 5 Ksztattowanie myslenia analitycznego poprzez interdyscyplinarne podejscie do
nauczania przedmiotéw przyrodniczych i Scistych oraz poprzez pogtebianie umiejetnosci

matematycznych w ksztatceniu ogolnym.

Podstawa programowa:
1.6, 11.3, 111.2, 111.7, 111.8, 1119, IV.5, IV.7

Metody:

* Poszukujgce,

* Podajace,

* Praktycznego dziatania

Formy:
¢ Grupowe,
* Zespotowe,

* Indywidualne

Srodki dydaktyczne:
Mata do kodowania ,Kodowanie na dywanie”, kolorowe kubki, materiat pomocniczy

dostepny na koncu scenariusza, roboty edukacyjne (opcjonalnie).

Przygotowanie do zajec:
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Przygotuj wszystkie potrzebne do zaje¢ materiaty. Z przygotowanego scenariusza wybierz
te propozycje, ktére bedg najbardziej odpowiednie dla dzieci, z ktorymi pracujesz. W
scenariuszu znajdziesz najpierw zabawy offline, bez sprzetu, nastepnie link do
przygotowanej w genially wersji interaktywnej oraz propozycje aktywnosci z réznymi
robotami edukacyjnymi. Nie realizujemy catego scenariusza, tylko te czesci, ktore dotyczag
posiadanych przez nas narzedzi (czes¢ offline mozna zrealizowac nie majgc dostepu do

zadnych gotowych pomocy).

Przebieg zajec¢
Wersja offline
* Przywitaj sie z dzieémi. Powiedz, ze na dzisiejszych zajeciach porozmawiacie o
majowe;j tgce;
* Roztéz mate do kodowania kratownicg do gory, obok maty postaw kolorowe kubki.
Pokaz dzieciom karty ze wzorami i popros zeby na ich podstawie zostaty utozone na
macie obrazki (mozesz da¢ cate obrazki lub potowy wzoréw, do ktérych trzeba bedzie

dotozy¢ symetryczng czesc);
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* Porozmawiajcie o tym co przedstawiajg utozone na kratownicy wzory;

* Zapytaj ucznidw gdzie mozna spotka¢ motyle i biedronki. Powiedz, ze na dzisiejszych
zajeciach porozmawiacie o majowej fgce. O jej mieszkancach oraz wystepujgcej na
niej roslinnosci;

* Na poczatek przyjrzycie sie jak wyglgda cykl zycia motyla. Pokaz przedszkolakom

krazki z kolejnymi etapami, omowcie je i utdzcie we wiasciwej kolejnosci;
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Motyl sktada na lisciu jajeczka
Gasienica - z jajka wykluwa sie ggsienica, ktora rosnie i zrzuca skore

3. Przygotowanie do przepoczwarczenia - ggsienica przyczepia sie do gatgzki i zaczyna
tworzy¢ ostone

4. Tworzenie poczwarki

5. Zielona poczwarka - nastepuje przemiana wewnatrz ostony
Dojrzewajgca poczwarka - poczwarka ciemnieje, skrzydta motyla zaczynajg byc¢
widoczne

7. Wykluwanie sie motyla - motyl wychodzi z poczwarki

8. Dorosty motyl (imago) - skrzydta prostujg sie i twardniejg, motyl jest gotowy do lotu

* W kolejnym zadaniu skupicie sie na kwiatach, ktére mozna spotka¢ na tgce.
Sprobujcie potagczy¢ krazki, na ktdérych znajdujg sie grafiki z krgzkami, na ktérych

znajdujg sie nazwy kwiatéw;

CHABER

BLAWATEK

LUBIN STOKROTKA KONICZYNA
TRWALY POSPOLITA LAKOWA

* Rozt6z mate, po ktérej mozna chodzi¢, na macie utéz grafiki z biedronkami. Podziel
dzieci na kilka zespotéw. Wyttumacz na czym bedzie polegato zadanie. Zespoét rzuca
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kostkg, nastepnie podaje 3 dowolne dziatania, ktérych wynikiem bedzie wyrzucona
liczba. Przedstawiciel zespotu staje na polu w rogu maty, a zespot uzywajgc okreslen:
,do przodu”, ,obroc¢ sie w lewo”, ,obré¢ sie w prawo” kieruje go na pole z biedronka,

ktéra ma tyle kropek ile wskazat rzut kostka;
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* Zapros dzieci do wspolnej gry. Kazdy zespét otrzyma 6 biedronek bez kropek oraz

kropki, ktore nalezy wycigé. Wyttumacz na czym bedzie polegata gra. Zespoty muszag
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utozy¢ kropki na biedronkach w taki sposob, zeby na pierwszej biedronce byta jedna

kropka, na drugiej dwie, na trzeciej trzy... i tak analogicznie do szesciu;

* Zespot rzuca kostkg nastepnie umieszcza na wybranej biedronce tyle kropek, ile
wypadto na kostce. Nie mozna dzieli¢ rzutu, wszystkie kropki z jednego rzutu muszg
trafi¢ na jedng biedronke. Jesli przyktadowo wyrzucimy 6, a mamy juz zapetniong
biedronke z szescioma kropkami, to tracimy kolejke. Jesli mamy do zapetnienia
biedronke z np.: czterema kropkami, to mozemy jg zapetni¢ rzucajgc 4, ale mozemy
ja tez zapetni¢ ,na raty , rzucajgc np.: 1 i 3. Wygrywa zespdt, ktéry pierwszy zapetni
wszystkie biedronki odpowiednig liczbg kropek;

* Przed wami ostatnie zadanie. Tym razem bedzie to utozenie kodu, ktéry poprowadzi

kubek przez wszystkie pola, na ktorych znajdujg sie mieszkancy taki;
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* Sprawdzcie poprawnos¢ utozonego kodu. W razie potrzeby dokonajcie niezbednych
poprawek;

* Podziekuj przedszkolakom za zaangazowanie na zajeciach.

Uwaga!

Jako zadanie dodatkowe mozecie wykonac¢ zaktadki do ksigzek.

Wersja interaktywna - genially
* Popro$ dzieci o uruchomienie ponizszej prezentacji. Wyttumacz, w jaki sposéb mozemy

sie po niej poruszac, jak przesuwac elementy, rysowac, zaznacza¢ odpowiedzi,

https://view.genially.com/68199151a3bb8e29b010fdd4/interactive-content-majowa-
laka

* Omowcie poszczegodlne zadania, wymiencie sie swoimi spostrzezeniami.

Wersja z robotami edukacyjnymi

Robot Photon

e Zapros$ dzieci do wspodlnego programowania robotow;

* Powiedz dzieciom, ze na dzisiejszych zajeciach zabierzecie Photona na take.
Wykonacie dwa zadania. W pierwszym z nich z pomocg robota ukazecie kolejne etapy
rozwoju motyla;

¢ Wytlumacz wychowankom na czym doktadnie bedzie wyglgdato zadanie. Zaczniecie od
roztozenia grafik przedstawiajgcych kolejne stadia rozwoju motyla. Photona postawicie
w srodku, skierowanego przodem do pierwszego etapu. Nastepnie przejdziecie do
stworzenia programu. Mozecie to zrobi¢ na dwa sposoby. W pierwszym robot stale
bedzie poruszat sie pokazujgc kolejne etapy. Na kazdym z nim zmieni kolor czutek. W
drugim robot bedzie przechodzit do kolejnego etapu dopiero po pogtaskaniu Photona
(uruchomieniu czujnika dotyku). Ten sposdb umozliwi przedszkolakom spokojne
omoéwienie kazdego z etapdw rozwoju. Przy tworzeniu programow kluczowe bedzie
ustalenie kagta obrotow. Bedzie to obrét o 45 stopni (360 podzieli¢ na 8, przetestujcie
wspolnie z dzieémi ile razy musi sie obroci¢ robot, zeby przejecha¢ obok wszystkich

grafik). Zadanie wykonajcie wykorzystujgc interfejs Photon Badge;
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* Sprawdzcie poprawnos¢ utworzonego programu, w razie potrzeby dokonajcie
niezbednych korekt;

* Przejdzcie do drugiego zadania. Tym razem potrzebne wam bedg grafiki z biedronkami.
Roztézcie je na macie. Zadanie wykonacie zespotowo. Kazdy zespét rzuci kostka, a
nastepnie zaprogramuje robota w taki sposéb, zeby przejechat przez pola z
biedronkami, ktorych suma kropek da wynik wylosowany na kostce np.: wylosowalismy

6, wiec przejedziemy przez biedronki z jedng, dwoma i trzeba kropkami;
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e SprawdzZcie poprawnos¢ utworzonego programu, w razie potrzeby dokonajcie
niezbednych korekt;

* Podziekuj dzieciom za udziat w zajeciach,

Uwagal!
Na powyzszych zdjeciach znajduje sie przyktadowy, pogladowy program (w zaleznosci od
ustawien dtugosci kroku, wybranego sposobu poruszania sie robota program moze

wyglgda¢ inaczej).

Roboty typu ,,podiogowego” (wykorzystywane z matg do kodowania np.: GeniBot,

mTiny, Sphero Indi, Botzees mini, Zosia mata nauczycielka, Dash)

e Zapros dzieci do wspolnego programowania robotow;

* Powiedz wychowankom, ze na dzisiejszych zajeciach robot bedzie poruszat sie miedzy
biedronkami;

* Wyttumacz dzieciom na czym doktadnie bedzie wygladato zadanie. Do przygotowania
zadania potrzebne wam bedg grafiki z biedronkami. Roztézcie je na macie. Zadanie
wykonacie zespotowo. Kazdy zespot rzuci kostkg, a nastepnie zaprogramuje robota w
taki sposob, zeby przejechat przez pola z biedronkami, ktérych suma kropek da wynik
wylosowany na kostce np.: wylosowalismy 6, wiec przejedziemy przez biedronki z

jedng, dwoma i trzeba kropkami;

\
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* Popros$ dzieci o zaprezentowanie stworzonego programu i jazde probng robotow;

* Podziekuj dzieciom za aktywny udziat w zajeciach.

Uwaga!
Na powyzszych zdjeciach wida¢ przyktadowe, poglgdowe programy przygotowane dla
robota mTiny (programy bedg poprawne tylko w przypadku takiego samego utozenia

elementow i wybrania tej samej trasy)

Roboty typu line follower (np.: Ozobot)
e Zapros wychowankow do wspdélnego kodowania robotéw;

» Zaprezentuj dzieciom karte pracy z trasg dla robotéw. Oméwcie, co sie na niej znajduje;

M o

ODOWA] 5,5
*- NADIWANIE _@
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* Whyttumacz dzieciom na czym bedzie polegato zadanie. Nalezy uzupetni¢ trase kodami
w taki sposob, zeby robot postawiony na dowolnym fragmencie trasy stale sie po nigj
poruszat (kody ,zawrd¢ na koncu linii”). W kilku miejscach robot powinien zatrzymac sie
na trzy sekundy;

* Podziel dzieci na dwuosobowe zespoty, rozdaj im kartki z trasami i zapros do wykonania
zadania;

* Popro$ zespoty o zaprezentowanie tras i jazde prébng robotdw.
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