
Tradycje i zwyczaje [wi�teczne - scenariusz zaj��  

Wst�p: 

Wielkanoc to czas peCen tradycji, kolorowych pisanek, spotkaE rodzinnych i odpoczynku. 

Na zaj�ciach przeprowadzonych wedCug zaproponowanego scenariusza tematyka 

[wi�teczna poC�czona zostanie z rozwijaniem logicznego my[lenia i przygotowaniem do 

nauki programowania. 

Autor: 

Anna [wi� 

Wiek:  

6 - 9 lat 

Czas trwania:  

Ok. 45 min (uzale}niony od mo}liwo[ci uczniów oraz liczby wybranych aktywno[ci) 

Cele ogólne: 

• Rozwijanie mi�kkich kompetencji (umiej�tno[� pracy zespoCowej, logiczne, 

algorytmiczne my[lenie, zadaniowe podej[cie do stawianych problemów), 

• Rozwijanie wyobra{ni i kreatywno[ci, 

Cele operacyjne: 

Dziecko: 

• Zna Wielkanocne tradycje; 

• Okre[la kierunki; 

• UkCada obrazki na podstawie podanych wspóCrz�dnych; 

• UkCada obrazki zgodnie z podanymi warunkami; 

• Stara si� pracowa� zespoCowo; 

• Potrafi stworzy�, przy pomocy symboli graficznych kod uwzgl�dniaj�cy podane w 

zadaniu warunki; 

• Potrafi zakodowa� roboty (opcjonalnie); 

• Dba o cyfrowe bezpieczeEstwo podczas pracy z wykorzystaniem internetu. 

Kierunki realizacji polityki o[wiatowej paEstwa na rok 2024/2025: 
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• Pkt. 4 Wspieranie rozwoju umiej�tno[ci cyfrowych uczniów i nauczycieli, ze 

szczególnym uwzgl�dnieniem bezpiecznego poruszania si� w sieci oraz krytycznej 

analizy informacji dost�pnych w Internecie. Poprawne metodycznie wykorzystywanie 

przez nauczycieli narz�dzi i materiaCów dost�pnych w sieci, w szczególno[ci opartych 

na sztucznej inteligencji, korzystanie z zasobów Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej.  

• Pkt. 5 KsztaCtowanie my[lenia analitycznego poprzez interdyscyplinarne podej[cie do 

nauczania przedmiotów przyrodniczych i [cisCych oraz poprzez pogC�bianie umiej�tno[ci 

matematycznych w ksztaCceniu ogólnym. 

Podstawa programowa: 

I.1.1),  I.1.2), II.1.1), II.1.3), II.5.1), II.6.9), III.1.10), IV.2.9), VI.1.1), VI.1.2), VII.1.1), VII.1.2), 

VII.1.3), VII.4.1), VII.5.1) 

Metody: 

• Poszukuj�ce; 

• Podaj�ce; 

• Praktycznego dziaCania 

Formy: 

• Grupowe; 

• ZespoCowe; 

• Indywidualne 

[rodki dydaktyczne: 

Mata do kodowania „Kodowanie na dywanie”, kubki, materiaCy plastyczne, materiaCy 

pomocnicze do druku (znajduj� si� na koEcu scenariusza), roboty edukacyjne 

(opcjonalnie), sprz�t komputerowy (opcjonalnie). 

Przygotowanie do zaj��: 

Przygotuj wszystkie potrzebne do zaj�� materiaCy. Z przygotowanego scenariusza wybierz 

te propozycje, które b�d� najbardziej odpowiednie dla uczniów, z którymi pracujesz. W 

scenariuszu znajdziesz najpierw zabawy offline, bez sprz�tu, nast�pnie link do 

przygotowanej w genially wersji interaktywnej oraz propozycje aktywno[ci z ró}nymi 

robotami edukacyjnymi. Nie realizujemy caCego scenariusza, tylko te cz�[ci, które dotycz� 
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posiadanych przez nas narz�dzi (cz�[� offline mo}na zrealizowa� nie maj�c dost�pu do 

}adnych gotowych pomocy).  

  

Przebieg zaj�� 

Wersja offline 

• Przywitaj si� z uczniami. Powiedz, }e na dzisiejszych zaj�ciach porozmawiacie o 

zwyczajach i tradycjach [wi�tecznych; 

• Zapytaj dzieci, czy wiedz� jakie [wi�ta zbli}aj� si� do nas wielkimi krokami; 

• RozCó} mat� do kodowania kratownic� do góry, obok maty postaw kolorowe kubki. 

Poka} dzieciom karty z rozpisanymi wspóCrz�dnymi i popro[ }eby na ich podstawie 

zostaCy uCo}one  na macie obrazki; 
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• Porozmawiajcie o tym co przedstawiaj� wzory uCo}one na kratownicy. Zastanówcie 

si� dlaczego mog� kojarzy� si� z nadchodz�cymi [wi�tami; 

• Zapytaj dzieci z czym im kojarz� si� [wi�ta, jakie znaj� tradycje i zwyczaje 

[wi�teczne; 

• Powiedz dzieciom, }e trudno wyobrazi� sobie Wielkanoc bez ozdabianych na ró}ne 

sposoby jajek. Przyj�Co si�, }e na wszystkie mówimy pisanki. Opowiedz 

przedszkolakom na czym polegaj� poszczególne techniki zdobienia jaj 

Kraszanki - powstaj� przez gotowanie jajka w barwnym wywarze (dawniej uzyskiwany 

wyC�cznie ze skCadników naturalnych np.: Cupin cebuli); 

Drapanki - powstaj� przez drapanie ostrym narz�dziem zewn�trznej barwionej powCoki 

jajka 

Nalepianki - popularne zwCaszcza w dawnym województwie krakowskim i w okolicach 

Aowicza. Powstaje przez ozdabianie skorupki jajka ró}nobarwnymi wycinankami z papieru; 

Pisanki - maj� ró}nobarwne desenie. Powstaj� przez rysowanie (dawniej: pisanie) na 

skorupce gor�cym roztopionym woskiem, a nast�pnie zanurzenie jajka w barwniku; 

• Zaprezentuj dzieciom kr�}ki z pisankami, wykorzystajcie je do uCo}enia obrazkowego 

sudoku; 
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• Kolejna zabawa przypomina� b�dzie ukCadanie domino, ale w wersji trudniejszej. 

UkCadaj�c wszystkie elementy b�dziemy d�}y� do zapeCnienia caCej planszy (w 

przypadku mCodszych dzieci mo}na wykorzysta� mniejsz� liczb� elementów); 
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• RozCó} mat� do kodowania, po której b�d� chodzi� dzieci. Na macie poCó} kartki z 

narysowanymi pisankami. Przygotuj te} „pisankow�” kostk�. WytCumacz dzieciom na 

czym b�dzie polegaCa zabawa. Ka}de dziecko rzuci kostk� trzy razy. Zapami�ta ukCad 

wylosowanych pisanek, a nast�pnie przejdzie po macie po wszystkich polach z 

wylosowanymi pisankami (zgodnie z kolejno[ci� losowania); 

• Kolejna aktywno[� b�dzie polegaCa na rozwi�zaniu krzy}ówki. Czytaj dzieciom 

kolejne zagadki i wpisujcie odpowiednie hasCa. Na koEcu odczytajcie gCówne hasCo; 

1. … sobota; 

2. Popularna nazwa zdobionych jaj; 

3. Procesja i msza [wi�ta, która odbywa si� w Wielkanoc; 

4. [wi�cimy j� na tydzieE przed Wielkanoc�; 

5. To w nim umieszczamy [wi�conk�; 

6. Tradycyjne ciasto serwowane w okresie [wi�t wielkanocnych; 

7. [migus … 

8. Trudno wyobrazi� sobie bez niego Wielkanoc. Zdobione zamienia si� w pisank�; 

9. Zanosimy j� w Wielk� Sobot� do ko[cioCa 
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• Przed wychowankami ostatnia aktywno[�, [ci[le zwi�zana z kodem. Zadanie b�dzie 

polegaCo na przeprowadzeniu chCopca przez wszystkie pola z pisankami i 

zaprowadzeniu go na pole z koszykiem wielkanocnym. Popro[ uczniów o stworzenie 

trzech alternatywnych kodów, a nast�pnie o przeanalizowanie ich i wybranie tego, 

który ich zdaniem jest najbardziej optymalny; 
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• Popro[ uczniów o prezentacj� kodów, w razie potrzeby dokonajcie poprawek; 

• Podzi�kuj dzieciom za zaanga}owanie na zaj�ciach. 

Wersja interaktywna - genially 

• Popro[ dzieci o uruchomienie poni}szej prezentacji. WytCumacz, w jaki sposób mo}emy 

si� po niej porusza�, jak przesuwa� elementy, rysowa�, zaznacza� odpowiedzi, 

https://view.genially.com/67eb3c52ecfaef2553373697/interactive-content-tradycje-i-

zwyczaje-swiateczne 

• Omówcie poszczególne zadania, wymieEcie si� swoimi spostrze}eniami. 
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Wersja z robotami edukacyjnymi 

Robot Photon 

• Zapro[ uczniów do wspólnego programowania robotów; 

• Powiedz dzieciom, }e motywem dzisiejszych zaj�� b�dzie zbli}aj�ca si� Wielkanoc; 

• Zapro[ wychowanków do pierwszego zadania. B�dzie nim narysowanie robotem 

pisanki, a nast�pnie ozdobienie jej wybran� technik� plastyczn�. Do wykonania tej 

aktywno[ci wykorzystajcie interfejs Photon Draw; 

• Przed wami kolejne zadanie. Do jego wykonania potrzebne b�d� kartki z narysowanymi 

pisankami i „pisankowa” kostka; 

• Zadanie wykonajcie w zespoCach. Ka}da dru}yna wylosuje jedn� pisank�, a nast�pnie 

zaprogramuje robota w taki sposób, }eby przejechaC przez wszystkie pola z takimi 

samymi pisankami jak ta, która zostaCa wylosowana. Kiedy robot b�dzie przeje}d}aC 

przez pole z pisank� powinien za[wieci� barwami, które znajduj� si� na pisance i wyda� 

radosny d{wi�k. Tym razem wykorzystajcie interfejs Photon Blocks. Je[li jeste[cie do[� 
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zaawansowani w pracy z robotem Photon, to tworz�c program postarajcie si� 
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wykorzysta� funkcje; 

• Sprawd{cie poprawno[� stworzonego programu, wykonajcie robotem jazd� próbn�. 

 

Uwaga! 

Na powy}szych zdj�ciach znajduje si� przykCadowy, pogl�dowy program (w zale}no[ci od 

ustawieE dCugo[ci kroku, wybranego sposobu poruszania si� robota program mo}e 

wygl�da� inaczej). 

Roboty typu „podCogowego” (wykorzystywane z mat� do kodowania np.: GeniBot, 

mTiny, Dash, Codey Rocky, Zosia maCa nauczycielka) 

• Zapro[ uczniów do wspólnego programowania robotów; 

• Powiedz dzieciom, }e motywem dzisiejszych zaj�� b�dzie zbli}aj�ca si� Wielkanoc; 

• WytCumacz przedszkolakom na czym b�dzie polegaCa praca. Zadanie wykonacie w 

zespoCach. Ka}da dru}yna wylosuje jedn� pisank�, a nast�pnie zaprogramuje robota w 

taki sposób, }eby przejechaC przez wszystkie pola z takimi samymi pisankami jak ta, 

która zostaCa wylosowana. Kiedy robot b�dzie przeje}d}aC przez pole z pisank� 

powinien wyda� radosny d{wi�k (je[li ma tak� funkcj�). 
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Uwaga! 

Na powy}szych zdj�ciach wida� przykCadowy, pogl�dowy program przygotowany dla 

robota mTiny (program b�dzie poprawny tylko w przypadku takiego samego uCo}enia 

elementów i wybrania tej samej trasy) 

Roboty typu line follower (np.: Ozobot) 

• Zapro[ wychowanków do wspólnego kodowania robotów; 

• Zaprezentuj uczniom kart� pracy, omówcie co si� na niej znajduje; 
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• WytCumacz dzieciom na czym polega zadanie. Nale}y uzupeCni� kart� kodami w taki 

sposób, }eby robot przejechaC od startu do mety, po drodze zbieraj�c wszystkie pisanki; 

• Zwró� uwag� uczniów na to, }e mi�dzy poszczególnymi fragmentami trasy nie ma 

poC�czenia. Trzeba rozwi�za� ten problem bez dorysowywania C�czników (kody z grupy 

kodów „szukaj linii…); 

• Rozdaj uczniom karty pracy i zapro[ do wykonania zadania; 

• Popro[ zespoCy o zaprezentowanie tras i jazd� próbn� robotów, 
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