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wopOoWA [27
Tradycje i zwyczaje swiateczne - scenariusz zaje¢ - TN

Wstep:
Wielkanoc to czas petfen tradycji, kolorowych pisanek, spotkan rodzinnych i odpoczynku.
Na zajeciach przeprowadzonych wedtug zaproponowanego scenariusza tematyka

Swigteczna potgczona zostanie z rozwijaniem logicznego myslenia i przygotowaniem do

nauki programowania.

Autor:

2\
Wiek: (‘ ‘ )
6 -9 lat ‘\ )

Czas trwania:

OkK. 45 min (uzalezniony od mozliwosci uczniéw oraz liczby wybranych aktywnosci)

Cele ogolne:
* Rozwijanie miekkich kompetencji (umiejetnos¢ pracy zespotowej, logiczne,
algorytmiczne mys$lenie, zadaniowe podejscie do stawianych probleméw),

* Rozwijanie wyobrazni i kreatywnosci,

Cele operacyjne:

Dziecko:

* Zna Wielkanocne tradycje;

e Okresla kierunki;

* Uktada obrazki na podstawie podanych wspotrzednych;

¢ Uktada obrazki zgodnie z podanymi warunkami;

» Stara sie pracowac zespotowo;

* Potrafi stworzy¢, przy pomocy symboli graficznych kod uwzgledniajgcy podane w
zadaniu warunki;

* Potrafi zakodowac¢ roboty (opcjonalnie);

* Dba o cyfrowe bezpieczenstwo podczas pracy z wykorzystaniem internetu.

Kierunki realizacji polityki oswiatowej panstwa na rok 2024/2025:
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* Pkt. 4 Wspieranie rozwoju umiejetnosci cyfrowych ucznidéw i nauczycieli, ze
szczegolnym uwzglednieniem bezpiecznego poruszania sie w sieci oraz krytycznej
analizy informacji dostepnych w Internecie. Poprawne metodycznie wykorzystywanie
przez nauczycieli narzedzi i materiatdw dostepnych w sieci, w szczegdlnosci opartych
na sztucznej inteligencji, korzystanie z zasobow Zintegrowanej Platformy Edukacyjne;.

¢ Pkt. 5 Ksztaltowanie myslenia analitycznego poprzez interdyscyplinarne podejscie do
nauczania przedmiotéw przyrodniczych i $cistych oraz poprzez pogtebianie umiejetnosci

matematycznych w ksztatceniu ogélnym.

Podstawa programowa:
1.1.1), 1.11.2), 11.1.1), 11.1.3), 11.5.1), 11.6.9), 111.1.10), 1V.2.9), VI.1.1), VI.1.2), VII.1.1), VII.1.2),
VII.1.3), VIL.4.1), VII.5.1)

Metody:
* Poszukujgce;
* Podajgce;

* Praktycznego dziatania

Formy:
* Grupowe;
* Zespotowe;

¢ Indywidualne

Srodki dydaktyczne:
Mata do kodowania ,Kodowanie na dywanie”, kubki, materiaty plastyczne, materiaty
pomocnicze do druku (znajdujg sie na koncu scenariusza), roboty edukacyjne

(opcjonalnie), sprzet komputerowy (opcjonalnie).

Przygotowanie do zajec:

Przygotuj wszystkie potrzebne do zaje¢ materiaty. Z przygotowanego scenariusza wybierz
te propozycje, ktore bedg najbardziej odpowiednie dla uczniéw, z ktérymi pracujesz. W
scenariuszu znajdziesz najpierw zabawy offline, bez sprzetu, nastepnie link do
przygotowanej w genially wersji interaktywnej oraz propozycje aktywnosci z réznymi

robotami edukacyjnymi. Nie realizujemy catego scenariusza, tylko te czesci, ktore dotyczg

www.kodowanienadywanie.pl Strona 2 z 38



http://www.kodowanienadywanie.pl

posiadanych przez nas narzedzi (czes$¢ offline mozna zrealizowa¢ nie majgc dostepu do

zadnych gotowych pomocy).

Przebieg zaje¢

Wersja offline
* Przywitaj sie z uczniami. Powiedz, Zze na dzisiejszych zajeciach porozmawiacie o
zwyczajach i tradycjach swigtecznych,;
» Zapytaj dzieci, czy wiedzg jakie Swieta zblizajg sie do nas wielkimi krokami;
* Rozt6éz mate do kodowania kratownicg do goéry, obok maty postaw kolorowe kubki.
Pokaz dzieciom karty z rozpisanymi wspotrzednymi i popro$ zeby na ich podstawie
zostaty utozone na macie obrazki;
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* Porozmawiajcie o tym co przedstawiajg wzory utozone na kratownicy. Zastandéwcie
sie dlaczego mogg kojarzy¢ sie z nadchodzgcymi swietami;

e Zapytaj dzieci z czym im Kkojarzg sie Swieta, jakie znajg tradycje i zwyczaje
Swigteczne;

* Powiedz dzieciom, ze trudno wyobrazi¢ sobie Wielkanoc bez ozdabianych na rézne
sposoby jajek. Przyjeto sie, ze na wszystkie mowimy pisanki. Opowiedz
przedszkolakom na czym polegajg poszczegdine techniki zdobienia jaj

Kraszanki - powstajg przez gotowanie jajka w barwnym wywarze (dawniej uzyskiwany
wyltgcznie ze sktadnikdw naturalnych np.: tupin cebuli);

Drapanki - powstajg przez drapanie ostrym narzedziem zewnetrznej barwionej powtoki
jajka

Nalepianki - popularne zwtaszcza w dawnym wojewddztwie krakowskim i w okolicach
towicza. Powstaje przez ozdabianie skorupki jajka réznobarwnymi wycinankami z papieru;
Pisanki - majg roznobarwne desenie. Powstajg przez rysowanie (dawniej: pisanie) na

skorupce gorgcym roztopionym woskiem, a nastepnie zanurzenie jajka w barwniku;

* Zaprezentuj dzieciom krazki z pisankami, wykorzystajcie je do utozenia obrazkowego

sudoku;
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https://pl.wikipedia.org/wiki/Wojew%C3%B3dztwo_krakowskie_(1975%E2%80%931998)
https://pl.wikipedia.org/wiki/%C5%81owicz
https://pl.wikipedia.org/wiki/Woski
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Wytnij obrazki znajdujace sie na
nastepnej stronie, a nastepnie
przyklej je w taki sposéb, zeby
ten sam obrazek nie powtdrzyt

sie w linii pionowej ani w linii
poziomej.

Obrazki nie moga powtérzyé sie

tez w malych prostokatach.

* Kolejna zabawa przypomina¢ bedzie ukfadanie domino, ale w wersji trudniejszej.

Uktadajgc wszystkie elementy bedziemy dgzy¢ do zapetnienia catej planszy (w

przypadku mtodszych dzieci mozna wykorzysta¢ mniejszg liczbe elementow);
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* Roztéz mate do kodowania, po ktorej bedg chodzi¢ dzieci. Na macie pot6z kartki z
narysowanymi pisankami. Przygotuj tez ,pisankowg” kostke. Wyttumacz dzieciom na
czym bedzie polegata zabawa. Kazde dziecko rzuci kostkg trzy razy. Zapamieta uktad
wylosowanych pisanek, a nastepnie przejdzie po macie po wszystkich polach z

wylosowanymi pisankami (zgodnie z kolejnoscig losowania);

www.kodowanienadywanie -pl
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* Kolejna aktywnos$¢ bedzie polegata na rozwigzaniu krzyzowki. Czytaj dzieciom
kolejne zagadki i wpisujcie odpowiednie hasta. Na koncu odczytajcie gtdwne hasto;
... Sobota;
Popularna nazwa zdobionych jaj;
Procesja i msza swieta, ktdra odbywa sie w Wielkanoc;
Swiecimy jg na tydzien przed Wielkanoca;
To w nim umieszczamy swieconke;
Tradycyjne ciasto serwowane w okresie swigt wielkanocnych;
Smigus ...

Trudno wyobrazi¢ sobie bez niego Wielkanoc. Zdobione zamienia sie w pisanke;

© ® N o O s N

Zanosimy jg w Wielkg Sobote do kosciota
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* Przed wychowankami ostatnia aktywnosc, Scisle zwigzana z kodem. Zadanie bedzie

polegato na przeprowadzeniu chtopca przez wszystkie pola z pisankami i

zaprowadzeniu go na pole z koszykiem wielkanocnym. Popros uczniow o stworzenie

trzech alternatywnych kodow, a nastepnie o przeanalizowanie ich i wybranie tego,

ktoéry ich zdaniem jest najbardziej optymalny;

www.kodowanienadywanie.pl
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* Popros uczniow o prezentacje kodow, w razie potrzeby dokonajcie poprawek;

* Podziekuj dzieciom za zaangazowanie na zajeciach.
Wersja interaktywna - genially

* Popro$ dzieci o uruchomienie ponizszej prezentacji. Wyttumacz, w jaki sposéb mozemy

sie po niej poruszac, jak przesuwac elementy, rysowac, zaznacza¢ odpowiedzi,

https://view.genially.com/67eb3c52ecfaef2553373697/interactive-content-tradycje-i-
zwyczaje-swiateczne

* Omowcie poszczegodlne zadania, wymienhcie sie swoimi spostrzezeniami.
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Wersja z robotami edukacyjnymi
Robot Photon
* Zapros ucznidéw do wspolnego programowania robotow;
* Powiedz dzieciom, ze motywem dzisiejszych zaje¢ bedzie zblizajgca sie Wielkanoc;
e Zapros wychowankdéw do pierwszego zadania. Bedzie nim narysowanie robotem

pisanki, a nastepnie ozdobienie jej wybrang technikg plastyczng. Do wykonania tej

aktywnosci wykorzystajcie interfejs Photon Draw;

* Przed wami kolejne zadanie. Do jego wykonania potrzebne bedg kartki z narysowanymi
pisankami i ,pisankowa” kostka;

* Zadanie wykonajcie w zespotach. Kazda druzyna wylosuje jedng pisanke, a nastepnie
zaprogramuje robota w taki sposéb, zeby przejechat przez wszystkie pola z takimi
samymi pisankami jak ta, ktéra zostata wylosowana. Kiedy robot bedzie przejezdzat
przez pole z pisankg powinien zaswieci¢ barwami, ktére znajdujg sie na pisance i wydaé

radosny dzwiek. Tym razem wykorzystajcie interfejs Photon Blocks. Jesli jestescie dosé
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zaawansowani w pracy z robotem Photon, to tworzgc program postarajcie sie
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wykorzystac funkcje;

* Sprawdzcie poprawnos¢ stworzonego programu, wykonajcie robotem jazde probna.

Uwaga!
Na powyzszych zdjeciach znajduje sie przyktadowy, poglagdowy program (w zaleznosci od
ustawien dtugosci kroku, wybranego sposobu poruszania sie robota program moze

wygladaé inaczej).

Roboty typu ,,podiogowego” (wykorzystywane z matg do kodowania np.: GeniBot,

mTiny, Dash, Codey Rocky, Zosia mata nauczycielka)

e Zapro$ uczniéw do wspolnego programowania robotéw;

* Powiedz dzieciom, ze motywem dzisiejszych zaje¢ bedzie zblizajgca sie Wielkanoc;

¢ Wyttumacz przedszkolakom na czym bedzie polegata praca. Zadanie wykonacie w
zespotach. Kazda druzyna wylosuje jedng pisanke, a nastepnie zaprogramuje robota w
taki sposob, zeby przejechat przez wszystkie pola z takimi samymi pisankami jak ta,
ktéra zostata wylosowana. Kiedy robot bedzie przejezdzat przez pole z pisankag

powinien wydac¢ radosny dzwigk (jesli ma takg funkcje).

E L BVE L 2 x3
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Uwaga!
Na powyzszych zdjeciach wida¢ przyktadowy, poglgdowy program przygotowany dla
robota mTiny (program bedzie poprawny tylko w przypadku takiego samego utozenia

elementow i wybrania tej samej trasy)

Roboty typu line follower (np.: Ozobot)
* Zapros$ wychowankoéw do wspoélnego kodowania robotéw;

* Zaprezentuj uczniom karte pracy, oméwcie co sie na niej znajduje;

V4 ad
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* Wytlumacz dzieciom na czym polega zadanie. Nalezy uzupetni¢ karte kodami w taki
sposob, zeby robot przejechat od startu do mety, po drodze zbierajgc wszystkie pisanki;

e Zwré¢ uwage ucznidw na to, ze miedzy poszczegdlnymi fragmentami trasy nie ma
potgczenia. Trzeba rozwigzac ten problem bez dorysowywania tgcznikow (kody z grupy
kodéw ,szukaj linii...);

* Rozdaj uczniom karty pracy i zapros do wykonania zadania;

* Popros zespoty o zaprezentowanie tras i jazde probng robotow,
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13, 14, B5, B8, C9, H9, I8, 15, C5,

D5, D6, C6, B6, B7, C7, D7, C8,

D8, D9, E8, ET; E6; F6, F7, F8, A4, A3, A2, A1, B1, I1, J1, J2,

G5, H5, G6, H6, 16, G7, G8, GI, J3, J4, A8, A9, A10, B9, B10,

H7, H8, |7, D3, D4, G3, G4 c10, E10, F10, H10, 110, 19,
J10, J9, J8
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G838, C4, D4, D5, E5; E3, G3, G4, B3, H3

FS5, F4, D2, E2, F2

Al10, B109, E10, H10, 110, .J10,

Jo, J8, J7, 17, 18, 19, A9, A8, A7,

B9, H9, E9
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G6, H6, 16, D9, F5, F6, J6, K6, L6,
K5, M5; F7, E8, F8, G9, E9, E10,
E11, D11, D10, D12, D13, D14,
E12, F12, G12, G13, G14, G15,
F15, H15, 115, J14, J15, J12, K12
K15, M14, M13, M12, L12, L11,
M11, M10, L10, M9, L9, H10, I10,
H9, 19,18, H8, G8, G7, H7, 17,7,
J8, J9, K7, K8, L8, G11, G10, J11,
J10, E15; D15, C14;, C13; C12;
€11, €10, €9, D8, E7, EG, D5, €5,

B4, A3, A2, B1, C1, D2, E3, F4, K4,

L3, M2, N1, O1, P2, P3, O4, N5,
M6, L7, M8, N9, N10, N11, N12,

N13, N14, M15, L15, K16, J16, 116,
H16, G16; F16;, F11, K11, J13, H11,

111
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B3, C4, D4, E5, B2, C2, 02, N2,
03, N4, M4, L5, E14, F14, E18,

F13, K13, K14, L13, L14, C3, D3,
E4, L4, M3, N3, H13, 113

A10, B10, A12, B12, 010, P10,
012, P12, F10; K10; H12; 112

A1, D1, E1, E2, A4, A5, B5, A6, B6,
ce, b6, D7, C7, B7, A7, A8, B8, C8,
B9, A9, A11, B11, A13, B13, A14,
B14, A15, B15, A16, B16, C16,
Ci'5;, D16; F3, F2, F1,iG1,; G2, G3;
G4, H1, H2, H3, H4, 14, 13, 12, I1,
J1, J2, J3, J4, K3, K2, K1, L1, L2,

M1, P1, P4, P5, O5, P6, O6, N6,
P7, O7, N7, M7, N8, 08, P8, 09,
P9, 011, P11, 018, P13, Oi14, P14,
N15, O15, P15, M16, N16, O16,
P16, E16, L16, H5, 15, 'G5, J5
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