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Tradycje i zwyczaje swiateczne - scenariusz zaje¢ ;D wa ,\7
- NADYWANIE -

Wstep:

Wielkanoc to czas petfen tradyciji, kolorowych pisanek, spotkan rodzinnych i odpoczynku.

Na zajeciach przeprowadzonych wedtug zaproponowanego scenariusza tematyka

Swigteczna potgczona zostanie z rozwijaniem logicznego myslenia i przygotowaniem do

nauki programowania.
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Czas trwania:
okoto 30 - 40 min (zalezny od wieku dzieci, ich mozliwosci rozwojowych oraz liczby

wybranych aktywnosci)

Cele ogdline:

* Rozwijanie miekkich kompetencji (umiejetnosé¢ pracy zespotowej, logiczne,
algorytmiczne myslenie, zadaniowe podejscie do stawianych probleméw);

* Rozwijanie wyobrazni i kreatywnosci;

* Przygotowanie do nauki programowania.

Cele operacyjne:

Dziecko:

* Wie, jakie tradycje zwigzane sg z Wielkanoca;

* Uktada obrazki kierujgc sie podanymi w zadaniu warunkami;

» Stara sie pracowac zespotowo;

* Stara sie koncentrowa¢ na wykonywanym zadaniu;

* Podchodzi kreatywnie do stawianych wyzwan, poszukuje réznych rozwigzan;
* Potrafi stworzy¢ przy pomocy symboli graficznych kod;

* Potrafi zakodowac roboty (opcjonalnie).

Kierunki realizacji polityki oswiatowej panstwa:
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* Pkt. 4 Wspieranie rozwoju umiejetnosci cyfrowych ucznidéw i nauczycieli, ze
szczegolnym uwzglednieniem bezpiecznego poruszania sie w sieci oraz krytycznej
analizy informacji dostepnych w Internecie. Poprawne metodycznie wykorzystywanie
przez nauczycieli narzedzi i materiatdw dostepnych w sieci, w szczegdlnosci opartych
na sztucznej inteligencji, korzystanie z zasobow Zintegrowanej Platformy Edukacyjne;.

¢ Pkt. 5 Ksztaltowanie myslenia analitycznego poprzez interdyscyplinarne podejscie do
nauczania przedmiotéw przyrodniczych i $cistych oraz poprzez pogtebianie umiejetnosci

matematycznych w ksztatceniu ogélnym.

Podstawa programowa:
1.6, 11.3, 1.2, 11.7, 1118, 1IL.9, IV.5, IV.7

Metody:
* Poszukujgce,
* Podajace,

* Praktycznego dziatania

Formy:
* Grupowe,
* Zespotowe,

* Indywidualne

Srodki dydaktyczne:
Mata do kodowania ,Kodowanie na dywanie”, kolorowe kubki, materiat pomocniczy

dostepny na koncu scenariusza, roboty edukacyjne (opcjonalnie).

Przygotowanie do zaje¢:

Przygotuj wszystkie potrzebne do zaje¢ materiaty. Z przygotowanego scenariusza wybierz
te propozycje, ktére bedg najbardziej odpowiednie dla dzieci, z ktérymi pracujesz. W
scenariuszu znajdziesz najpierw zabawy offline, bez sprzetu, nastepnie link do
przygotowanej w genially wersji interaktywnej oraz propozycje aktywnosci z roznymi
robotami edukacyjnymi. Nie realizujemy catego scenariusza, tylko te czesci, ktére dotyczag
posiadanych przez nas narzedzi (cze$¢ offline mozna zrealizowa¢ nie majgc dostepu do

zadnych gotowych pomocy).
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Przebieg zajec¢
Wersja offline
* Przywita] sie z dzieémi. Powiedz, Zze na dzisiejszych zajeciach porozmawiacie o
zwyczajach i tradycjach swigtecznych,;
» Zapytaj dzieci, czy wiedzg jakie swigta zblizajg sie do nas wielkimi krokami;
* Rozt6éz mate do kodowania kratownicg do goéry, obok maty postaw kolorowe kubki.
Pokaz dzieciom karty ze wzorami i popros zeby na ich podstawie zostaty utozone na

macie obrazki;
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* Porozmawiajcie o tym co przedstawiajg wzory utozone na kratownicy. Zastandwcie
sie dlaczego mogg kojarzy¢ sie z nadchodzgcymi swietami;
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* Zapytaj dzieci z czym im Kkojarzg sie Swieta, jakie znajg tradycje i zwyczaje
Swigteczne;

* Powiedz dzieciom, ze trudno wyobrazi¢ sobie Wielkanoc bez ozdabianych na r6zne
sposoby jajek. Przyjeto sie, ze na wszystkie mowimy pisanki. Opowiedz
przedszkolakom na czym polegajg poszczegdine techniki zdobienia jaj

Kraszanki - powstajg przez gotowanie jajka w barwnym wywarze (dawniej uzyskiwany
wytgcznie ze sktadnikédw naturalnych np.: tupin cebuli);

Drapanki - powstajg przez drapanie ostrym narzedziem zewnetrznej barwionej powioki
jajka

Nalepianki - popularne zwtaszcza w dawnym wojewddztwie krakowskim i w okolicach
towicza. Powstaje przez ozdabianie skorupki jajka réznobarwnymi wycinankami z papieru;
Pisanki - majg r6znobarwne desenie. Powstajg przez rysowanie (dawniej: pisanie) na

skorupce gorgcym roztopionym woskiem, a nastepnie zanurzenie jajka w barwniku;

* Zaprezentuj dzieciom krgzki z pisankami, wykorzystajcie je do utozenia obrazkowego

sudoku;
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* Kolejna zabawa przypomina¢ bedzie uktadanie domino, ale w wersji trudniejsze;.

Uktadajgc wszystkie elementy bedziemy dgzy¢ do zapetnienia catej planszy (w

przypadku mtodszych dzieci mozna wykorzysta¢ mniejszg liczbe elementow);

www.kodowanienadywanie.pl Strona 5 z 37



http://www.kodowanienadywanie.pl

* Roztéz mate do kodowania, po ktorej bedg chodzi¢ dzieci. Na macie potdz kartki z
narysowanymi pisankami. Przygotuj tez ,pisankowg” kostke. Wyttumacz dzieciom na
czym bedzie polegata zabawa. Kazde dziecko trzy razy rzuci kostkg. Zapamieta uktad
wylosowanych pisanek, a nastepnie przejdzie po macie po wszystkich polach z

wylosowanymi pisankami (zgodnie z kolejnoscig losowania);
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* Przed wychowankami ostatnia aktywnosc, Scisle zwigzana z kodem. Zadanie bedzie
polegato na przeprowadzeniu kubka przez wszystkie pola z pisankami i

zaprowadzeniu go na pole z koszykiem wielkanocnym;
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* Sprawdzcie poprawnos¢ utozonego kodu. W razie potrzeby dokonajcie niezbednych
poprawek;

* Podziekuj przedszkolakom za zaangazowanie na zajeciach.

Wersja interaktywna - genially
* Popros dzieci o uruchomienie ponizszej prezentacji. Wytltumacz, w jaki sposéb mozemy

sie po niej poruszac, jak przesuwac elementy, rysowac, zaznacza¢ odpowiedzi,
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https://view.genially.com/67eb36d4760d247867da86a9/interactive-content-tradycje-
i-zwyczaje-swiateczne

* Omodwcie poszczegodlne zadania, wymiencie sie swoimi spostrzezeniami.

Wersja z robotami edukacyjnymi
Robot Photon
* Zapros dzieci do wspdlnego programowania robotow;
* Powiedz dzieciom, ze motywem dzisiejszych zaje¢ bedzie zblizajgca sie Wielkanoc;
* Zapro$s wychowankéw do pierwszego zadania. Bedzie nim narysowanie robotem

pisanki, a nastepnie ozdobienie jej wybrang technikg plastyczng. Do wykonania tej

aktywnosci wykorzystajcie interfejs Photon Draw;

* Przed wami kolejne zadanie. Do jego wykonania potrzebne bedg kartki z narysowanymi
pisankami i ,pisankowa” kostka;
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* Zadanie wykonajcie w zespotfach. Kazda druzyna wylosuje jedng pisanke, a nastepnie
zaprogramuje robota w taki sposéb, zeby przejechat przez wszystkie pola z takimi
samymi pisankami jak ta, ktéra zostata wylosowana. Kiedy robot bedzie przejezdzat

przez pole z pisankg powinien zaswieci¢ barwami, ktére znajdujg sie na pisance i wydaé

radosny dzwiek. Tym razem wykorzystajcie interfejs Photon Badge lub Photon Draw;
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* Pamietajcie o mozliwosci wykorzystania funkciji;

* Sprawdzcie poprawnos¢ stworzonego programu, wykonajcie robotem jazde prébna.

Uwagal!
Na powyzszych zdjeciach znajduje sie przyktadowy, pogladowy program (w zaleznosci od
ustawien dtugosci kroku, wybranego sposobu poruszania sie robota program moze

wyglgdac¢ inaczej).

Roboty typu ,poditogowego” (wykorzystywane z matg do kodowania np.: GeniBot,

mTiny, Sphero Indi, Botzees mini, Zosia mata nauczycielka, Dash)

e Zapros dzieci do wspolnego programowania robotow;

* Powiedz dzieciom, ze motywem dzisiejszych zaje¢ bedzie zblizajgca sie Wielkanoc;

* Wytlumacz przedszkolakom na czym bedzie polegata praca. Zadanie wykonacie w
zespotach. Kazda druzyna wylosuje jedng pisanke, a nastepnie zaprogramuje robota w
taki sposob, zeby przejechat przez wszystkie pola z takimi samymi pisankami jak ta,
ktéra zostata wylosowana. Kiedy robot bedzie przejezdzat przez pole z pisankag

powinien wydac radosny dzwiek (jesli ma takg funkcje).

”
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* Popro$ dzieci o zaprezentowanie stworzonego programu i jazde probng robotow;

* Podziekuj dzieciom za aktywny udziat w zajeciach
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Uwaga!

Na powyzszych zdjeciach widac¢ przyktadowe, poglgdowe programy przygotowane dla
nastepujgcych robotow (programy bedg poprawne tylko w przypadku takiego samego
utozenia elementow i wybrania tej samej trasy):

1. mTiny

2. Sphero Indi

Roboty typu line follower (np.: Ozobot)
* Zapros wychowankow do wspdélnego kodowania robotéw;
* Zaprezentuj dzieciom karte pracy z trasg dla robotéw. Omdwcie, co sie na niej znajduje.

Zapytaj co swoim ksztattem przypomina przygotowana trasa;
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* Whyttumacz dzieciom na czym bedzie polegato zadanie. Nalezy uzupetni¢ trase kodami
w taki sposob, zeby robot stale poruszat sie po pisance. W dwoch miejscach robot
powinien sie zakreci¢, a w dwdch zatrzymacd na trzy sekundy;

* Podziel dzieci na dwuosobowe zespoty, rozdaj im kartki z trasami i zapros do wykonania
zadania;

* Popros zespoty o zaprezentowanie tras i jazde probng robotdow.
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