
Pracowita wiosna - scenariusz zaj��  

Wst�p: 

Wiosna w peCni! Przyroda budzi si� do }ycia, a w ogrodzie czeka mnóstwo pracy. Trzeba 

przygotowa� grz�dki, usun�� chwasty, posadzi� kwiaty i warzywa. Ogrodnicy maj� co 

robi�.  

Na zaj�ciach przeprowadzonych wedCug zaproponowanego scenariusza uczniowie 

poznaj� narz�dzia ogrodnicze, dowiedz� si� jak dba� o ogród wiosn� i na czym polegaj� 

wiosenne porz�dki. Wykonuj�c kolejne aktywno[ci po�wicz� te} logiczne my[lenie, 

zadaniowe podej[cie do stawianych wyzwaE i umiej�tno[� pracy zespoCowej.  

Autor: 

Anna [wi� 

Wiek:  

6 - 9 lat 

Czas trwania:  

Ok. 45 min (uzale}niony od mo}liwo[ci uczniów oraz liczby wybranych aktywno[ci) 

Cele ogólne: 

• Rozwijanie mi�kkich kompetencji (umiej�tno[� pracy zespoCowej, logiczne, 

algorytmiczne my[lenie, zadaniowe podej[cie do stawianych problemów), 

• Rozwijanie wyobra{ni i kreatywno[ci, 

Cele operacyjne: 

Dziecko: 

• Wie jakie narz�dzia pomocne s� wiosn� w ogrodzie; 

• Okre[la kierunki; 

• UkCada obrazki na podstawie podanych wspóCrz�dnych; 

• UkCada obrazki zgodnie z podanymi warunkami; 

• Stara si� pracowa� zespoCowo; 

• Przestrzega zasad fair play podczas gier; 

• Potrafi stworzy�, przy pomocy symboli graficznych kod uwzgl�dniaj�cy podane w 

zadaniu warunki; 
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• Potrafi zakodowa� roboty (opcjonalnie); 

• Dba o cyfrowe bezpieczeEstwo podczas pracy z wykorzystaniem internetu. 

Kierunki realizacji polityki o[wiatowej paEstwa na rok 2024/2025: 

• Pkt. 4 Wspieranie rozwoju umiej�tno[ci cyfrowych uczniów i nauczycieli, ze 

szczególnym uwzgl�dnieniem bezpiecznego poruszania si� w sieci oraz krytycznej 

analizy informacji dost�pnych w Internecie. Poprawne metodycznie wykorzystywanie 

przez nauczycieli narz�dzi i materiaCów dost�pnych w sieci, w szczególno[ci opartych 

na sztucznej inteligencji, korzystanie z zasobów Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej.  

• Pkt. 5 KsztaCtowanie my[lenia analitycznego poprzez interdyscyplinarne podej[cie do 

nauczania przedmiotów przyrodniczych i [cisCych oraz poprzez pogC�bianie umiej�tno[ci 

matematycznych w ksztaCceniu ogólnym. 

Podstawa programowa: 

I.1.1),  I.1.2), II.1.1), II.1.3), II.5.1), II.6.9), III.1.10), IV.2.9), VI.1.1), VI.1.2), VII.1.1), VII.1.2), 

VII.1.3), VII.4.1), VII.5.1) 

Metody: 

• Poszukuj�ce; 

• Podaj�ce; 

• Praktycznego dziaCania 

Formy: 

• Grupowe; 

• ZespoCowe; 

• Indywidualne 

[rodki dydaktyczne: 

Mata do kodowania „Kodowanie na dywanie”, kubki, materiaCy plastyczne, materiaCy 

pomocnicze do druku (znajduj� si� na koEcu scenariusza), roboty edukacyjne 

(opcjonalnie), sprz�t komputerowy (opcjonalnie). 

Przygotowanie do zaj��: 

Przygotuj wszystkie potrzebne do zaj�� materiaCy. Z przygotowanego scenariusza wybierz 

te propozycje, które b�d� najbardziej odpowiednie dla uczniów, z którymi pracujesz. W 
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scenariuszu znajdziesz najpierw zabawy offline, bez sprz�tu, nast�pnie link do 

przygotowanej w genially wersji interaktywnej oraz propozycje aktywno[ci z ró}nymi 

robotami edukacyjnymi. Nie realizujemy caCego scenariusza, tylko te cz�[ci, które dotycz� 

posiadanych przez nas narz�dzi (cz�[� offline mo}na zrealizowa� nie maj�c dost�pu do 

}adnych gotowych pomocy).  

  

Przebieg zaj�� 

Wersja offline 

• Przywitaj si� z uczniami. Powiedz, }e na dzisiejszych zaj�ciach porozmawiacie o tym, 

co dzieje si� wiosn� w ogrodzie. Zaczniecie od uCo}enia obrazków, które b�d� dla 

was wskazówk�. Dzi�ki niej b�dziecie wiedzie� na czym dokCadnie skupicie si� na 

zaj�ciach; 

• RozCó} mat� do kodowania kratownic� do góry, obok maty postaw kolorowe kubki. 

Poka} dzieciom karty z rozpisanymi wspóCrz�dnymi i popro[ }eby na ich podstawie 

zostaCy uCo}one  na macie obrazki; 
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• Porozmawiajcie o tym co przedstawiaj� wzory uCo}one na kratownicy i jak 

przedstawione na obrazkach narz�dzia/urz�dzenia mog� si� przyda� wiosn� w 

ogrodzie; 

• Powiedz uczniom, }e teraz przeczytasz im zagadki, a ich zadanie b�dzie polegaCo na 

wskazaniu (za pomoc� kr�}ków z grafikami)  wCa[ciwych odpowiedzi; 

DCuga lub krótka, metalowa albo z drewna i w domu i w ogrodzie bywa potrzebna.  

Kto jej u}ywa, ten po niej si� wspina. Masz pomysC co to? To jest… (drabina) 

Je[li chcesz, }eby grz�dki byCy sprawnie podlane, 

przygotuj narz�dzie, które ma sito blaszane. (konewka) 

Narz�dzie, o którym my[l� ma ostr� koEcówk� i wygodny trzonek. 

Wiesz co to jest? Podpowiem, }e skopiesz nim ka}dy zagonek. (szpadel) 

Przypomina pojazd, nie ma jednak silnika, nie ma czterech kóC, nawet dwóch nie ma, tylko 

jedno na przodzie. Je[li mocno go za r�czki potrzymasz, to nawet du}y ci�}ar przewie[� 

pomo}e. (taczka) 

Bywaj� metalowe, bywaj� drewniane, w ogrodzie s� bardzo cz�sto u}ywane. 

Pomagaj� zagrabi� traw� i li[cie… wiecie co mam na my[li, czy zagadk� ju} odgadli[cie? 

(grabie) 

Do przyci�cia }ywopCotu jest to [wietne rozwi�zanie. Poradzi sobie równie} z przyci�ciem 

gaC�zek na drzewach po zimie. To narz�dzie pomocnikiem ogrodnika na pewno si� stanie. 

(sekator) 
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• Kolejna aktywno[�, to dobranie obrazków i pasuj�cych do nich cieni. Mo}ecie t� 

zabaw� zrealizowa� w formie obrazkowego memory; 

• W kolejnym zadaniu dzieci b�d� pracowa� w oparciu o dwie, z pozoru takie same 

ilustracje. Je[li przyjrz� im si� dokCadnie, to zauwa}�, }e obrazki wcale nie s� takie 
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same. Ró}ni� si� 10 szczegóCami. Popro[ dzieci o bardzo dokCadne przyjrzenie si� 

obrazkom i wskazanie ró}nic; 

• Nast�pn� aktywno[ci� b�dzie gra planszowa. Przygotuj mat� do kodowania oraz 

kubki odpowiadaj�ce kolorystycznie warzywom umieszczonym na grz�dkach. 

Potrzebujecie tyle kubków, ile warzyw znajduje si� na ilustracji; 

www.kodowanienadywanie.pl Strona  z 8 43

http://www.kodowanienadywanie.pl


• Podziel kubki pomi�dzy zespoCy w taki sposób, }eby ka}dy zespóC miaC tyle samo 

kubków. Ka}dy zespóC musi mie� kubki w ka}dym z kolorów (liczba kubków w 

poszczególnych kolorach nie musi by� taka sama w ka}dym zespole). Je[li liczba 

kubków nie dzieli si� po równo mi�dzy zespoCy, to trzeba nadprogramowe kubki od 

razu umie[ci� na macie; 

• WytCumacz uczniom na czym b�dzie polegaCa gra. B�dziemy umieszcza� warzywa na 

grz�dkach w takim uCo}eniu, jaki pokazuje ilustracja. Liczba kubków i ich kolor w 

poszczególnych kolumnach musi by� zgodna ze wzorem. Pierwszy zespóC rzuci 

kostk�. Rzut kostk� wska}e liczb� warzyw mo}liwych do uCo}enia na jednej z 

grz�dek. W danej rundzie mo}emy ukCada� wyC�cznie kubki w tym samym kolorze. 

Je[li wynik rzutu b�dzie za du}y (na }adnej z grz�dek nie zmie[ci si� tyle warzyw), to 

zespóC traci kolejk�. Wygrywa zespóC, który pierwszy pozb�dzie si� wszystkich 

kubków; 

• Przed wychowankami ostatnia aktywno[�, [ci[le zwi�zana z kodem. Zadanie b�dzie 

polegaCo na przeprowadzeniu ogrodnika przez wszystkie pola z narz�dziami, a 

nast�pnie zaprowadzenie go do ogrodu; 

• Popro[ uczniów o prezentacj� kodów, w razie potrzeby dokonajcie poprawek; 

• Podzi�kuj dzieciom za zaanga}owanie na zaj�ciach. 
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Wersja interaktywna - genially 

• Popro[ dzieci o uruchomienie poni}szej prezentacji. WytCumacz, w jaki sposób mo}emy 

si� po niej porusza�, jak przesuwa� elementy, rysowa�, zaznacza� odpowiedzi, 

https://view.genially.com/67f45e4526e4aa085cdbba4b/interactive-content-pracowita-

wiosna 

• Omówcie poszczególne zadania, wymieEcie si� swoimi spostrze}eniami. 

Wersja z robotami edukacyjnymi 

Robot Photon 

• Zapro[ uczniów do wspólnego programowania robotów; 

• Powiedz dzieciom, }e motywem dzisiejszych zaj�� b�d� wiosenne prace w ogrodzie. A 

je[li prace, to potrzebne b�d� narz�dzia; 

• Zapro[ wychowanków do pierwszego zadania. B�dzie nim narysowanie robotem 

narz�dzia lub urz�dzenia pomocnego podczas porz�dkowania ogrodu np.: konewki, 

szpadla itp. Do wykonania tej aktywno[ci wykorzystajcie interfejs Photon Draw; 

www.kodowanienadywanie.pl Strona  z 10 43

https://view.genially.com/67f45e4526e4aa085cdbba4b/interactive-content-pracowita-wiosna
https://view.genially.com/67f45e4526e4aa085cdbba4b/interactive-content-pracowita-wiosna
http://www.kodowanienadywanie.pl


• Przed wami kolejne zadanie. Tematycznie nadal zwi�zane z ogrodowymi narz�dziami. 

W przygotowanym zadaniu robot zamieni si� w ogrodnika, który b�dzie chciaC dotrze� 

do ogrodu. Zanim to zrobi musi po drodze „zebra�” wszystkie potrzebne narz�dzia. Do 

wykonania zadania wykorzystajcie kart� z opisanymi warunkami. Dzieci najpierw 

rozCo}� obrazki zgodnie z podanym wzorem, a nast�pnie stworz� program korzystaj�c 

wyC�cznie z komend uwzgl�dnionych na karcie z zadaniem. Przygotowane s� dwie 

wersje kart: Catwiejsza (z komend� „jed{ do przodu”) oraz trudniejsza (z komend� „jed{ 

do tyCu). Po uCo}eniu programu (interfejs Photon Badge) przetestujcie go, w razie 

potrzeby dokonajcie niezb�dnych poprawek. Tworz�c program pami�tajcie o mo}liwo[ci 

wykorzystania funkcji. Zwró� uwag� dzieci na to, }e robot b�dzie mógC wykorzystywa� 

tylko obroty w lewo. Trzeba sobie z tym poradzi� (trzy obroty w lewo ustawi� robota w 

takiej samej pozycji jak jeden obrót w prawo). 

www.kodowanienadywanie.pl Strona  z 11 43

http://www.kodowanienadywanie.pl


www.kodowanienadywanie.pl Strona  z 12 43

http://www.kodowanienadywanie.pl


www.kodowanienadywanie.pl Strona  z 13 43

http://www.kodowanienadywanie.pl


Uwaga! 

Na powy}szych zdj�ciach znajduje si� przykCadowy, pogl�dowy program (w zale}no[ci od 

ustawieE dCugo[ci kroku, wybranego sposobu poruszania si� robota program mo}e 

wygl�da� inaczej). 

Roboty typu „podCogowego” (wykorzystywane z mat� do kodowania np.: GeniBot, 

mTiny, Dash, Codey Rocky, Zosia maCa nauczycielka) 

• Zapro[ uczniów do wspólnego programowania robotów; 

• Powiedz dzieciom, }e motywem dzisiejszych zaj�� b�d� wiosenne prace w ogrodzie; 

• WytCumacz wychowankom na czym b�dzie polegaCa praca. Robot zostanie zamieniony 

w ogrodnika, który b�dzie chciaC dotrze� do swojego ogródka. Zanim to zrobi musi 

„zebra�” wszystkie potrzebne narz�dzia; 

• Popro[ dzieci o zaprezentowanie stworzonego programu i jazd� próbn� robotów; 

• Mo}ecie wykona� te} zadanie dodatkowe. RozCó}cie na macie grafiki przedstawiaj�ce 

ró}ne konewki (po 2 takie same grafiki). Podziel dzieci na zespoCy i wytCumacz na czym 

b�dzie polegaCo zadanie. Ka}da grupa wybierze jeden wzór konewki, ustawi robota na 

polu z wybran� konewk�, a nast�pnie stworzy program, w którym robot przejedzie na 

pole z tak� sam� konewk�. Zarówno na polu startowym jak i na mecie robot musi 

obróci� si� dookoCa wCasnej osi. Je[li dysponujecie robotem, który ma opcje okazywania 

emocji (np.: mTiny, Photon), to na pocz�tku i na koEcu dodajcie jeszcze emocje; 
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• Podzi�kuj dzieciom za aktywny udziaC w zaj�ciach  

Uwaga! 

Na powy}szych zdj�ciach wida� przykCadowy, pogl�dowy program przygotowany dla 

robota mTiny (program b�dzie poprawny tylko w przypadku takiego samego uCo}enia 

elementów i wybrania tej samej trasy) 

Roboty typu line follower (np.: Ozobot) 

• Zapro[ wychowanków do wspólnego kodowania robotów; 

• Zaprezentuj uczniom kart� pracy, omówcie co si� na niej znajduje; 
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