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Pracowita wiosna - scenariusz zajec *OD wa ,27
- NADYWANTE -

Wstep:

Wiosna w petni! Przyroda budzi sie do zycia, a w ogrodzie czeka mndostwo pracy. Trzeba
przygotowaé grzadki, usung¢ chwasty, posadzi¢ kwiaty i warzywa. Ogrodnicy majg co
robic.

Na zajeciach przeprowadzonych wedtug zaproponowanego scenariusza dzieci poznajg
narzedzia ogrodnicze, dowiedzg sie jak dba¢ o ogréd wiosng i na czym polegajg wiosenne
porzadki. Wykonujgc kolejne aktywnosci pocwiczg tez logiczne myslenie, zadaniowe

podejscie do stawianych wyzwan i umiejetnosc pracy zespotowe.
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Autor:
Anna Swié
Wiek:
3-6lat

Czas trwania:
okoto 30 - 40 min (zalezny od wieku dzieci, ich mozliwosci rozwojowych oraz liczby

wybranych aktywnosci)

Cele ogodline:

* Rozwijanie miekkich kompetencji (umiejetnosé¢ pracy zespotowej, logiczne,
algorytmiczne myslenie, zadaniowe podejscie do stawianych problemdw);

* Rozwijanie wyobrazni i kreatywnosci;

* Przygotowanie do nauki programowania.

Cele operacyjne:

Dziecko:

* Wie, jakie narzedzia mogg by¢ przydatne wiosng w ogrodzie;
¢ Uktada obrazki na podstawie wzoru;

* Uktada obrazki kierujgc sie podanymi w zadaniu warunkami;
* Stara sie pracowac zespotowo;

» Stara sie koncentrowa¢ na wykonywanym zadaniu;

* Zauwaza na grafikach podobienstwa i roznice;
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Dobiera cien do odpowiedniego wzoru;

Podchodzi kreatywnie do stawianych wyzwan, poszukuje réznych rozwigzan;

Potrafi stworzy¢ przy pomocy symboli graficznych kod;

Potrafi zakodowac roboty (opcjonalnie).

Kierunki realizacji polityki oswiatowej panstwa:

* Pkt. 4 Wspieranie rozwoju umiejetnosci cyfrowych ucznidéw i nauczycieli, ze
szczegolnym uwzglednieniem bezpiecznego poruszania sie w sieci oraz krytycznej
analizy informacji dostepnych w Internecie. Poprawne metodycznie wykorzystywanie
przez nauczycieli narzedzi i materiatdw dostepnych w sieci, w szczegdlnosci opartych
na sztucznej inteligencji, korzystanie z zasobdw Zintegrowanej Platformy Edukacyjne;.

* Pkt. 5 Ksztaltowanie myslenia analitycznego poprzez interdyscyplinarne podejscie do
nauczania przedmiotéw przyrodniczych i $cistych oraz poprzez pogtebianie umiejetnosci

matematycznych w ksztatceniu ogdélnym.

Podstawa programowa:
1.6, 11.3, 1.2, 11.7, 118, 1IL.9, IV.5, IV.7

Metody:
* Poszukujgce,
* Podajace,

* Praktycznego dziatania

Formy:
* Grupowe,
e Zespotowe,

* Indywidualne

Srodki dydaktyczne:
Mata do kodowania ,Kodowanie na dywanie”, kolorowe kubki, materiat pomocniczy

dostepny na koncu scenariusza, roboty edukacyjne (opcjonalnie).

Przygotowanie do zajec:
Przygotuj wszystkie potrzebne do zaje¢ materiaty. Z przygotowanego scenariusza wybierz
te propozycje, ktére bedg najbardziej odpowiednie dla dzieci, z ktérymi pracujesz. W
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scenariuszu znajdziesz najpierw zabawy offline, bez sprzetu, nastepnie link do
przygotowanej w genially wersji interaktywnej oraz propozycje aktywnosci z réznymi
robotami edukacyjnymi. Nie realizujemy catego scenariusza, tylko te czesci, ktore dotyczg
posiadanych przez nas narzedzi (czes$¢ offline mozna zrealizowa¢ nie majgc dostepu do

zadnych gotowych pomocy).

Przebieg zaje¢
Wersja offline
* Przywitaj sie z dzieémi. Powiedz, ze na dzisiejszych zajeciach porozmawiacie o
wiosennych porzgdkach w ogrodzie. Pierwsze zadanie to bedzie podpowiedz, ktora
nakieruje was na narzedzia i urzadzenia, ktére mogg okazac sie pomocne;
* Roztéz mate do kodowania kratownicg do gory, obok maty postaw kolorowe kubki.
Pokaz dzieciom karty ze wzorami i popros zeby na ich podstawie zostaty utozone na

macie obrazki;
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* Porozmawiajcie o tym co przedstawiajg wzory utozone na kratownicy i jak
przedstawione na obrazkach narzedzia/urzadzenia mogg sie przydaC wiosng w
ogrodzie;

* Powiedz dzieciom, ze teraz przeczytasz im zagadki, a ich zadanie bedzie polegato na

wskazaniu (za pomocg krgzkow z grafikami) wtasciwych odpowiedzi;

Dtuga lub krotka, metalowa albo z drewna i w domu i w ogrodzie bywa potrzebna.

Kto jej uzywa, ten po niej sie wspina. Masz pomyst co to? To jest... (drabina)

Jesli chcesz, zeby grzadki byty sprawnie podlane,

przygotuj narzedzie, ktére ma sito blaszane. (konewka)

Narzedzie, o ktérym mysle ma ostrg koncéwke i wygodny trzonek.

Wiesz co to jest? Podpowiem, ze skopiesz nim kazdy zagonek. (szpadel)

Przypomina pojazd, nie ma jednak silnika, nie ma czterech koét, nawet dwdch nie ma, tylko
jedno na przodzie. Jesli mocno go za rgczki potrzymasz, to nawet duzy ciezar przewiesé

pomoze. (taczka)

Bywajg metalowe, bywajg drewniane, w ogrodzie sg bardzo czesto uzywane.

Pomagajg zagrabi¢ trawe i liscie... wiecie co mam na mysli, czy zagadke juz odgadliscie?
(grabie)

Do przyciecia zywoptotu jest to Swietne rozwigzanie. Poradzi sobie réwniez z przycieciem

gatgzek na drzewach po zimie. To narzedzie pomocnikiem ogrodnika na pewno sie stanie.

(sekator)

B) i
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* Kolejna aktywnosc¢, to zabawa ruchowa. Rozdaj dzieciom krazki z narzedziami oraz
krazki z cieniami (wydrukuj tyle, zeby starczyto dla kazdego dziecka). Wtgcz muzyke,
popros dzieci, zeby poruszaty sie w jej rytmie po sali. Kiedy muzyka ucichnie muszg
poszukac osoby z pasujgcym krgzkiem (obrazek - cien). Nastepnie dzieci ktadg krazki
na podtodze i biorg jakis inny. Ponownie poruszajg sie po sali a kiedy muzyka

ucichnie szukajg swojej pary. Zabawe powtarzamy kilkakrotnie;

4

* W kolejnym zadaniu dzieci bedg pracowa¢ w oparciu o dwie, z pozoru takie same
ilustracje. Jesli przyjrzg im sie dokfadnie, to zauwazg, ze obrazki wcale nie sg takie
same. Roznig sie 10 szczegdtami. Popros dzieci o bardzo dokfadne przyjrzenie sie

obrazkom i wskazanie réznic;
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* Nastepna aktywnos¢ bedzie polegata na utozeniu obrazkéw w taki sposob, zeby
potgczyty dwie cechy: wzér i wielkos¢. Rozdaj dzieciom karty pracy, popro$ zeby
doktadnie sprawdzito utozenie obrazkéw zanim je przyklejg i zapros do wykonania
zadania;
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* Zaprezentuj dzieciom ilustracje przedstawiajgcg grzadke z posadzonymi warzywami.
Popro§ o zapamietanie kolejnosci w jakiej byty posadzone warzywa. Podziel
wychowankow na zespoty, kazdej grupie rozdaj krgzki z ilustracjami warzyw ktére
pojawity sie na ilustracji, przekre¢ obrazek z grzgdkg na drugg strone i popro$ o

utozenie krgzkéw z zachowaniem odpowiedniej kolejnosci;

* Przed wychowankami ostatnia aktywnosc, Scisle zwigzana z kodem. Zadanie bedzie

polegato na przeprowadzeniu kubka przez wszystkie pola z narzedziami ogrodnika, a

nastepnie doprowadzenie go na pole z ilustracjg przedstawiajgcg grzadki;
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* Sprawdzcie poprawnos¢ utozonego kodu. W razie potrzeby dokonajcie niezbednych
poprawek;

* Podziekuj przedszkolakom za zaangazowanie na zajeciach.

Wersja interaktywna - genially
* Popros dzieci o uruchomienie ponizszej prezentacji. Wytltumacz, w jaki sposéb mozemy

sie po niej poruszac, jak przesuwac elementy, rysowac, zaznacza¢ odpowiedzi,

https://view.genially.com/67f45444a22f13fe84bc7365/interactive-content-pracowita-
wiosna
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* Omodwcie poszczegodlne zadania, wymiencie sie swoimi spostrzezeniami.

Wersja z robotami edukacyjnymi
Robot Photon
* Zapros dzieci do wspolnego programowania robotow;
* Powiedz dzieciom, ze motywem dzisiejszych zaje¢ bedg wiosenne prace w ogrodzie. A
jesli prace, to potrzebne bedg narzedzia;
e Zapro$ wychowankoéw do pierwszego zadania. Bedzie nim narysowanie robotem
narzedzia lub urzgdzenia pomocnego podczas porzgdkowania ogrodu np.: konewki,

szpadla itp. Do wykonania tej aktywnosci wykorzystajcie interfejs Photon Draw;

* Przed wami kolejne zadanie. Tematycznie nadal zwigzane z ogrodowymi narzedziami.
W przygotowanym zadaniu robot zamieni sie w ogrodnika, ktory bedzie chciat dotrze¢
do ogrodu. Zanim to zrobi musi po drodze ,zebra¢” wszystkie potrzebne narzedzia. Jesli
jestescie poczatkujgcy w kodowaniu, to stwérzcie dowolny program spetniajgcy warunki
zadania (wybierzcie interfejs Photon Draw lub Photon Badge). Jesli pracujecie dtugo z
robotami Photon i nie majg przed wami juz zadnych tajemnic, to do wykonania zadania

wykorzystajcie karte z opisanymi warunkami. W tym przypadku najpierw dzieci
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rozktadajg obrazki zgodnie z podanym wzorem, a nastepnie tworzg program korzystajgc
wytgcznie z komend uwzglednionych na karcie z zadaniem. Przygotowane sg dwie
wersje kart: tatwiejsza (z komendg ,jedz do przodu”) oraz trudniejsza (z komendg ,jedz
do tylu). Po utozeniu programu (interfejs Photon Badge) przetestujcie go, w razie
potrzeby dokonaijcie niezbednych poprawek. Tworzgc program pamietajcie o mozliwosci
wykorzystania funkcji. Zwr6¢ uwage dzieci na to, ze robot bedzie mégt wykorzystywaé
tylko obroty w lewo. Trzeba sobie z tym poradzi¢ (trzy obroty w lewo ustawig robota w
takiej samej pozyciji jak jeden obrot w prawo).
POMOZ PHOTONOWI DOTRZEC DO OGRODKA.

PO DRODZE ROBOT MUSI ,ZEBRAC” WSZYSTKIE PRZYDATNE NARZEDZIA.
TWORZAC PROGRAM WYKORZYSTAJ TYLKO SYMBOLE WSKAZANE PO LEWEJ STRONIE KARTY.
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POMOZ PHOTONOWI DOTRZEC DO OGRODKA.
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POMOZ PHOTONOWI DOTRZEC DO OGRODKA.
PO DRODZE ROBOT MUSI ,ZEBRAC” WSZYSTKIE PRZYDATNE NARZEDZIA.
TWORZAC PROGRAM WYKORZYSTAJ TYLKO SYMBOLE WSKAZANE PO LEWEJ STRONIE KARTY.
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Uwaga!
Na powyzszych zdjeciach znajduje sie przyktadowy, poglagdowy program (w zaleznosci od
ustawien dtugosci kroku, wybranego sposobu poruszania sie robota program moze

wygladacé inaczej).

Roboty typu ,,podiogowego” (wykorzystywane z matg do kodowania np.: GeniBot,
mTiny, Sphero Indi, Botzees mini, Zosia mata nauczycielka, Dash)

e Zapros$ dzieci do wspodlnego programowania robotow;

Powiedz dzieciom, ze motywem dzisiejszych zaje¢ bedg wiosenne prace w ogrodzie;

Wytlumacz przedszkolakom na czym bedzie polegata praca. Robot zostanie zamieniony
w ogrodnika, ktéry bedzie chciat dotrze¢ do swojego ogroédka. Zanim to zrobi musi

,zebrac¢” wszystkie potrzebne narzedzia;

Popros dzieci o zaprezentowanie stworzonego programu i jazde prébng robotow;

* Mozecie wykona¢ tez zadanie dodatkowe. Roztdézcie na macie grafiki przedstawiajgce
rézne konewki (po 2 takie same grafiki). Podziel dzieci na zespoty i wyttumacz na czym
bedzie polegato zadanie. Kazda grupa wybierze jeden wzor konewki, ustawi robota na
polu z wybrang konewka, a nastepnie stworzy program, w ktorym robot przejedzie na
pole z takg samg konewkg. Zarbwno na polu startowym jak i na mecie robot musi
obrdci¢ sie dookota wiasnej osi. Jesli dysponujecie robotem, ktéry ma opcje okazywania

emocji (np.: mTiny, Photon), to na poczatku i na konncu dodajcie jeszcze emocje;
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