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Nasza Polska - scenariusz zajeé

Wstep:

Jakie sg symbole narodowe Polski? Jak wyglagda godto, jakie kolory znajdujg sie na
polskiej fladze? Czym jest Konstytucja 3 maja? Co waznego znajduje sie w tym
dokumencie? Odpowiedzi na powyzsze pytania poszukajg dzieci na zajeciach
realizowanych wedtug zaproponowanego scenariusza.

Wykonujgc kolejne aktywnosci wychowankowie w sposob przystepny i angazujacy
poszerzg swojg wiedze na temat swieta, ktore obchodzone jest 3 maja. Wprowadzanie
elementow historii i symboli narodowych potgczone zostanie z kodowaniem offline, ktére

nakierowane jest na rozwoj logicznego myslenia, wspotpracy i kreatywnosci.

Autor:

Anna Swié

Wiek:

6 -9 lat

Czas trwania: M

Ok. 45 min (uzalezniony od mozliwosci uczniéw oraz liczby wybranych aktywnosci)

Cele ogodine:

* Rozwijanie poczucia tozsamos$ci narodowej;

* Ksztattowanie postawy szacunku wobec historii Polski;

* Rozwijanie miekkich kompetencji (umiejetnos¢ pracy zespotowej, logiczne,
algorytmiczne mys$lenie, zadaniowe podejscie do stawianych probleméw),

* Rozwijanie wyobrazni i kreatywnosci,

Cele operacyjne:

Dziecko:

* Wie jak wyglada flaga i godto Polski;

* Wie, ktére miasto jest stolicg Polski;

* Rozumie czym jest konstytucja (po co powstat taki dokument);
¢ Okresla kierunki;

* Uktada obrazki na podstawie podanych wspotrzednych;
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Ukfada obrazki zgodnie z podanymi warunkami;

Stara sie pracowac zespotowo;

Potrafi stworzy¢, przy pomocy symboli graficznych kod uwzgledniajgcy podane w
zadaniu warunki;

Potrafi zakodowac roboty (opcjonalnie);

Dba o cyfrowe bezpieczenstwo podczas pracy z wykorzystaniem internetu.

Kierunki realizacji polityki oSwiatowej panstwa na rok 2024/2025:

Pkt. 4 Wspieranie rozwoju umiejetnosci cyfrowych ucznidéw i nauczycieli, ze
szczegolnym uwzglednieniem bezpiecznego poruszania sie w sieci oraz krytycznej
analizy informacji dostepnych w Internecie. Poprawne metodycznie wykorzystywanie
przez nauczycieli narzedzi i materiatdbw dostepnych w sieci, w szczegolnosci opartych
na sztucznej inteligenciji, korzystanie z zasobow Zintegrowanej Platformy Edukacyjne;j.

Pkt. 5 Ksztattowanie mys$lenia analitycznego poprzez interdyscyplinarne podejscie do
nauczania przedmiotéw przyrodniczych i Scistych oraz poprzez pogtebianie umiejetnosci

matematycznych w ksztatceniu ogolnym.

Podstawa programowa:
1.1.1), 1.11.2), 1.1.1), 11.1.3), 11.5.1), 11.6.9), 1ll.1.10), IV.2.9), VI.1.1), VI.1.2), VIl.1.1), VII.1.2),
VII.1.3), Vil.4.1), VII.5.1)

Metody:

Poszukujace;
Podajgce;

Praktycznego dziatania

Formy:

Grupowe;
Zespotowe;

Indywidualne

Srodki dydaktyczne:

Mata do kodowania ,Kodowanie na dywanie”, kubki, materiaty plastyczne, materiaty

pomocnicze do druku (znajdujg sie na koncu scenariusza), roboty edukacyjne

(opcjonalnie), sprzet komputerowy (opcjonalnie).
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Przygotowanie do zajec:

Przygotuj wszystkie potrzebne do zaje¢ materiaty. Z przygotowanego scenariusza wybierz
te propozycje, ktére bedg najbardziej odpowiednie dla uczniéw, z ktérymi pracujesz. W
scenariuszu znajdziesz najpierw zabawy offline, bez sprzetu, nastepnie link do
przygotowanej w genially wersji interaktywnej oraz propozycje aktywnosci z roznymi
robotami edukacyjnymi. Nie realizujemy catego scenariusza, tylko te czesci, ktére dotyczag
posiadanych przez nas narzedzi (czes¢ offline mozna zrealizowac nie majgc dostepu do

zadnych gotowych pomocy).

Przebieg zajec¢
Wersja offline
* Przywitaj sie z uczniami. Powiedz, ze na dzisiejszych zajeciach porozmawiacie o
Polsce;
* Roztéz mate do kodowania kratownicg do gory, obok maty postaw kolorowe kubki.
Pokaz dzieciom karty z rozpisanymi wspotrzednymi i popro$ zeby na ich podstawie

zostaty utozone na macie obrazki;
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* Porozmawiajcie o tym co przedstawiajg wzory utozone na kratownicy;
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* Powiedz uczniom, ze 2 maja obchodzimy Dzieh Flagi Rzeczypospolitej Polskiej, a 3

maja obchodzimy Swieto Konstytucji 3 Maja;

* Porozmawiaj z dzie¢mi o tym, czym jest konstytucja (Ustawa Rzgdowa z dnia 3 maja,

zostata uchwalona 3 maja 1791 roku, reguluje ustrdj prawny. Powszechnie przyjmuje

sie, ze Konstytucja 3 maja byta pierwszg w Europie i drugg na swiecie);

www.kodowanienadywanie.pl
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* Pokaz dzieciom krgzki z cyframi, literami i grafikami przedstawiajgcymi symbole

Polski. Sprobujcie utozy¢ z nich wyraz Polska, Konstytucja 3 Maja;
* Powiedz wychowankom, ze rok, w ktérym zostata uchwalona Konstytucja 3 Maja

odkryjg wykonujac kilka zadan;
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* Podpowiedz, ze to bedzie liczba czterocyfrowa, a cyfry zostang utozone w takiej

kolejnosci, w jakiej odczytane zostang zagadki;

Cyfranr 1:
Jest to znak graficzny liczby wiekszej od O i mniejszej od 5. Jest to znak graficzny liczby
nieparzystej. Tq cyfrg nie jest 3.

Cyfra nr 2:

Liczba zapisana za pomocg tej cyfry pomnozona przez dwa, to 14.

Cyfra nr 3:

Jest to znak graficzny liczby, ktéra jest wynikiem pomnozenia 3 przez 3.

Cyfra nr 4:
Jest to znak graficzny liczby, ktéra sprawia, ze wynik pomnozenia przez nig dowolne;j
liczby bedzie rowny dowolnej liczbie, ktorg wykorzystalismy do wykonania tego dziatania

(a - dowolna liczba, b -1, ax b = a);

¢ Kolejna zabawa bedzie polegata na utozeniu wiezy z kolorowych kubkow. Uczniowie
otrzymajg kartke, na ktorej bedzie wzor wiezy z konturowych kubkéw z napisanymi na
nich hastami oraz legenda. JeSli hasto bedzie prawdziwe, to kubek bedzie czerwony,
jesli fatszywe, to kubek bedzie niebieski;

* Podziel uczniow na zespoty, rozdaj im kubki i karty ze wzorami i zapro$ do wykonania

zadania;

‘ PRAWDA i FALSZ
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* Przed wychowankami ostatnia aktywnos¢, Scisle zwigzana z kodem. Zadanie bedzie
polegato na przeprowadzeniu dzieci po polach z literami tworzgcymi napis
KONSTYTUCJA 3 MAJA;
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* Podziekuj dzieciom za zaangazowanie na zajeciach.

Wersja interaktywna - genially
* Popros dzieci o uruchomienie ponizszej prezentacji. Wytltumacz, w jaki sposéb mozemy
sie po niej poruszac, jak przesuwac elementy, rysowac, zaznacza¢ odpowiedzi,
https://view.genially.com/6808c5a65268b01790673074/interactive-content-nasza-polska

* Omodwcie poszczegodlne zadania, wymiencie sie swoimi spostrzezeniami.
Wersja z robotami edukacyjnymi

Robot Photon

* Zapros ucznidw do wspolnego programowania robotow;
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* Powiedz dzieciom, ze motywem dzisiejszych zaje¢ bedzie kraj, w ktérym mieszkamy,
czyli Polska;

* Pierwsze zadanie wykonacie w zespotach. Kazdy zespét sprébuje narysowac jedng z
liter wystepujgcym w wyrazie Polska. Przygotuj dtugi arkusz papieru, ustalcie, ktory

zespot bedzie kodowat ktorg litere oraz wyznaczcie miejsca, z ktérego bedg startowaty

poszczegolne roboty. Zadanie wykonajcie z wykorzystaniem aplikacji Photon Draw;

* Po wykonaniu napisu mozecie go w dowolny sposéb ozdobic;

* Przed wami drugie zadanie. Bedzie nim takie zaprogramowanie robota, zeby przejechat
przez pola, na ktérych znajdujg sie litery sktadajgce sie na wyraz Polska oraz grafiki,
ktore kojarzg sie z naszym panstwem. Miejscem docelowym bedzie pole z polska flaga.

Kiedy robot na nie dojedzie powinien zaswieci¢ naszymi barwami narodowymi.
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Uwaga!
Na powyzszych zdjeciach znajduje sie przyktadowy, poglagdowy program (w zaleznosci od
ustawien dtugosci kroku, wybranego sposobu poruszania sie robota program moze

wygladacé inaczej).

Roboty typu ,,podiogowego” (wykorzystywane z matg do kodowania np.: GeniBot,

mTiny, Dash, Codey Rocky, Zosia mata nauczycielka)

e Zapro$ uczniéw do wspolnego programowania robotéw;

* Powiedz dzieciom, ze motywem dzisiejszych zaje¢ bedzie nasz kraj. W pierwszym
zadaniu postaracie sie napisa¢ wyraz Polska (w przypadku robota mTiny nalezy

wykorzystac karte umozliwiajgca kreslenie liter);
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