
Nasza Polska - scenariusz zaj��  

Wst�p: 

Jakie s� symbole narodowe Polski? Jak wygl�da godCo, jakie kolory znajduj� si� na 

polskiej fladze? Czym jest Konstytucja 3 maja? Co wa}nego znajduje si� w tym 

dokumencie? Odpowiedzi na powy}sze pytania poszukaj� dzieci na zaj�ciach 

realizowanych wedCug zaproponowanego scenariusza. 

Wykonuj�c kolejne aktywno[ci wychowankowie w sposób przyst�pny i anga}uj�cy 

poszerz� swoj� wiedz� na temat [wi�ta, które obchodzone jest 3 maja. Wprowadzanie 

elementów historii i symboli narodowych poC�czone zostanie z kodowaniem offline, które 

nakierowane jest na rozwój logicznego my[lenia, wspóCpracy i kreatywno[ci. 

Autor: 

Anna [wi� 

Wiek:  

6 - 9 lat 

Czas trwania:  

Ok. 45 min (uzale}niony od mo}liwo[ci uczniów oraz liczby wybranych aktywno[ci) 

Cele ogólne: 

• Rozwijanie poczucia to}samo[ci narodowej; 

• KsztaCtowanie postawy szacunku wobec historii Polski; 

• Rozwijanie mi�kkich kompetencji (umiej�tno[� pracy zespoCowej, logiczne, 

algorytmiczne my[lenie, zadaniowe podej[cie do stawianych problemów), 

• Rozwijanie wyobra{ni i kreatywno[ci, 

Cele operacyjne: 

Dziecko: 

• Wie jak wygl�da flaga i godCo Polski; 

• Wie, które miasto jest stolic� Polski; 

• Rozumie czym jest konstytucja (po co powstaC taki dokument); 

• Okre[la kierunki; 

• UkCada obrazki na podstawie podanych wspóCrz�dnych; 
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• UkCada obrazki zgodnie z podanymi warunkami; 

• Stara si� pracowa� zespoCowo; 

• Potrafi stworzy�, przy pomocy symboli graficznych kod uwzgl�dniaj�cy podane w 

zadaniu warunki; 

• Potrafi zakodowa� roboty (opcjonalnie); 

• Dba o cyfrowe bezpieczeEstwo podczas pracy z wykorzystaniem internetu. 

Kierunki realizacji polityki o[wiatowej paEstwa na rok 2024/2025: 

• Pkt. 4 Wspieranie rozwoju umiej�tno[ci cyfrowych uczniów i nauczycieli, ze 

szczególnym uwzgl�dnieniem bezpiecznego poruszania si� w sieci oraz krytycznej 

analizy informacji dost�pnych w Internecie. Poprawne metodycznie wykorzystywanie 

przez nauczycieli narz�dzi i materiaCów dost�pnych w sieci, w szczególno[ci opartych 

na sztucznej inteligencji, korzystanie z zasobów Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej.  

• Pkt. 5 KsztaCtowanie my[lenia analitycznego poprzez interdyscyplinarne podej[cie do 

nauczania przedmiotów przyrodniczych i [cisCych oraz poprzez pogC�bianie umiej�tno[ci 

matematycznych w ksztaCceniu ogólnym. 

Podstawa programowa: 

I.1.1),  I.1.2), II.1.1), II.1.3), II.5.1), II.6.9), III.1.10), IV.2.9), VI.1.1), VI.1.2), VII.1.1), VII.1.2), 

VII.1.3), VII.4.1), VII.5.1) 

Metody: 

• Poszukuj�ce; 

• Podaj�ce; 

• Praktycznego dziaCania 

Formy: 

• Grupowe; 

• ZespoCowe; 

• Indywidualne 

[rodki dydaktyczne: 

Mata do kodowania „Kodowanie na dywanie”, kubki, materiaCy plastyczne, materiaCy 

pomocnicze do druku (znajduj� si� na koEcu scenariusza), roboty edukacyjne 

(opcjonalnie), sprz�t komputerowy (opcjonalnie). 
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Przygotowanie do zaj��: 

Przygotuj wszystkie potrzebne do zaj�� materiaCy. Z przygotowanego scenariusza wybierz 

te propozycje, które b�d� najbardziej odpowiednie dla uczniów, z którymi pracujesz. W 

scenariuszu znajdziesz najpierw zabawy offline, bez sprz�tu, nast�pnie link do 

przygotowanej w genially wersji interaktywnej oraz propozycje aktywno[ci z ró}nymi 

robotami edukacyjnymi. Nie realizujemy caCego scenariusza, tylko te cz�[ci, które dotycz� 

posiadanych przez nas narz�dzi (cz�[� offline mo}na zrealizowa� nie maj�c dost�pu do 

}adnych gotowych pomocy).  

  

Przebieg zaj�� 

Wersja offline 

• Przywitaj si� z uczniami. Powiedz, }e na dzisiejszych zaj�ciach porozmawiacie o 

Polsce; 

• RozCó} mat� do kodowania kratownic� do góry, obok maty postaw kolorowe kubki. 

Poka} dzieciom karty z rozpisanymi wspóCrz�dnymi i popro[ }eby na ich podstawie 

zostaCy uCo}one  na macie obrazki; 
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• Porozmawiajcie o tym co przedstawiaj� wzory uCo}one na kratownicy;  

• Powiedz uczniom, }e 2 maja obchodzimy DzieE Flagi Rzeczypospolitej Polskiej, a 3 

maja obchodzimy [wi�to Konstytucji 3 Maja; 

• Porozmawiaj z dzie�mi o tym, czym jest konstytucja (Ustawa Rz�dowa z dnia 3 maja, 

zostaCa uchwalona 3 maja 1791 roku, reguluje ustrój prawny. Powszechnie przyjmuje 

si�, }e Konstytucja 3 maja byCa pierwsz� w Europie i drug� na [wiecie); 
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• Poka} dzieciom kr�}ki z cyframi, literami i grafikami przedstawiaj�cymi symbole 

Polski. Spróbujcie uCo}y� z nich wyraz Polska, Konstytucja 3 Maja; 

• Powiedz wychowankom, }e rok, w którym zostaCa uchwalona Konstytucja 3 Maja 

odkryj� wykonuj�c kilka zadaE; 
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• Podpowiedz, }e to b�dzie liczba czterocyfrowa, a cyfry zostan� uCo}one w takiej 

kolejno[ci, w jakiej odczytane zostan� zagadki; 

Cyfra nr 1: 

Jest to znak graficzny liczby wi�kszej od 0 i mniejszej od 5. Jest to znak graficzny liczby 

nieparzystej. T� cyfr� nie jest 3. 

Cyfra nr 2: 

Liczba zapisana za pomoc� tej cyfry pomno}ona przez dwa, to 14. 

Cyfra nr 3: 

Jest to znak graficzny liczby, która jest wynikiem pomno}enia 3 przez 3. 

Cyfra nr 4: 

Jest to znak graficzny liczby, która sprawia, }e wynik pomno}enia przez ni� dowolnej 

liczby b�dzie równy dowolnej liczbie, któr� wykorzystali[my do wykonania tego dziaCania 

(a - dowolna liczba, b - 1, a x b = a); 

• Kolejna zabawa b�dzie polegaCa na uCo}eniu wie}y z kolorowych kubków. Uczniowie 

otrzymaj� kartk�, na której b�dzie wzór wie}y z konturowych kubków z napisanymi na 

nich hasCami oraz legenda. Je[li hasCo b�dzie prawdziwe, to kubek b�dzie czerwony, 

je[li faCszywe, to kubek b�dzie niebieski; 

• Podziel uczniów na zespoCy, rozdaj im kubki i karty ze wzorami i zapro[ do wykonania 

zadania; 
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• Przed wychowankami ostatnia aktywno[�, [ci[le zwi�zana z kodem. Zadanie b�dzie 

polegaCo na przeprowadzeniu dzieci po polach z literami tworz�cymi napis 

KONSTYTUCJA 3 MAJA; 

• Podzi�kuj dzieciom za zaanga}owanie na zaj�ciach. 

Wersja interaktywna - genially 

• Popro[ dzieci o uruchomienie poni}szej prezentacji. WytCumacz, w jaki sposób mo}emy 

si� po niej porusza�, jak przesuwa� elementy, rysowa�, zaznacza� odpowiedzi, 

https://view.genially.com/6808c5a65268b01790673074/interactive-content-nasza-polska 

• Omówcie poszczególne zadania, wymieEcie si� swoimi spostrze}eniami. 

Wersja z robotami edukacyjnymi 

Robot Photon 

• Zapro[ uczniów do wspólnego programowania robotów; 
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• Powiedz dzieciom, }e motywem dzisiejszych zaj�� b�dzie kraj, w którym mieszkamy, 

czyli Polska; 

• Pierwsze zadanie wykonacie w zespoCach. Ka}dy zespóC spróbuje narysowa� jedn� z 

liter wyst�puj�cym w wyrazie Polska. Przygotuj dCugi arkusz papieru, ustalcie, który 

zespóC b�dzie kodowaC któr� liter� oraz wyznaczcie miejsca, z którego b�d� startowaCy 

poszczególne roboty. Zadanie wykonajcie z wykorzystaniem aplikacji Photon Draw; 

• Po wykonaniu napisu mo}ecie go w dowolny sposób ozdobi�; 

• Przed wami drugie zadanie. B�dzie nim takie zaprogramowanie robota, }eby przejechaC  

przez pola, na których znajduj� si� litery skCadaj�ce si� na wyraz Polska oraz grafiki, 

które kojarz� si� z naszym paEstwem. Miejscem docelowym b�dzie pole z polsk� flag�. 

Kiedy robot na nie dojedzie powinien za[wieci� naszymi barwami narodowymi. 
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Uwaga! 

Na powy}szych zdj�ciach znajduje si� przykCadowy, pogl�dowy program (w zale}no[ci od 

ustawieE dCugo[ci kroku, wybranego sposobu poruszania si� robota program mo}e 

wygl�da� inaczej). 

Roboty typu „podCogowego” (wykorzystywane z mat� do kodowania np.: GeniBot, 

mTiny, Dash, Codey Rocky, Zosia maCa nauczycielka) 

• Zapro[ uczniów do wspólnego programowania robotów; 

• Powiedz dzieciom, }e motywem dzisiejszych zaj�� b�dzie nasz kraj. W pierwszym 

zadaniu postaracie si� napisa� wyraz Polska (w przypadku robota mTiny nale}y 

wykorzysta� kart� umo}liwiaj�c� kre[lenie liter); 
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