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Dbamy o srodowisko - scenariusz zaje¢ - TN

Wstep:

Jaki jest nasz wptyw na srodowisko? Czy nasze dziatania mogg pomoc lub zaszkodzié¢
naturze? Czy pilnowanie zakrecania kranu, gaszenia swiatta, dbania o nasze naturalne
otoczenie naprawde jest potrzebne? Odpowiedzi na powyzsze pytania poszukajg
uczniowie na zajeciach przeprowadzonych wedtug zaproponowanego scenariusza.
Realizujgc kolejne przygotowane zadania dzieci nie tylko poszerzg swojg wiedze na

tematy zwigzane z ekologig, ale tez pocwiczg logiczne algorytmiczne myslenie oraz

umiejetnosé pracy zespotowe;.

Autor:

Anna Swié

Wiek:
6 -9 lat

Czas trwania:

Ok. 45 min (uzalezniony od mozliwosci uczniéw oraz liczby wybranych aktywnosci)

Cele ogolne:
* Rozwijanie miekkich kompetencji (umiejetnos¢ pracy zespotowej, logiczne,
algorytmiczne myslenie, zadaniowe podejscie do stawianych probleméw),

* Rozwijanie wyobrazni i kreatywnosci,

Cele operacyjne:

Dziecko:

* Wie, jakie drobne przyzwyczajenia mogg wptywaé pozytywnie a jakie negatywnie na
Srodowisko;

» Stara sie pamieta¢ o zakrecaniu kranu z woda, wyfgczaniu Swiatta, segregowaniu
odpadow;

* Okresla kierunki;

* Uktada obrazki na podstawie podanych wspotrzednych;

* Potrafi dotozy¢ symetryczng czesc¢ wzoru;

* Potrafi odczyta¢ zaszyfrowane napisy;
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Potrafi zaszyfrowa¢ proste hasto;

Ukfada obrazki zgodnie z podanymi warunkami;

Stara sie pracowac zespotowo;

Potrafi stworzy¢, przy pomocy symboli graficznych kod uwzgledniajgcy podane w
zadaniu warunki;

Potrafi zakodowa¢ roboty (opcjonalnie);

Dba o cyfrowe bezpieczenstwo podczas pracy z wykorzystaniem internetu.

Kierunki realizacji polityki oswiatowej panstwa na rok 2024/2025:

Pkt. 4 Wspieranie rozwoju umiejetnosci cyfrowych uczniéw i nauczycieli, ze
szczegolnym uwzglednieniem bezpiecznego poruszania sie w sieci oraz krytyczne;j
analizy informacji dostepnych w Internecie. Poprawne metodycznie wykorzystywanie
przez nauczycieli narzedzi i materiatdw dostepnych w sieci, w szczegdlnosci opartych
na sztucznej inteligencji, korzystanie z zasobdw Zintegrowanej Platformy Edukacyjne;.

Pkt. 5 Ksztattowanie myslenia analitycznego poprzez interdyscyplinarne podejscie do
nauczania przedmiotdw przyrodniczych i scistych oraz poprzez pogtebianie umiejetnosci

matematycznych w ksztatceniu ogdlnym.

Podstawa programowa:
1.1.1), 1.11.2),11.1.1), 11.1.3), 11.5.1), 11.6.9), 111.1.10), IV.2.9), VI.1.1), VI.1.2), VII.1.1), VII.1.2),
Vii.1.3), VI.4.1), VII.5.1)

Metody:

Poszukujace;
Podajace;

Praktycznego dziatania

Formy:

Grupowe;
Zespotowe;

Indywidualne

Srodki dydaktyczne:
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Mata do kodowania ,Kodowanie na dywanie”, kubki, materiaty plastyczne, materiaty
pomocnicze do druku (znajdujg sie na koncu scenariusza), roboty edukacyjne

(opcjonalnie), sprzet komputerowy (opcjonalnie).

Przygotowanie do zajec:

Przygotuj wszystkie potrzebne do zaje¢ materiaty. Z przygotowanego scenariusza wybierz
te propozycje, ktére bedg najbardziej odpowiednie dla uczniéw, z ktérymi pracujesz. W
scenariuszu znajdziesz najpierw zabawy offline, bez sprzetu, nastepnie link do
przygotowanej w genially wersji interaktywnej oraz propozycje aktywnosci z roznymi
robotami edukacyjnymi. Nie realizujemy catego scenariusza, tylko te czesci, ktére dotyczag
posiadanych przez nas narzedzi (czes¢ offline mozna zrealizowac nie majgc dostepu do

zadnych gotowych pomocy).

Przebieg zaje¢
Wersja offline
* Przywitaj sie z uczniami. Powiedz, ze na dzisiejszych zajeciach porozmawiacie o tym,
* Roztéz mate do kodowania kratownicg do gory, obok maty postaw kolorowe kubki.
Pokaz dzieciom karty z rozpisanymi wspotrzednymi i popros zeby na ich podstawie

zostaty utozone na macie obrazki;

e
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A7, B7, C7, D7, C8, A8, A9, C9
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2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
16
18
17
18
19
20
J20, 120, 119, J19, 118, J18, J17, . D3, E2, F1, H2, G2, F2, E3, F3, G3,
117, 116, J16, 115, J15, 114, J14, 113, H3, J4, 14, H4, G4, E4, D4, D5, D7,

J13 E8, E7, E6, E5; F5; F6; F7, F9
G10, G9, G8, G7, G6, G5, H5, H6
H8, H9, H10, H11, J12, J11, I11,

B5, B6, B7, B8, B9, A9, A8, A7, A6 110, J10, 19, 18, J8, J7, 17, 16, J6, 15,
A5, A4, B4, A3, B3, C3, A2, B2, C2 A20, B20, C20, D20, E20, F20,

D2, A1, B1, C1, D1, E1, A10, B10, G20, H20, B19, D19, F19, H19,

C10, A11, B11, C11, D11, A12, H18, H17, D18, D17, D16

B12, C12, D12, E12, A13, B13,

C13, D13, E13, F13, G13, H13,

H14, H15, G19, E19, C19, A19, . G1, 13, F4, D6, H7, F8, D9, G11
A18, A17, A16, A15, A14, B14, 112, J9, J5, B18, F18, H16, D15
C14, D14, E14, F14, G14, G15,

G16, G17, G18, E18, C18, B17,

B16, B15, C15, C16, C17, E15, . c7, C8, C9, D10, E11, F12, G12,
F15; E16; /F16; F17, E17 F11. E10, C6. D8, E9, F10, H12,

C5, C4, H1, 12, 11, J1, J2, J3

* Porozmawiajcie o tym co przedstawia wzor utozony na kratownicy i czy widoczny
obrazek jest kompletny;

* Popro$ o dotozenie brakujgcej czesci obrazka (symetrycznej czesci wzoru). Jesli
dzieci pierwszy raz stykajg sie z takim zadaniem, to warto przytozy¢ lustro do linii
symetrii i pokazac dzieciom jaki wzor sie w nim pojawit;

* Porozmawiajcie o tym, w jaki sposdb mozemy zadbac o naszg planete. Czy dziatania
pojedynczej osoby majg sens? Co my, jako mate dzieci mozemy zrobic;

* Podziel grupe na kilkuosobowe zespoty. Kazdej druzynie daj kilka kubkéw zielonych i
kilka kubkow czerwonych. Powiedz dzieciom, ze za chwile bedg budowacC wieze.
Wieza bedzie ustawiona w pionie. Na kazdym pietrze moze znalez¢ sie tylko jeden
kubek;

* Whyttumacz dzieciom na czym bedzie polegato zadanie. Bedziesz pokazywac krazki z
réznymi ilustracjami. Jesli na ilustracji przedstawiona jest postawa proekologiczna, to
zespot ustawia zielony kubek, jesli postawa negatywnie wptywajgca na srodowisko, to
kubek bedzie czerwony. Po zbudowaniu wiez sprawdzcie, czy w kazdym zespole
uktad koloréw jest taki sam;

* Zastanowcie sie jakie jeszcze ilustracje mozna dodac do tej aktywnosci;
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* W kolejnej zabawie spréobujecie odszyfrowaé ukryte za pomocg symboli graficznych
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Podziel uczniéw na kilka zespotéw i popros zeby to dzieci zaszyfrowaty swoje hasta.

Hasta mogag by¢ dowolne, ale nawigzujgce do tematu zajeé;

Odczytajcie hasta zaszyfrowane przez wszystkie zespoty;

Przed wychowankami ostatnia aktywnos$¢, scisle zwigzana z kodem. Zadanie bedzie

polegato na przeprowadzeniu chtopca przez wszystkie proekologiczne zachowania;

Podziekuj dzieciom za zaangazowanie na zajeciach.
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* Popros$ dzieci o uruchomienie ponizszej prezentacji. Wytltumacz, w jaki sposéb mozemy

Wersja interaktywna - genially

sie po niej poruszac, jak przesuwac elementy, rysowac, zaznacza¢ odpowiedzi,
https://view.genially.com/67fd866f62c2001cdefbacOb/interactive-content-dbamy-o-

przyrode
* Omowcie poszczegodlne zadania, wymiencie sie swoimi spostrzezeniami.

Wersja z robotami edukacyjnymi
Robot Photon
e Zapros$ uczniéw do wspolnego programowania robotéw;
* Powiedz dzieciom, ze motywem dzisiejszych zaje¢ bedzie dbanie o naszg planete
e Zapro$ wychowankdéw do pierwszego zadania. Bedzie nim narysowanie robotem

drzewa (wykorzystajcie interfejs Photon Draw). Zadanie wykonajcie na duzym arkuszu
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papieru. Po narysowaniu konturéw drzewa ozddbcie go niezwyktymi listkami, listkami
stworzonymi z odbi¢ waszych dtoni maczanych w farbie. Podpiszcie listki swoimi

imionami;

* Przed wami kolejne zadanie. Tym razem bedzie to przeprowadzenie robota od
zanieczyszczonej planety do zdrowej. Po drodze musicie oming¢ wszystkie pola z
ilustracjami przedstawiajgcymi szkodliwe oddziatywanie na przyrode, a uwzglednic¢ pola
z ilustracjami przedstawiajgcymi zachowania proekologiczne. Zadanie wykonajcie

korzystajgc z interfejsu Photon Badge lub Photon Blocks;
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* Sprawdzcie poprawnos¢ utworzonego programu, w razie potrzeby dokonajcie
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niezbednych korekt.

Uwagal!
Na powyzszych zdjeciach znajduje sie przyktadowy, poglagdowy program (w zaleznosci od
ustawien dtugosci kroku, wybranego sposobu poruszania sie robota program moze

wyglada¢ inaczej).

Roboty typu ,,podiogowego” (wykorzystywane z matg do kodowania np.: GeniBot,

mTiny, Dash, Codey Rocky, Zosia mata nauczycielka)

e Zapros uczniow do wspolnego programowania robotow;

* Powiedz dzieciom, ze motywem dzisiejszych zaje¢ bedg dbanie o planete Ziemig;

* Wyttumacz uczniom na czym bedzie polegata praca. Nalezy poprowadzi¢ robota od
zanieczyszczonej planety do zdrowej. Po drodze musicie omingé wszystkie pola z
ilustracjami przedstawiajgcymi szkodliwe oddziatywanie na przyrode, a uwzgledni¢ pola
z ilustracjami przedstawiajgcymi zachowania proekologiczne;

* Popro$ dzieci o zaprezentowanie stworzonego programu i jazde probng robotow;

IUBMOPOY MMM

l
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Podziekuj dzieciom za aktywny udziat w zajeciach.

Uwaga!

Na powyzszych zdjeciach wida¢ przyktadowy, poglgdowy program przygotowany dla

robota mTiny (program bedzie poprawny tylko w przypadku takiego samego utozenia

elementow i wybrania tej samej trasy)

Roboty typu line follower (np.: Ozobot)

Zapros wychowankdéw do wspolnego kodowania robotow;

Zaprezentuj uczniom karte pracy (ztézcie jg z dwoch czesci), omdwcie co sie na niej
znajduje;

Wytlumacz dzieciom na czym polega zadanie. Nalezy uzupetni¢ karte kodami w taki
sposob, zeby robot przejechat od startu do mety, po drodze przejezdzajgc obok
wszystkich ilustracji przedstawiajgcych proekologiczne zachowanie;

Rozdaj uczniom karty pracy i zapro$ do wykonania zadania;

Popros zespoty o zaprezentowanie tras i jazde probng robotow,
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c10, D10, D9, D1, C1, B9, B10,
. C2, E3, C4, E5, E1, B8, D8 A10

. A1, B1, A2, A3, A4, A5, A6, B6,
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. J20, 120, 119, J19, 118, J18, J17, . D3, E2, F1, H2, G2, F2, E3, F3, G3,
117, 116, J16, 115, J15, 114, J14, 113, H3, J4, 14, H4, G4, E4, D4, D5, D7,
J13 E8, E7, E6, ES5, F5, F6, F7, F9,
G10, G9, G8, G7, G6, G5, H5, H6,
H8, H9, H10, H11, J12, J11, I11,

. B5, B6, B7, B8, B9, A9, A8, A7, A6, 110, J10, 19, 18, J8, J7, 17, 16, J6, 15,
A5, A4, B4, A3, B3, C3, A2, B2, C2, A20, B20, C20, D20, E20, F20,

D2, A1, B1, C1, D1, E1, A10, B10, G20, H20, B19, D19, F19, H19,

c10, A11, B11, C11, D11, A12, H18, H17, D18, D17, D16

B12, C12, D12, E12, A13, B13,
Cc13, D13, E13, F13, G13, H13,
H14, H15, G19, E19, C19, A19, @ Gi, 13, F4, D6, H7, F8, D9, G11,
A18, A17, A16, A15, A14, B14, W |12 Jo, J5, B18, F18, H16, D15
C14, D14, E14, F14, G14, G15,
G16, G17, G18, E18, C18, B17,
B16, B15, C15, C16, C17, E15, ‘ Cc7, C8, C9, D10, E11, F12, G12,
F16; E16; [Fl16; F17; ENY F11, E10, C6, D8, E9, F10, H12,

C5; G4, H1, 12; 11, 1, J2, J8
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