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Wstep:

Jaki jest nasz wptyw na srodowisko? Czy nasze dziatania mogg pomoc lub zaszkodzié¢
naturze? Czy pilnowanie zakrecania kranu, gaszenia swiatta, dbania o nasze naturalne
otoczenie naprawde jest potrzebne? Odpowiedzi na powyzsze pytania poszukajg dzieci na
zajeciach przeprowadzonych wedtug zaproponowanego scenariusza.

Realizujgc kolejne przygotowane zadania najmtodsi nie tylko poszerzg swojg wiedze z
zakresu zwigzanego z ekologig, ale tez pocwiczg logiczne algorytmiczne myslenie oraz

umiejetnosé¢ pracy zespotowe;.

Autor:

Anna Swié

Wiek:
3-6lat

Czas trwania:
okoto 30 - 40 min (zalezny od wieku dzieci, ich mozliwosci rozwojowych oraz liczby

wybranych aktywnosci)

Cele ogdline:

* Rozwijanie miekkich kompetencji (umiejetnosé¢ pracy zespotowej, logiczne,
algorytmiczne myslenie, zadaniowe podejscie do stawianych problemdw);

* Rozwijanie wyobrazni i kreatywnosci;

* Przygotowanie do nauki programowania.

Cele operacyjne:

Dziecko:

* Wie, jakie drobne przyzwyczajenia mogg wptywaé pozytywnie a jakie negatywnie na
srodowisko;

e Stara sie pamieta¢ o zakrecaniu kranu z wodg, wylgczaniu Swiatta, segregowaniu
odpadow;

* Doktada symetryczng czesc¢ wzoru;

* Uktada obrazki na podstawie wzoru;

www.kodowanienadywanie.pl Strona 1 z 36



http://www.kodowanienadywanie.pl

* Uktada obrazki kierujgc sie podanymi w zadaniu warunkami;

» Stara sie pracowac zespotowo;

» Stara sie koncentrowa¢ na wykonywanym zadaniu;

* Podchodzi kreatywnie do stawianych wyzwan, poszukuje réznych rozwigzan;
* Potrafi stworzy¢ przy pomocy symboli graficznych kod;

* Potrafi zakodowac¢ roboty (opcjonalnie).

Kierunki realizacji polityki oSwiatowej panstwa:

* Pkt. 4 Wspieranie rozwoju umiejetnosci cyfrowych ucznidéw i nauczycieli, ze
szczegolnym uwzglednieniem bezpiecznego poruszania sie w sieci oraz krytycznej
analizy informacji dostepnych w Internecie. Poprawne metodycznie wykorzystywanie
przez nauczycieli narzedzi i materiatdbw dostepnych w sieci, w szczegolnosci opartych
na sztucznej inteligenciji, korzystanie z zasobow Zintegrowanej Platformy Edukacyjne;j.

* Pkt. 5 Ksztattowanie myslenia analitycznego poprzez interdyscyplinarne podejscie do
nauczania przedmiotéw przyrodniczych i Scistych oraz poprzez pogtebianie umiejetnosci

matematycznych w ksztatceniu ogolnym.

Podstawa programowa:
1.6, 11.3, 111.2, 111.7, 111.8, 1119, IV.5, IV.7

Metody:

* Poszukujgce,

* Podajace,

* Praktycznego dziatania

Formy:
¢ Grupowe,
* Zespotowe,

* Indywidualne

Srodki dydaktyczne:
Mata do kodowania ,Kodowanie na dywanie”, kolorowe kubki, materiat pomocniczy

dostepny na koncu scenariusza, roboty edukacyjne (opcjonalnie).

Przygotowanie do zajec:
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Przygotuj wszystkie potrzebne do zaje¢ materiaty. Z przygotowanego scenariusza wybierz
te propozycje, ktére bedg najbardziej odpowiednie dla dzieci, z ktorymi pracujesz. W
scenariuszu znajdziesz najpierw zabawy offline, bez sprzetu, nastepnie link do
przygotowanej w genially wersji interaktywnej oraz propozycje aktywnosci z réznymi
robotami edukacyjnymi. Nie realizujemy catego scenariusza, tylko te czesci, ktore dotyczag
posiadanych przez nas narzedzi (czes¢ offline mozna zrealizowac nie majgc dostepu do

zadnych gotowych pomocy).

Przebieg zajec¢
Wersja offline
* Przywitaj sie z dzieémi. Powiedz, ze na dzisiejszych zajeciach porozmawiacie o
naszej planecie Ziemi;
* Roztéz mate do kodowania kratownicg do gory, obok maty postaw kolorowe kubki.
Pokaz dzieciom karte ze wzorem i popros zeby na jej podstawie zostat utozony na

macie obrazek;
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* Porozmawiajcie o tym co przedstawia wzor utozony na kratownicy i czy widoczny

obrazek jest kompletny;
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* Popro$ o dotozenie brakujgcej czesci obrazka (symetrycznej czesci wzoru). Jesli
dzieci pierwszy raz stykajg sie z takim zadaniem, to warto przytozy¢ lustro na linii
symetrii i pokazac dzieciom jaki wzor sie w nim pojawit;

* Porozmawiajcie o tym, w jaki sposdb mozemy zadbac o naszg planete. Czy dziatania
pojedynczej osoby majg sens? Co my, jako mate dzieci mozemy zrobi¢;

* Podziel grupe na kilkuosobowe zespoty. Kazdej druzynie daj kilka kubkow zielonych i
kilka kubkéw czerwonych. Powiedz dzieciom, ze za chwile bedg budowac wieze.
Wieza bedzie ustawiona w pionie. Na kazdym pietrze moze znalez¢ sie tylko jeden
kubek;

* Whyttumacz dzieciom na czym bedzie polegato zadanie. Bedziesz pokazywac krazki z
réznymi ilustracjami. Jesli na ilustracji przedstawiona jest postawa proekologiczna, to
zespot ustawia zielony kubek, jesli postawa negatywnie wptywajgca na srodowisko, to
kubek bedzie czerwony. Po zbudowaniu wiez sprawdzcie, czy w kazdym zespole

uktad koloréw jest taki sam;
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* W kolejnej zabawie sprébujecie odszyfrowaé ukryte za pomocg symboli graficznych

hasfo;
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* Przed wychowankami ostatnia aktywnos$¢, scisle zwigzana z kodem. Zadanie bedzie

www.kodowanienadywanie.pl

polegato na przeprowadzeniu zanieczyszczonej planety Ziemia przez wszystkie pola

z proekologicznymi zachowaniami i doprowadzeniu do zadbanej, bezpiecznej Ziemi;
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* Sprawdzcie poprawnos¢ utozonego kodu. W razie potrzeby dokonajcie niezbednych
poprawek;

* Podziekuj przedszkolakom za zaangazowanie na zajeciach.

Wersja interaktywna - genially
* Popro$ dzieci o uruchomienie ponizszej prezentacji. Wyttumacz, w jaki sposéb mozemy

sie po niej poruszac, jak przesuwac elementy, rysowac, zaznacza¢ odpowiedzi,

https://view.genially.com/67fd83f4563aa5d88f64c33b/interactive-content-dbamy-o-
przyrode

* Omodwcie poszczegodlne zadania, wymiencie sie swoimi spostrzezeniami.
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Wersja z robotami edukacyjnymi

Robot Photon

* Zapros dzieci do wspdolnego programowania robotéw;

* Powiedz dzieciom, ze motywem dzisiejszych zaje¢ bedzie dbanie o naszg planete

e Zapro$ wychowankoéw do pierwszego zadania. Bedzie nim narysowanie robotem
drzewa (wykorzystajcie interfejs Photon Draw). Zadanie wykonajcie na duzym arkuszu
papieru. Po narysowaniu konturéw drzewa ozddbcie go niezwyktymi listkami, listkami
stworzonymi z odbi¢ waszych dtoni maczanych w farbie. Podpiszcie listki swoimi

imionami;

* Przed wami kolejne zadanie. Tym razem bedzie to przeprowadzenie robota od

zanieczyszczonej planety do zdrowej. Po drodze musicie oming¢ wszystkie pola z
ilustracjami przedstawiajgcymi szkodliwe oddziatywanie na przyrode, a uwzgledni¢ pola
z ilustracjami przedstawiajgcymi zachowania proekologiczne. Zadanie wykonajcie
korzystajgc z interfejsu Photon Draw lub Photon Badge;

* Sprawdzcie poprawnos¢ utworzonego programu, w razie potrzeby dokonajcie

niezbednych korekt.

Uwaga!
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Na powyzszych zdjeciach znajduje sie przyktadowy, poglagdowy program (w zaleznosci od

ustawien dtugosci kroku, wybranego sposobu poruszania sie robota program moze

wyglgdac inaczej).

Roboty typu ,,podiogowego” (wykorzystywane z matg do kodowania np.: GeniBot,

mTiny, Sphero Indi, Botzees mini, Zosia mata nauczycielka, Dash)

Zapros dzieci do wspdlnego programowania robotéw;

Powiedz dzieciom, ze motywem dzisiejszych zaje¢ bedg dbanie o planete Ziemie;
Wytlumacz przedszkolakom na czym bedzie polegata praca. Nalezy poprowadzic¢ robota
od zanieczyszczonej planety do zdrowej. Po drodze musicie omingé wszystkie pola z
ilustracjami przedstawiajgcymi szkodliwe oddziatywanie na przyrode, a uwzgledni¢ pola
z ilustracjami przedstawiajgcymi zachowania proekologiczne.

Popros dzieci o zaprezentowanie stworzonego programu i jazde prébng robotow;

Podziekuj dzieciom za aktywny udziat w zajeciach
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Uwaga!

Na powyzszych zdjeciach widac¢ przyktadowe, poglgdowe programy przygotowane dla
nastepujgcych robotéw (programy bedg poprawne tylko w przypadku takiego samego
utozenia elementow i wybrania tej samej trasy):

1. mTiny

2. Sphero Indi

Roboty typu line follower (np.: Ozobot)

* Zapros$ wychowankow do wspélnego kodowania robotéw;

* Zaprezentuj dzieciom karte pracy z trasg dla robotéw. Omdwcie, co sie na niej znajduje.

¢ Wytlumacz dzieciom na czym bedzie polegato zadanie. Nalezy uzupetnic¢ trase kodami
w taki sposdb, zeby robot stale poruszat sie po trasie - drzewie (kod ,zawrdé na koncu
linii);

* W miejscach przeznaczonych na wstawienie kodu pokolorujcie kwadraty w taki sposéb,
zeby robot krecit sie dookota wtasnej osi;

* Podziel dzieci na dwuosobowe zespoty, rozdaj im kartki z trasami i zapros do wykonania
zadania;

* Popros zespoty o zaprezentowanie tras i jazde probng robotow.
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