
Wyruszamy z lup� na poszukiwanie wiosny - scenariusz zaj��  

Wst�p: 

Wiosna budzi [wiat do }ycia, a pierwsze kwiaty nie[miaCo wychylaj� si� spod ziemi. Jak 

si� nazywaj�, jak je odnale{�? Pani Wiosna przygotowaCa dla dzieci specjaln� misj� - 

wykorzystaj� kodowanie do odnalezienia ukrytych na C�ce kwiatów.  

Podczas zaj�� realizowanych na podstawie zaproponowanego scenariusza dzieci 

wykonaj� ró}ne aktywno[ci nakierowane na rozwój logicznego my[lenia i umiej�tno[� 

pracy zespoCowej poznaj�c przy tym przyrod� w wiosennej odsConie.  

Gotowi na wiosenn� przygod� z kodowaniem? Czas ruszy� na kwiatow� misj�! 

Autor: 

Anna [wi� 

Wiek:  

3 - 6 lat 

Czas trwania:  

okoCo 30 - 40 min (zale}ny od wieku dzieci, ich mo}liwo[ci rozwojowych oraz liczby 

wybranych aktywno[ci) 

Cele ogólne: 

• Rozwijanie mi�kkich kompetencji (umiej�tno[� pracy zespoCowej, logiczne, 

algorytmiczne my[lenie, zadaniowe podej[cie do stawianych problemów); 

• Rozwijanie wyobra{ni i kreatywno[ci; 

• Przygotowanie do nauki programowania. 

Cele operacyjne: 

Dziecko: 

• Nazywa wybrane kwiaty; 

• UkCada obrazki na podstawie podanego wzoru; 

• UkCada obrazki kieruj�c si� podanymi w zadaniu warunkami; 

• Przelicza w stosownym do wieku zakresie; 

• Stara si� pracowa� zespoCowo; 

• Stara si� koncentrowa� na wykonywanym zadaniu; 
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• Podchodzi kreatywnie do stawianych wyzwaE, poszukuje ró}nych rozwi�zaE; 

• Potrafi stworzy� kod offline; 

• Potrafi stworzy� przy pomocy symboli graficznych kod; 

• Potrafi zakodowa� roboty (opcjonalnie). 

Kierunki realizacji polityki o[wiatowej paEstwa: 

• Pkt. 4 Wspieranie rozwoju umiej�tno[ci cyfrowych uczniów i nauczycieli, ze 

szczególnym uwzgl�dnieniem bezpiecznego poruszania si� w sieci oraz krytycznej 

analizy informacji dost�pnych w Internecie. Poprawne metodycznie wykorzystywanie 

przez nauczycieli narz�dzi i materiaCów dost�pnych w sieci, w szczególno[ci opartych 

na sztucznej inteligencji, korzystanie z zasobów Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej.  

• Pkt. 5 KsztaCtowanie my[lenia analitycznego poprzez interdyscyplinarne podej[cie do 

nauczania przedmiotów przyrodniczych i [cisCych oraz poprzez pogC�bianie umiej�tno[ci 

matematycznych w ksztaCceniu ogólnym. 

Podstawa programowa: 

I.6, II.3, III.2, III.7, III.8, III.9, IV.5, IV.7 

Metody: 

• Poszukuj�ce,  

• Podaj�ce,  

• Praktycznego dziaCania 

Formy: 

• Grupowe, 

• ZespoCowe,  

• Indywidualne 

[rodki dydaktyczne: 

Mata do kodowania „Kodowanie na dywanie”, kolorowe kubki, materiaC pomocniczy 

dost�pny na koEcu scenariusza, roboty edukacyjne (opcjonalnie). 

Przygotowanie do zaj��: 

Przygotuj wszystkie potrzebne do zaj�� materiaCy. Z przygotowanego scenariusza wybierz 

te propozycje, które b�d� najbardziej odpowiednie dla dzieci, z którymi pracujesz. W 

www.kodowanienadywanie.pl Strona  z 2 30

http://www.kodowanienadywanie.pl


scenariuszu znajdziesz najpierw zabawy offline, bez sprz�tu, nast�pnie link do 

przygotowanej w genially wersji interaktywnej oraz propozycje aktywno[ci z ró}nymi 

robotami edukacyjnymi. Nie realizujemy caCego scenariusza, tylko te cz�[ci, które dotycz� 

posiadanych przez nas narz�dzi (cz�[� offline mo}na zrealizowa� nie maj�c dost�pu do 

}adnych gotowych pomocy).  

  

Przebieg zaj�� 

Wersja offline 

• Przywitaj si� z dzie�mi. Powiedz, }e przeczytasz im list, który zostawiCa dla nich pani 

Wiosna 

Drogie dzieci! 

PrzyszCam do was ja, czyli Pani Wiosna. Przynosz� ze sob� co[ pi�knego, pierwsze 

wiosenne kwiaty. Wiecie jak si� nazywaj�? Mam dla was kilka zagadek i ró}nych 

zakodowanych zabaw, które pomog� wam lepiej je pozna�. 

Powodzenia i du}o wiosennego sCoEca. 

• Przeczytaj dzieciom zagadki od pani Wiosny, po ka}dej odpowiedzi poka} wCa[ciwy 

obrazek 

Krokus 

Gdy wiosna jeszcze [pi, ja próbuj� budzi� [wiat, 

jestem }óCty lub fioletowy, czy ju} wiesz, co ze mnie za kwiat? 

Tulipany 

Ró}nobarwne kwiaty na rabatce rosn�, 

jeden blisko drugiego, tul� si� do siebie, zrobisz z nich pi�kny bukiet wiosn�.  

Przebi[nieg 

Zima odchodzi cichutko, ja pierwszy wiosn� witam, 

przebijam si� przez [niegi, rado[� w sercu skrywam. 

Jestem biaCy i delikatny, jak puch, 

zgadnij moj� nazw�, teraz twój ruch. 
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• Wspólnie z dzie�mi „podpiszcie” kwiaty ukCadaj�c pod nimi kr�}ki z odpowiednimi 

nazwami; 

• Zapro[ dzieci do drugiego zadania. B�dzie nim uCo}enie na macie z kolorowych 

kubków, na podstawie wzoru kilku obrazków. Rozdaj wychowankom karty ze wzorami 

oraz kolorowe kubki i zapro[ do wykonania zadania; 
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• Zapytaj dzieci jakie obrazki powstaCy na macie. Popro[ o podanie nazw 

poszczególnych kwiatów; 

• Zapro[ dzieci do zabawy ruchowej. Popro[ wychowanków, }eby swoim ruchem, 

gestami na[ladowali tre[� opowiadania, które zaraz usCysz� 

Zamieniamy si� w maCe, dobrze ukryte w ziemi nasionka. Jeste[my przyszCymi kwiatami, 

które na razie [pi�. Gdy usCyszymy muzyk� i poczujemy promyki sCoEca (lekkie dotkni�cie 

dConi� nauczyciela ramienia dziecka) zaczniemy bardzo powoli wyrasta�. Nasza Cody}ka 

pnie si� coraz wy}ej nad ziemi�, prostuje si� i pojawiaj� si� pCatki, które z czasem 

rozchylaj� si� coraz bardziej i patrz� na sCoEce. Letki, ciepCy wietrzyk pCynnie porusza 

naszymi pCatkami.  

• W kolejnym zadaniu rozCo}ycie na macie do kodowania obrazki w taki sposób, }eby 

poC�czy� dwie cechy: wielko[� i ksztaCt (zadanie mo}ecie zrobi� te} na karcie pracy); 
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• Nast�pna propozycja aktywno[ci opiera si� na przeliczaniu elementów. Niektóre z 

nich s� do siebie bardzo podobne, wi�c niezb�dne b�dzie intensywne skupienie 

uwagi; 

• W kolejnej zabawie b�dziecie porusza� si� po macie, na której znajduj� si� krokusy 

}óCte i fioletowe. Poszukajcie trasy, która pozwoli najszybciej zebra� wszystkie kwiaty 

w wybranym przez was kolorze. Policzcie, ile kroków musieli[cie wykona�. 

Sprawd{cie kto zebraC wszystkie kwiaty stawiaj�c przy tym najmniej kroków; 
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• Przed wychowankami ostatnia aktywno[�, [ci[le zwi�zana z kodem. Zadanie b�dzie 

polegaCo na odczytaniu kodu i sprawdzeniu przez ile pól z kwiatami przejdzie kubek;  

• Podzi�kuj przedszkolakom za zaanga}owanie na zaj�ciach. 

Wersja interaktywna - genially 

• Popro[ dzieci o uruchomienie poni}szej prezentacji. WytCumacz, w jaki sposób mo}emy 

si� po niej porusza�, jak przesuwa� elementy, rysowa�, zaznacza� odpowiedzi, 

https://view.genially.com/67ce8bab6ae57e8144423706/interactive-content-

wiosenne-kwiaty

• Omówcie poszczególne zadania, wymieEcie si� swoimi spostrze}eniami. 

Wersja z robotami edukacyjnymi 

Robot Photon 

• Zapro[ dzieci do wspólnego programowania robotów; 
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• Powiedz dzieciom, }e na dzisiejszych zaj�ciach robot b�dzie pomocnikiem, który 

wspólnie z wami narysuje polank� peCn� krokusów; 

• RozCó} du}y arkusz papieru i razem z dzie�mi zastanówcie si� jak stworzy� program, 

dzi�ki któremu powstanie trawa i wyrastaj�ce z niej Codygi (kwiaty dokleicie/dorysujecie 

pod koniec zadania); 
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• Popro[ dzieci o jazd� próbn� Photona i sprawdzenie poprawno[ci utworzonego 

programu (bez montowania pisaka); 

• Zamontujcie pisak, wC�czcie program. Kiedy robot skoEczy rysowa� polank� z Codygami 

kwiatów uzupeCnijcie powstaC� ilustracj�; 

• Przed wami jeszcze jedno zadanie. B�dzie nim takie zaprogramowanie robota }eby 

przejechaC tylko przez fioletowe krokusy; 

• Sprawd{cie poprawno[� stworzonego programu, wykonajcie robotem jazd� próbn�. 
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Uwaga! 

Na powy}szych zdj�ciach znajduje si� przykCadowy, pogl�dowy program (w zale}no[ci od 

ustawieE dCugo[ci kroku, wybranego sposobu poruszania si� robota program mo}e 

wygl�da� inaczej). 

Roboty typu „podCogowego” (wykorzystywane z mat� do kodowania np.: GeniBot, 

mTiny, Sphero Indi, Botzees mini, Zosia maCa nauczycielka, Dash) 

• Zapro[ dzieci do wspólnego programowania robotów; 

• WytCumacz dzieciom, na czym b�dzie polegaCo zadanie. RozCó}cie na macie do 

kodowania krokusy w dwóch kolorach; 

• Popro[ dzieci o stworzenie programu, który poprowadzi roboty przez wszystkie krokusy 

koloru fioletowego; 
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• Podzi�kuj dzieciom za aktywny udziaC w zaj�ciach  

Uwaga! 

Na powy}szych zdj�ciach wida� przykCadowe, pogl�dowe programy przygotowane dla 

nast�puj�cych robotów (programy b�d� poprawne tylko w przypadku takiego samego 

uCo}enia elementów i wybrania tej samej trasy): 

1. mTiny 

2. Sphero Indi 

Roboty typu line follower (np.: Ozobot) 

• Zapro[ wychowanków do wspólnego kodowania robotów; 

• Zaprezentuj dzieciom materiaC pomocniczy z narysowan� tras� dla robotów. Omówcie, 

co si� na niej znajduje; 
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• WytCumacz przedszkolakom na czym b�dzie polegaCo zadanie. Nale}y zaprogramowa� 

robota w taki sposób, }eby wjechaC na pCatki krokusa i stale si� po nich poruszaC (kody 

„zawró� na koEcu linii”); 

• Zwró� uwag� dzieci na to, }e nie ma poC�czenia mi�dzy Codyg� a kwiatem. Trzeba sobie 

z tym poradzi� bez dorysowywania fragmentu trasy (kody „szukaj drogi…”); 

• Podziel dzieci na dwuosobowe zespoCy, rozdaj im kartki z trasami i zapro[ do wykonania 

zadania; 

• Popro[ zespoCy o zaprezentowanie tras i jazd� próbn� robotów. 
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