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Wyruszamy z lupg na poszukiwanie wiosny - scenariusz zaje¢ Sg;/?,b

- NADYWANIE -
Wstep:
Wiosna budzi swiat do zycia, a pierwsze kwiaty nieSmiato wychylajg sie spod ziemi. Jak
sie nazywaja, jak je odnalez¢? Pani Wiosna przygotowata dla dzieci specjalng misje -
wykorzystajg kodowanie do odnalezienia ukrytych na tgce kwiatow.
Podczas zaje¢ realizowanych na podstawie zaproponowanego scenariusza dzieci
wykonajg rozne aktywnosci nakierowane na rozwdj logicznego myslenia i umiejetnosc
pracy zespotowej poznajgc przy tym przyrode w wiosennej odstonie.

Gotowi na wiosenng przygode z kodowaniem? Czas ruszy¢ na kwiatowg misje!
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okoto 30 - 40 min (zalezny od wieku dzieci, ich mozliwosci rozwojowych oraz liczby

Czas trwania:

wybranych aktywnosci)

Cele ogdine:

* Rozwijanie miekkich kompetencji (umiejetnosé¢ pracy zespotowej, logiczne,
algorytmiczne myslenie, zadaniowe podejscie do stawianych problemdw);

* Rozwijanie wyobrazni i kreatywnosci;

* Przygotowanie do nauki programowania.

Cele operacyjne:

Dziecko:

* Nazywa wybrane kwiaty;

¢ Uktada obrazki na podstawie podanego wzoru;

* Uktada obrazki kierujgc sie podanymi w zadaniu warunkami;
* Przelicza w stosownym do wieku zakresie;

» Stara sie pracowac zespotowo;

» Stara sie koncentrowa¢ na wykonywanym zadaniu;
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Podchodzi kreatywnie do stawianych wyzwan, poszukuje réznych rozwigzan;

Potrafi stworzy¢ kod offline;

Potrafi stworzy¢ przy pomocy symboli graficznych kod;

Potrafi zakodowac roboty (opcjonalnie).

Kierunki realizacji polityki oswiatowej panstwa:

* Pkt. 4 Wspieranie rozwoju umiejetnosci cyfrowych ucznidéw i nauczycieli, ze
szczegolnym uwzglednieniem bezpiecznego poruszania sie w sieci oraz krytyczne;j
analizy informacji dostepnych w Internecie. Poprawne metodycznie wykorzystywanie
przez nauczycieli narzedzi i materiatdw dostepnych w sieci, w szczegdlnosci opartych
na sztucznej inteligencji, korzystanie z zasobdw Zintegrowanej Platformy Edukacyjne;.

* Pkt. 5 Ksztaltowanie myslenia analitycznego poprzez interdyscyplinarne podejscie do
nauczania przedmiotéw przyrodniczych i $cistych oraz poprzez pogtebianie umiejetnosci

matematycznych w ksztatceniu ogdélnym.

Podstawa programowa:
1.6, 11.3, 1.2, 117, 1118, 1IL.9, IV.5, IV.7

Metody:
* Poszukujgce,
* Podajace,

* Praktycznego dziatania

Formy:
* Grupowe,
e Zespotowe,

* Indywidualne

Srodki dydaktyczne:
Mata do kodowania ,Kodowanie na dywanie”, kolorowe kubki, materiat pomocniczy

dostepny na koncu scenariusza, roboty edukacyjne (opcjonalnie).

Przygotowanie do zajec¢:
Przygotuj wszystkie potrzebne do zaje¢ materiaty. Z przygotowanego scenariusza wybierz
te propozycje, ktére bedg najbardziej odpowiednie dla dzieci, z ktérymi pracujesz. W

www.kodowanienadywanie.pl Strona 2 z 30



http://www.kodowanienadywanie.pl

scenariuszu znajdziesz najpierw zabawy offline, bez sprzetu, nastepnie link do
przygotowanej w genially wersji interaktywnej oraz propozycje aktywnosci z réznymi
robotami edukacyjnymi. Nie realizujemy catego scenariusza, tylko te czesci, ktore dotyczg
posiadanych przez nas narzedzi (czes$¢ offline mozna zrealizowa¢ nie majgc dostepu do

zadnych gotowych pomocy).

Przebieg zaje¢
Wersja offline
* Przywitaj sie z dzieCmi. Powiedz, ze przeczytasz im list, ktory zostawita dla nich pani

Wiosna

Drogie dzieci!

Przysztam do was ja, czyli Pani Wiosna. Przynosze ze sobg cos$ pieknego, pierwsze
wiosenne kwiaty. Wiecie jak sie nazywajg? Mam dla was kilka zagadek i réznych
zakodowanych zabaw, ktore pomogg wam lepiej je poznac.

Powodzenia i duzo wiosennego stonca.

* Przeczytaj dzieciom zagadki od pani Wiosny, po kazdej odpowiedzi pokaz wtasciwy

obrazek

Krokus
Gdy wiosna jeszcze $pi, ja prébuje budzi¢ $wiat,

jestem zétty lub fioletowy, czy juz wiesz, co ze mnie za kwiat?

Tulipany
Réznobarwne kwiaty na rabatce rosng,

jeden blisko drugiego, tulg sie do siebie, zrobisz z nich piekny bukiet wiosna.

Przebisnieg

Zima odchodzi cichutko, ja pierwszy wiosne witam,
przebijam sie przez sniegi, rado$¢ w sercu skrywam.
Jestem biaty i delikatny, jak puch,

zgadnij mojg nazwe, teraz twoj ruch.
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* Wspdlnie z dzieémi ,podpiszcie” kwiaty uktadajgc pod nimi krgzki z odpowiednimi

nazwami;

. . PRZEBISNIEG

e Zapros dzieci do drugiego zadania. Bedzie nim utozenie na macie z kolorowych

kubkow, na podstawie wzoru kilku obrazkéw. Rozdaj wychowankom karty ze wzorami

oraz kolorowe kubki i zapros do wykonania zadania;

P

wopowa ,b www.kodowanienadywanie.pl
NA DYWANIE
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WA DTANTE

e Zapytaj dzieci jakie obrazki powstaty na macie. Popros o podanie nazw
poszczegolnych kwiatow;
e Zapro$ dzieci do zabawy ruchowej. Popros wychowankow, zeby swoim ruchem,

gestami nasladowali tre$¢ opowiadania, ktére zaraz ustyszg

Zamieniamy sie w mate, dobrze ukryte w ziemi nasionka. Jestesmy przysztymi kwiatami,
ktore na razie Spig. Gdy ustyszymy muzyke i poczujemy promyki stonca (lekkie dotkniecie
dtonig nauczyciela ramienia dziecka) zaczniemy bardzo powoli wyrasta¢. Nasza todyzka
pnie sie coraz wyzej nad ziemig, prostuje sie i pojawiajg sie pfatki, ktére z czasem
rozchylajg sie coraz bardziej i patrzg na stonce. Letki, ciepty wietrzyk ptynnie porusza

naszymi ptatkami.

* W kolejnym zadaniu roztozycie na macie do kodowania obrazki w taki sposob, zeby

potgczy¢ dwie cechy: wielkosc¢ i ksztatt (zadanie mozecie zrobic tez na karcie pracy);
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* Nastepna propozycja aktywnosci opiera sie na przeliczaniu elementéw. Niektére z

nich sg do siebie bardzo podobne, wiec niezbedne bedzie intensywne skupienie
uwagi;

l' POLICZ WSZYSTKIE KWIATY. T )
| k ZAPISZ ICH LICZBE ZA POMOCA KROPEK.

* W kolejnej zabawie bedziecie poruszac sie po macie, na ktérej znajdujg sie krokusy
zo6tte i fioletowe. Poszukaijcie trasy, ktéra pozwoli najszybciej zebra¢ wszystkie kwiaty
w wybranym przez was kolorze. Policzcie, ile krokéw musieliscie wykonac.

Sprawdzcie kto zebrat wszystkie kwiaty stawiajgc przy tym najmniej krokow;
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* Przed wychowankami ostatnia aktywnos¢, Scisle zwigzana z kodem. Zadanie bedzie

polegato na odczytaniu kodu i sprawdzeniu przez ile pdl z kwiatami przejdzie kubek;

www.kodowanienadywanie.pl
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* Podziekuj przedszkolakom za zaangazowanie na zajeciach.

3

Wersja interaktywna - genially
* Popros dzieci o uruchomienie ponizszej prezentacji. Wyttumacz, w jaki sposéb mozemy
sie po niej poruszac, jak przesuwac elementy, rysowac, zaznaczac¢ odpowiedzi,

https://view.genially.com/67ce8bab6ae57e8144423706/interactive-content-
wiosenne-kwiaty

* Omodwcie poszczegodlne zadania, wymiencie sie swoimi spostrzezeniami.
Wersja z robotami edukacyjnymi
Robot Photon

* Zapros dzieci do wspolnego programowania robotow;

www.kodowanienadywanie.pl Strona 7 z 30



http://www.kodowanienadywanie.pl
https://view.genially.com/67ce8bab6ae57e8144423706/interactive-content-wiosenne-kwiaty
https://view.genially.com/67ce8bab6ae57e8144423706/interactive-content-wiosenne-kwiaty

* Powiedz dzieciom, ze na dzisiejszych zajeciach robot bedzie pomocnikiem, ktory
wspolnie z wami narysuje polanke petng krokusow;

* Roztéz duzy arkusz papieru i razem z dzieémi zastandéwcie sie jak stworzy¢é program,
dzieki ktéremu powstanie trawa i wyrastajgce z niej fodygi (kwiaty dokleicie/dorysujecie

pod koniec zadania);
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* Popro$ dzieci o jazde probng Photona i sprawdzenie poprawnosci utworzonego
programu (bez montowania pisaka);

e Zamontujcie pisak, wtgczcie program. Kiedy robot skonczy rysowac polanke z todygami

kwiatéw uzupetnijcie powstatg ilustracje;

e ‘ ¥

* Przed wami jeszcze jedno zadanie. Bedzie nim takie zaprogramowanie robota zeby

przejechat tylko przez fioletowe krokusy;

* Sprawdzcie poprawnos¢ stworzonego programu, wykonajcie robotem jazde prébna.
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Uwaga!

Na powyzszych zdjeciach znajduje sie przyktadowy, poglagdowy program (w zaleznosci od
ustawien dtugosci kroku, wybranego sposobu poruszania sie robota program moze

wyglgda¢ inaczej).

Roboty typu ,poditogowego” (wykorzystywane z matg do kodowania np.: GeniBot,

mTiny, Sphero Indi, Botzees mini, Zosia mata nauczycielka, Dash)

e Zapros dzieci do wspodlnego programowania robotow;

* Wytlumacz dzieciom, na czym bedzie polegato zadanie. Roztézcie na macie do
kodowania krokusy w dwdéch kolorach;

* Popro$ dzieci o stworzenie programu, ktéry poprowadzi roboty przez wszystkie krokusy

koloru fioletowego;
www.kodowanienadywanie.pl Strona 11 z 30
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* Podziekuj dzieciom za aktywny udziat w zajeciach

Uwaga!

Na powyzszych zdjeciach wida¢ przyktadowe, pogladowe programy przygotowane dla
nastepujgcych robotéw (programy bedg poprawne tylko w przypadku takiego samego
utozenia elementdéw i wybrania tej samej trasy):

1. mTiny

2. Sphero Indi

Roboty typu line follower (np.: Ozobot)
e Zapros wychowankow do wspoélnego kodowania robotéw;
* Zaprezentuj dzieciom material pomocniczy z narysowang trasg dla robotéw. Omodwcie,

CO sie na niej znajduje;
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* Whyttumacz przedszkolakom na czym bedzie polegato zadanie. Nalezy zaprogramowaé
robota w taki sposob, zeby wjechat na ptatki krokusa i stale sie po nich poruszat (kody
,Zawrd¢ na koncu linii”);

* ZwrdC uwage dzieci na to, ze nie ma potgczenia miedzy todygg a kwiatem. Trzeba sobie
z tym poradzi¢ bez dorysowywania fragmentu trasy (kody ,szukaj drogi...”);

* Podziel dzieci na dwuosobowe zespoty, rozdaj im kartki z trasami i zapros do wykonania
zadania;

* Popros zespoty o zaprezentowanie tras i jazde probng robotow.
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