Interdyscyplinarny rozwéj z Photonem

Wszechstronne narzedZie‘ dyda ktyczne Interdyscyplinarny robot Photon zostat zaprojektowany do pracy zarowno

z mtodszymi, jak i starszymi uczniami. Nauczyciele mogg korzystac ze specjalnie
przygotowanych scenariuszy lekcji lub tworzyc wtasne, aby uczyc dowolnego
przedmiotu. Co wiecej, robot moze byc¢ wykorzystywany na kazdym poziomie
edukacji, od przedszkola az po ostatnia klase szkoty sredniej. Tworzgc unikatowa

Robot Photon pomaga nauczycielom podczas €odziennych zaje¢ szkolnych. Jest
prosty w obstudze dzieki intuicyjnej aplikacji-Interaktywny robot rozpala emocje

| ciekaweseTczITIgRIRSSGIgCzEm So 0N Zaan et ;zda jekcie, przestrzen w klasie, nauczaj o planetach i Uktadzie Stonecznym, zabierajgc robota
il na spacer w kosmos; stworz take, aby uczyc sie o roslinach i pszczotach; zbudujcie
- makiete miasta, aby porozmawiac o bezpieczenstwie na drodze. Robot moze byc

wykorzystany do przedstawienia kolorow, zwierzat, figur geometrycznych, a nawet
do wyjasnienia koncepcji zrownowazonej energiil

Nauki przyrodnicze

QOd podstawowych informacji o roslinach i zwierzetach po nauki

o catym naturalnym ekosystemie, roznych reakcjach chemicznych,
a nawet o kosmaosie. Robot moze byc wykorzystany w nauczaniu
kazdego z przedmiotéw Scistych, aby poméc wprowadzi¢ nowe
tematy i wyjasnic nowe zjawiska.

Nauka jezykow
O Photon to doskonate narzedzie do nauki zaréwno jezyka ojczystego,
jak i obcego. Dzieki edukacyjnym matom i ilustracjom dzieci moga
-— rozwijac swoja wyobraZnie i umiejetnosci jezykowe, opowiadajac

o przygodach robota.

Sztuka

Wykorzystaj drukarke 3D do drukowania akcesoriow, ktore sprawia,
ze zajecia beda bardziej interesujgce | dadza robotowi nowe,
dodatkowe zastosowania. Swietnym przyktadem moze byé uchwyt
na marker, ktéry pozwala dzieciom programowac ruchy robota

i tworzyc¢ wiasne rysunki. Dzieci moga rowniez tworzyc maski,

i akcesoria dla robotdw, aby ubrad je w kostiumy i powierzyd

im konkretne role, takie jak odgrywanie scen z opowiadania

lub taniec do wczesniej oméwionego gatunku muzyki,

Co sie znajduje w zestawie podstawowym?

@ robot Photon,

Rozwdj fizyczny
aplikacja mobilna Photon EDU,

Uzyj robota jako przewodnika do prowadzenia réznych
aktywnosci ruchowych i promowania rozwoju fizycznego. Dzieci

H moga nasladowac ruchy i tance robota. Moga réwniez prowadzié
go w kierunku okreslonego pola na macie, reprezentujgcego
czynnosé codzienng bad? fizyczna (np. wigzanie sznurowadet,
zapinanie guzikow), a nastepnie ja wykonac.

0 dostep do bazy scenariuszy lekeji
i dodatkowych materiatow (online),

—(F kabel micro-USB, instrukcja obstugi.
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Rozwdj umystow scistych

Photon swietnie nadaje sie réwniez do zabaw majgcych na celu utrwalenie
dziatari matematycznych i zapamietywanie liczb. Z pomoca robota uczniowie
moga opracowac dziatania zgodne z oczekiwanym wynikiem lub zdecydowad,
czy uzyskany wynik jest poprawny, czy nie.

Robot moze sie poruszac z doktadnoscia do 1 centymetra oraz cbracac sig
wokot wtasnej osi z doktadnoscig do 5 stopni, co czyni go swietnym narzedziem

do wprowadzania pojec zwigzanych z mierzeniem katéw i figur geometrycznych.

Ponadto uchwyt na marker umozliwia rysowanie dowolnych figur i ksztattow.
Pozwala to na prowadzenie zajec opartych na praktycznych eksperymentach
dotyczacych mierzenia lub przeliczania jednostek.

Kodowanie jest proste

Aplikacja Photon EDU zawiera unikalne metody i narzedzia, ktére pozwalajg
uczniom stopniowo odkrywac swiat kodowania. Kazdy kolejny interfejs
bazuje na wczesniej zdobytych umiejetnosciach i wprowadza nowe,
bardziej zaawansowane mozliwosci.

Podstawy programowania

Kupujac podstawowa wersje robota, nauczyciele otrzymuja kompletny
zestaw narzedzi. Stworzone przez nas innowacyjne podejscie pomaga
uczniom i nauczycielom odkrywac tajniki programowania poprzez zabawe.
Tysigce edukatorow z catego Swiata zaobserwowato zwigkszony entuzjazm
i zaangaZowanie uczniow podczas pracy z Photonem.

Nauka programowania z Photonem

__"\ Krok 1: Photon Draw

- Zaprojektowany z mysla o najmtodszych. Pozwala
na rysowanie trasy robota palcem. Ildealny do nauki
podstawowych mozliwosci robota.

Krok 2: Photon Badge

r’ Stworzony dla dzieci potrafigcych zrozumiec proste
ciagi logiczne. Programowanie robota odbywa sie

przy pomocy symboli instrukcji.

Krok 3: Photon Blocks

- Opracowano z dziecmi, ktére potrafig juz czytad.
Uktadajac kolorowe bloki instrukcji, uczniowie sa

G €D w stanie zrozumiec bardziej ztozone operacje.

Go shead Bems Krok 4: Photon Code

Wprowadzenie do prawdziwego programowania.
Interfejs jest catkowicie po angielsku i przypomina
b klasyczne bloki kodu tekstowego.

Turn right



Robot Photon

Programowanie dla zaawansowanych

Przygotuj uczniow do wspotczesnego rynku pracy

Pracujac z naszym robotem, uczniowie rozwijaja swoje umiejetnosci

programowania, testujgc stworzone przez siebie programy w realnym swiecie,

W ten sposéb lepiej poznaja technologie i uczg sie jezykdw programowania
uzywanych przez profesjonalnych programistow. Robot motywuje uczniow
do rozwigzywania probleméw, opracowywania algorytmdw, a nastepnie
testowania ich teorii i zatozen w praktyce.

Wiecej mozliwosci z adapterem Photon Magic Dongle

Programowanie za pomoca komputera stacjonarnego pozwala na tworzenie
bardziej zaawansowanych programow. Aby podtagczyc robota do komputera,

uzyj adaptera Photon Magic Dongle i darmowej aplikacji Photon Magic Bridge.

Kodowanie przy uzyciu
najpopularniejszych narzedzi

Scratch

Swietne narzedzie dla najmtodszych programistéw.
Buduj kod w tatwym w obstudze interfejsie graficznym.
Uktadaj bloki kodu i programuj robota Photona. Tworz
animacje, teksty, historyjki, muzyke i wiele innych.

JavaScript

Jeden z najczesciej uzywanych jezykéw kodowania.
J S Jest szeroko stosowany w tworzeniu stron
internetowych i interaktywnych aplikacji mobilnych.

Python

Python charakteryzuje sig duzg czytelnoscig

i jest jednym z podstawowych jezykéw. Podobnie
jak JavaScript, Python jest jednym z najbardzigj
pozadanych jezykow na rynku pracy.

Robot i Magic Bridge nauczj:
« jezykow programowania, takich jak
JavaScript i Python,

+ CZerpania przyjemnosci z programowania
i pracy w grupie,

« uczestnictwa w pracach projektowych,

+ kluczowych kompetencji wymaganych
na wspoétczesnym rynku pracy.




