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Marzec czarodziej - scenariusz zaje¢

Wstep:

Kim jest marzec czarodziej? Co oznacza przystowie ,W marcu jak w garncu™? Ktérym z
kolei w roku miesigcem jest marzec i do ktorej pory roku nalezy?

Odpowiedzi na powyzsze pytania poszukajg uczniowie na zajeciach przeprowadzonych
wedtug zaproponowanego scenariusza. Wykonujgc kolejne zadania nie tylko poszerzg
swojg wiedze o miesigcach, ale pocwiczg tez logiczne myslenie i umiejetnosS¢ pracy

zespotowe.

Autor: ! «

Anna Swié 7

Wiek:
6 -9 lat

Czas trwania:

Ok. 45 min (uzalezniony od mozliwosci uczniéw oraz liczby wybranych aktywnosci)

Cele ogolne:
* Rozwijanie miekkich kompetencji (umiejetnos¢ pracy zespotowej, logiczne,
algorytmiczne myslenie, zadaniowe podejscie do stawianych probleméw),

* Rozwijanie wyobrazni i kreatywno$ci,

Cele operacyjne:

Dziecko:

* Potrafi wyjasni¢ znaczenie przystowia ,WW marcu jak w garncu”;

e Okresla kierunki;

* Uktada obrazki na podstawie podanych wspotrzednych;

* Potrafi wskazac szczegoty, ktorymi roznig sie obrazki;

* Uktada obrazki zgodnie z podanymi warunkami;

» Stara sie pracowac zespotowo;

* Potrafi stworzy¢, przy pomocy symboli graficznych kod uwzgledniajgcy podane w
zadaniu warunki;

* Potrafi zakodowac¢ roboty (opcjonalnie);
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* Dba o cyfrowe bezpieczenstwo podczas pracy z wykorzystaniem internetu.

Kierunki realizacji polityki oswiatowej panstwa na rok 2024/2025:

* Pkt. 4 Wspieranie rozwoju umiejetnosci cyfrowych ucznidéw i nauczycieli, ze
szczegolnym uwzglednieniem bezpiecznego poruszania sie w sieci oraz krytyczne;j
analizy informacji dostepnych w Internecie. Poprawne metodycznie wykorzystywanie
przez nauczycieli narzedzi i materiatdw dostepnych w sieci, w szczegdlnosci opartych
na sztucznej inteligencji, korzystanie z zasobow Zintegrowanej Platformy Edukacyjne;.

* Pkt. 5 Ksztaltowanie myslenia analitycznego poprzez interdyscyplinarne podejscie do
nauczania przedmiotéw przyrodniczych i $cistych oraz poprzez pogtebianie umiejetnosci

matematycznych w ksztatceniu ogdlnym.

Podstawa programowa:
1.1.1), 1.11.2), 11.1.1), 11.1.3), 11.5.1), 11.6.9), 111.1.10), 1V.2.9), VI.1.1), VI.1.2), VII.1.1), VI.1.2),
VII.1.3), VIL.4.1), VII.5.1)

Metody:
* Poszukujgce;
* Podajgce;

* Praktycznego dziatania

Formy:
* Grupowe;
* Zespotowe;

* Indywidualne

Srodki dydaktyczne:
Mata do kodowania ,Kodowanie na dywanie”, kubki, materiaty plastyczne, materiaty
pomocnicze do druku (znajdujg sie na koncu scenariusza), roboty edukacyjne

(opcjonalnie), sprzet komputerowy (opcjonalnie).

Przygotowanie do zajec:

Przygotuj wszystkie potrzebne do zaje¢ materiaty. Z przygotowanego scenariusza wybierz
te propozycje, ktore bedg najbardziej odpowiednie dla uczniéw, z ktérymi pracujesz. W
scenariuszu znajdziesz najpierw zabawy offline, bez sprzetu, nastepnie link do
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przygotowanej w genially wersji interaktywnej oraz propozycje aktywnosci z réznymi
robotami edukacyjnymi. Nie realizujemy catego scenariusza, tylko te czesci, ktore dotyczag
posiadanych przez nas narzedzi (czes¢ offline mozna zrealizowac nie majgc dostepu do

zadnych gotowych pomocy).

Przebieg zaje¢
Wersja offline
* Przywitaj sie z uczniami. Powiedz, ze na dzisiejszych zajeciach wykonacie kilka
réznych zadan;
e Zapros$ dzieci do pierwszego z nich. Bedzie nim utozenie na macie z kolorowych
kubkow, na podstawie podanych wspotrzednych kilku obrazkow (zadanie mozecie tez
zrobi¢ wykorzystujgc karty pracy lub klocki Korbo). Rozt6z mate kratownicg do gory,

podaj dzieciom karty z rozpisanymi koordynatami oraz kubki i zapro$ do pracy;

2 e e &2 &y

o
EEEEE

* Zapytaj dzieci jakie obrazki pojawity sie na macie do kodowania. Popro$ o odczytanie
poszczegolnych liter i probe stworzenia z nich wyrazu. Pokaz dzieciom kalendarz,
odszukajcie omawiany miesigc;

* Z kolorowych kubkoéw lub klockéw utdézcie model miesigca marca. Potozcie tyle
kubkéw (w takim samym kolorze), ile jest dni w miesigcu. Nastepnie zrobcie to samo,
ale z podziatem na dwa kolory. Do 20.03 bedg biate klocki, a od 21 zielone. Marzec to

miesigc, w ktorym spotykajg sie dwie pory roku;
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* Odtworz dzieciom piosenke ,,Marzec czarodziej”;

https://youtu.be/YooD0x8941E?si=aSNLEMFTogR4B4MQ

Omowcie tekst piosenki

Chodzi marzec czarodziej
Po chmurach po lodzie
Az tu nagle hokus pokus
| juz paczki na patyku

| juz trawka na $niezniku

Och ten marzec czarodziej

Chodzi marzec czarodziej
Po chmurach po lodzie

Az tu nagle hokus pokus
Stonce rzuca swe btyskotki
Ze az mrucza bazie kotki

Och ten marzec czarodziej

Chodzi marzec czarodziej
Po chmurach po lodzie
Az tu nagle hokus pokus

Przez katuze skaczg kaczki

www.kodowanienadywanie.pl
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Zo6tte kaczki przedszkolaczki

Och ten marzec czarodziej

* Wyjasnij zwroty, ktére mogg byc¢ dla dzieci niezrozumiate;

* Pokaz uczniom kragzki z ilustracjami pasujgcymi do piosenki. Popro$ dzieci o utozenie
ich w takiej kolejnosci, zeby byty spojne z trescig stuchanego utworu. Rozdaj
dzieciom instrumenty perkusyjne. Podziel grupe na dwa zespoty (jeden bedzie

Spiewat piosenke, a drugi wygrywat rytm przy pomocy instrumentéw perkusyjnych);

i@ %
-
L &

* Kolejnos¢ obrazkéw utrwalcie jeszcze zabawg ruchowg. Roztéz obrazki na macie

74
. 2

przeznaczonej do chodzenia (lub na podtodze). RoztéZcie na niej obrazki. Wytypuijcie

osobe, ktéra bedzie poruszata sie po macie. Pozostate osoby bedg nig kierowad;

K
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* W kolejnym zadaniu ponownie utozycie na macie obrazek. Bedzie nim garnek;

[ = C /=

‘%?q‘:ﬁllh www.kodowanienadywanie.pl «OPOWA ,b www.kodowanienadywanie.pl
’ ' NADYWANT

A B C D E F G H

F10, G10, H10, 19, 18, 17, C7
c8, C9, D7, D8, D9, E7, E8, E9
F7, F8, F9, G7, G8, G9, H7, H8
H9, F2, G3, H4, 15, G2, H3, 14
12, 16, H6, G6, F6, E6, D6, C6
B6, B7, B8, B9, C10, D10, E10

» Zapytaj wychowankdéw, co wspolnego moze mieC garnek z pogoda. Pokaz krazki z
ilustracjami przedstawiajgcymi elementy pogody oraz kostke, na ktorej znajdujg sie te

same grafiki;

* Rzucajcie kostkg, wylosowane ilustracje umieszczajcie na planszy z garnkiem.
Czynnos¢ powtarzajcie dotgd az wszystkie obrazki bedg w garnku;

* Porozmawiajcie o znaczeniu przystowia ,W marcu jak w garncu”;

* Pokaz dzieciom dwa obrazki ilustrujgce omawiane przystowie. Popro$s uczniow o

znalezienie pieciu szczegotow, ktorymi sie roznia;
www.kodowanienadywanie.pl Strona 6 z 36



http://www.kodowanienadywanie.pl

* Przed wychowankami ostatnia aktywnosc, Scisle zwigzana z kodem. Zadanie bedzie
polegato na stworzeniu kodu, ktdéry poprowadzi czarodzieja przez wszystkie ilustracje

pasujgce do omawianej wczesniej piosenki. Pamietajcie o wtasciwej kolejnosci;

> -
vopomAle")
A B C D E F G H | J

www.kodowanienadywanie.pl
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* Popro$ ucznidw o prezentacje kodow, w razie potrzeby dokonajcie poprawek;

* Podziekuj dzieciom za zaangazowanie na zajeciach.

Wersja interaktywna - genially
* Popros dzieci o uruchomienie ponizszej prezentacji. Wyttumacz, w jaki sposéb mozemy
sie po niej poruszac, jak przesuwac elementy, rysowac, zaznacza¢ odpowiedzi,
https://view.genially.com/67c496b3addf23c0f2ec343c/interactive-content-marzec-

czarodziej
* Omodwcie poszczegodlne zadania, wymiencie sie swoimi spostrzezeniami.

Wersja z robotami edukacyjnymi
Robot Photon
* Zapros dzieci do wspodlnego programowania robotow;
* Powiedz uczniom, Ze na dzisiejszych zajeciach postuchacie piosenki o marcu
czarodzieju;
https://youtu.be/YooD0x8941E?si=aSNLEMFTogR4B4MQ

* Przygotuj robota, mate do kodowania i ilustracje nawigzujgce do tresci piosenki;

¢ Wytlumacz dzieciom, ze robot zamieni sie¢ w czarodzieja i bedzie jezdzit po ilustracjach
zgodnie z kolejnoscig, w ktorej pojawiaty sie w piosence. Dodatkowo na wszystkich
ilustracjach (poza chmurami i lodem) Photon wyda radosny dZzwiek. Zadanie wykonajcie

wykorzystujgc interfejs Photon Badge lub Photon Blocks.;

DAANNNM AL AR AN
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® Diwiek

* Popro$ dzieci o jazde probng Photona i sprawdzenie poprawnosci utworzonego
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programu.

Uwagal!
Na powyzszych zdjeciach znajduje sie przyktadowy, poglagdowy program (w zaleznosci od
ustawien dtugosci kroku, wybranego sposobu poruszania sie robota program moze

wyglgdac¢ inaczej).

Roboty typu ,,podiogowego” (wykorzystywane z matg do kodowania np.: GeniBot,

mTiny, Dash, Codey Rocky, Zosia mata nauczycielka)

e Zapros uczniow do wspolnego programowania robotow;

* Whyttumacz dzieciom, na czym bedzie polegato zadanie. Nalezy zaprogramowac robota
w taki sposob, zeby przejechat po wszystkich obrazkach ilustrujgcych piosenke ,Marzec
czarodziej’. Jesli posiadacie roboty, ktére wydajg dzwieki nasladujgce emocje np.:
mTiny, to zaprogramujcie robota w taki sposob, zeby na koniec zadania okazat radosc;

* Podziekuj dzieciom za aktywny udziat w zajeciach

Vi-» %59 /3 I-» x2) /3 I1-» %5
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Uwaga!

Na powyzszych zdjeciach wida¢ przyktadowe, pogladowe programy przygotowane dla
nastepujgcych robotéw (programy bedg poprawne tylko w przypadku takiego samego
utozenia elementdw i wybrania tej samej trasy):

1. mTiny

2. Botzees Mini

3. GeniBot

Roboty typu line follower (np.: Ozobot)
* Zapros wychowankow do wspdélnego kodowania robotéw;
e Zaprezentuj dzieciom karte pracy (ztézcie jg w catos¢). Omdbwcie, co sie na niej

znajduje;

* Wyttumacz uczniom na czym polega zadanie. Nalezy uzupetni¢ karte kodami w taki

sposob, zeby robot przejechat od startu do mety, odwiedzajgc wszystkie ilustracje
(kolejnos¢ wspdlna z piosenky);
* Rozdaj uczniom karty pracy i zapros do wykonania zadania;

* Popro$ zespoty o zaprezentowanie tras i jazde prébng robotéw,
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‘ B10, B9, B8, B7, B6, B5, B4, B3,
B2, B1, C1, D1, D2, E3, F3, G2,
H1, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19,
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c10, C9, C8, C7, C6, C5, C4,
C3, E1, F1,C2, D1, :G1, H2, H3,
H4, H5, H6, H7, H8, H9, H10,
D5, ES, F5,. G5
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F10, G10, H10, 19, 18, 17, C7,
cs, C9, D7, D8, D9, E7, E8, E9,
F7, F8, F9, G7, G8, G9, H7, HS,
H9, F2, G3, H4, 15, G2, H3, |4,
12, 16, H6, G6, F6, E6, D6, C6,
B6, B7, B8, B9, C10, D10, E10
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