
Marzec czarodziej - scenariusz zaj��  

Wst�p: 

Kim jest marzec czarodziej? Co oznacza przysCowie „W marcu jak w garncu”? Którym z 

kolei w roku miesi�cem jest marzec i do której pory roku nale}y?   

Odpowiedzi na powy}sze pytania poszukaj� dzieci na zaj�ciach przeprowadzonych 

wedCug zaproponowanego scenariusza. Wykonuj�c kolejne zadania nie tylko poszerz� 

swoj� wiedz� o miesi�cach, ale po�wicz� te} logiczne my[lenie i umiej�tno[� pracy 

zespoCowej.  

  

Autor: 

Anna [wi� 

Wiek:  

3 - 6 lat 

Czas trwania:  

okoCo 30 - 40 min (zale}ny od wieku dzieci, ich mo}liwo[ci rozwojowych oraz liczby 

wybranych aktywno[ci) 

Cele ogólne: 

• Rozwijanie mi�kkich kompetencji (umiej�tno[� pracy zespoCowej, logiczne, 

algorytmiczne my[lenie, zadaniowe podej[cie do stawianych problemów); 

• Rozwijanie wyobra{ni i kreatywno[ci; 

• Przygotowanie do nauki programowania. 

Cele operacyjne: 

Dziecko: 

• Rozumie znaczenie przysCowia „W marcu jak w garncu”; 

• UkCada obrazki na podstawie podanego wzoru; 

• Dostrzega szczegóCy, którymi ró}ni� si� obrazki;  

• Stara si� pracowa� zespoCowo; 

• Stara si� koncentrowa� na wykonywanym zadaniu; 

• Bierze udziaC w zabawach muzyczno rytmicznych; 

• Podchodzi kreatywnie do stawianych wyzwaE, poszukuje ró}nych rozwi�zaE; 
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• Potrafi stworzy� kod offline; 

• Potrafi stworzy� przy pomocy symboli graficznych kod; 

• Potrafi zakodowa� roboty (opcjonalnie). 

Kierunki realizacji polityki o[wiatowej paEstwa: 

• Pkt. 4 Wspieranie rozwoju umiej�tno[ci cyfrowych uczniów i nauczycieli, ze 

szczególnym uwzgl�dnieniem bezpiecznego poruszania si� w sieci oraz krytycznej 

analizy informacji dost�pnych w Internecie. Poprawne metodycznie wykorzystywanie 

przez nauczycieli narz�dzi i materiaCów dost�pnych w sieci, w szczególno[ci opartych 

na sztucznej inteligencji, korzystanie z zasobów Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej.  

• Pkt. 5 KsztaCtowanie my[lenia analitycznego poprzez interdyscyplinarne podej[cie do 

nauczania przedmiotów przyrodniczych i [cisCych oraz poprzez pogC�bianie umiej�tno[ci 

matematycznych w ksztaCceniu ogólnym. 

Podstawa programowa: 

I.6, II.3, III.2, III.7, III.8, III.9, IV.5, IV.7 

Metody: 

• Poszukuj�ce,  

• Podaj�ce,  

• Praktycznego dziaCania 

Formy: 

• Grupowe, 

• ZespoCowe,  

• Indywidualne 

[rodki dydaktyczne: 

Mata do kodowania „Kodowanie na dywanie”, kolorowe kubki, kalendarz, klocki, 

instrumenty perkusyjne, materiaC pomocniczy dost�pny na koEcu scenariusza, roboty 

edukacyjne (opcjonalnie). 

Przygotowanie do zaj��: 

Przygotuj wszystkie potrzebne do zaj�� materiaCy. Z przygotowanego scenariusza wybierz 

te propozycje, które b�d� najbardziej odpowiednie dla dzieci, z którymi pracujesz. W 
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scenariuszu znajdziesz najpierw zabawy offline, bez sprz�tu, nast�pnie link do 

przygotowanej w genially wersji interaktywnej oraz propozycje aktywno[ci z ró}nymi 

robotami edukacyjnymi. Nie realizujemy caCego scenariusza, tylko te cz�[ci, które dotycz� 

posiadanych przez nas narz�dzi (cz�[� offline mo}na zrealizowa� nie maj�c dost�pu do 

}adnych gotowych pomocy).  

  

Przebieg zaj�� 

Wersja offline 

• Przywitaj si� z dzie�mi. Powiedz, }e na dzisiejszych zaj�ciach wykonacie kilka 

ró}nych zadaE; 

• Zapro[ dzieci do pierwszego z nich. B�dzie nim uCo}enie na macie z kolorowych 

kubków, na podstawie wzoru kilku obrazków (zadanie mo}ecie te} zrobi� 

wykorzystuj�c kartki z narysowanymi pustymi matami lub klocki Korbo). RozCó} mat� 

kratownic� do góry, podaj dzieciom karty ze wzorami oraz kubki i zapro[ do pracy; 

• Zapytaj dzieci jakie obrazki pojawiCy si� na macie do kodowania. Spróbujcie odczyta� 

poszczególne litery. Powiedz dzieciom, }e poC�czone ze sob stworz� wyraz „marzec”. 

Zapytaj dzieci, czy wiedz�, co to jest marzec. Poka} dzieciom kalendarz, odszukajcie 

omawiany miesi�c; 

• Odtwórz dzieciom piosenk� „Marzec czarodziej”; 

https://youtu.be/YooD0x8941E?si=aSNLEMFTogR4B4MQ 

Omówcie tekst piosenki 

Chodzi marzec czarodziej


Po chmurach po lodzie


A} tu nagle hokus pokus
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I ju} p�czki na patyku


I ju} trawka na [nie}niku


Och ten marzec czarodziej


Chodzi marzec czarodziej


Po chmurach po lodzie


A} tu nagle hokus pokus


SCoEce rzuca swe bCyskotki


{e a} mrucz� bazie kotki


Och ten marzec czarodziej


Chodzi marzec czarodziej


Po chmurach po lodzie


A} tu nagle hokus pokus


Przez kaCu}e skacz� kaczki


{óCte kaczki przedszkolaczki


Och ten marzec czarodziej


• Wyja[nij zwroty, które mog� by� dla dzieci niezrozumiaCe; 

• Poka} przedszkolakom kr�}ki z ilustracjami pasuj�cymi do piosenki. Popro[ dzieci o 

uCo}enie ich w takiej kolejno[ci, }eby byCy spójne z tre[ci� sCuchanego utworu. Rozdaj 

dzieciom instrumenty perkusyjne. Podziel grup� na dwa zespoCy (jeden b�dzie 

[piewaC piosenk�, a drugi wygrywaC rytm przy pomocy instrumentów perkusyjnych); 
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• Kolejno[� obrazków utrwalcie jeszcze zabaw� ruchow�. RozCó} obrazki na macie 

przeznaczonej do chodzenia (lub na podCodze). RozCó}cie na niej obrazki.  Wytypujcie 

osob�, która b�dzie poruszaCa si� po macie. PozostaCe osoby b�d� ni� kierowa�; 

• W kolejnym zadaniu ponownie uCo}ycie na macie obrazek. B�dzie nim garnek; 
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• Zapytaj wychowanków, co wspólnego mo}e mie� garnek z pogod�. Poka} kr�}ki z 

ilustracjami przedstawiaj�cymi elementy pogody oraz kostk�, na której znajduj� si� te 

same grafiki; 

• Rzucajcie kostk�, wylosowane ilustracje umieszczajcie na planszy z garnkiem. 

Czynno[� powtarzajcie dot�d a} wszystkie obrazki b�d� w garnku; 

• Porozmawiajcie o znaczeniu przysCowia „W marcu jak w garncu”; 

• Poka} dzieciom dwa obrazki ilustruj�ce omawiane przysCowie. Popro[ dzieci o 

znalezienie pi�ciu szczegóCów, którymi si� ró}ni�; 
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• Przed wychowankami ostatnia aktywno[�, [ci[le zwi�zana z kodem. Zadanie b�dzie 

polegaCo na stworzeniu kodu, który poprowadzi kubek przez wszystkie ilustracje, które 

mog� trafi� do marcowego garnka; 

• Popro[ dzieci o zaprezentowanie stworzonych kodów. Sprawd{cie ich poprawno[�, w 

razie potrzeby dokonajcie niezb�dnych modyfikacji; 

• Podzi�kuj przedszkolakom za zaanga}owanie na zaj�ciach. 

Wersja interaktywna - genially 

• Popro[ dzieci o uruchomienie poni}szej prezentacji. WytCumacz, w jaki sposób mo}emy 

si� po niej porusza�, jak przesuwa� elementy, rysowa�, zaznacza� odpowiedzi, 

https://view.genially.com/67c49174bb674612fdd2cd60/interactive-content-marzec-

czarodziej

• Omówcie poszczególne zadania, wymieEcie si� swoimi spostrze}eniami. 

Wersja z robotami edukacyjnymi 

Robot Photon 

• Zapro[ dzieci do wspólnego programowania robotów; 
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• Powiedz dzieciom, }e na dzisiejszych zaj�ciach posCuchacie piosenki o marcu 

czarodzieju; 

https://youtu.be/YooD0x8941E?si=aSNLEMFTogR4B4MQ 

• Przygotuj robota, mat� do kodowania i ilustracje nawi�zuj�ce do tre[ci piosenki; 

• Powiedz dzieciom, }e robot zamieni si� w czarodzieja i b�dzie je{dziC po ilustracjach 

zgodnie z kolejno[ci�, w której pojawiaCy si� w piosence. Zadanie wykonajcie 

wykorzystuj�c interfejs Photon Draw lub Photon Badge. Decyduj�c si� na ten drugi 

dobrze przemy[lcie co umie[cicie w okienkach funkcji, tak }eby nast�pnie zmie[ci� 

wszystkie potrzebne elementy w okienku program; 
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• Popro[ dzieci o jazd� próbn� Photona i sprawdzenie poprawno[ci utworzonego 
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programu. 

Uwaga! 

Na powy}szych zdj�ciach znajduje si� przykCadowy, pogl�dowy program (w zale}no[ci od 

ustawieE dCugo[ci kroku, wybranego sposobu poruszania si� robota program mo}e 

wygl�da� inaczej). 

Roboty typu „podCogowego” (wykorzystywane z mat� do kodowania np.: GeniBot, 

mTiny, Sphero Indi, Botzees mini, Zosia maCa nauczycielka, Dash) 

• Zapro[ dzieci do wspólnego programowania robotów; 

• WytCumacz dzieciom, na czym b�dzie polegaCo zadanie. Nale}y zaprogramowa� robota 

w taki sposób, przejechaC po wszystkich obrazkach ilustruj�cych piosenk� „Marzec 

czarodziej”. Je[li posiadacie roboty, które wydaj� d{wi�ki na[laduj�ce emocje np.: 

mTiny, to zaprogramujcie robota w taki sposób, }eby na koniec zadania okazaC rado[�; 

• Podzi�kuj dzieciom za aktywny udziaC w zaj�ciach  
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Uwaga! 

Na powy}szych zdj�ciach wida� przykCadowe, pogl�dowe programy przygotowane dla 

nast�puj�cych robotów (programy b�d� poprawne tylko w przypadku takiego samego 

uCo}enia elementów i wybrania tej samej trasy): 

1. mTiny 

2. Botzees Mini 

3. GeniBot 

4. Sphero Indi 

Roboty typu line follower (np.: Ozobot) 

• Zapro[ wychowanków do wspólnego kodowania robotów; 

• Zaprezentuj dzieciom materiaC pomocniczy „Ozobot Marzec”. Omówcie co si� na nim 

znajduje; 
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• WytCumacz przedszkolakom na czym b�dzie polegaCo zadanie. Nale}y zaprogramowa� 

robota w taki sposób, }eby z pokrywki zjechaC na garnek. Na garnku powinien si� w 

trzech miejscach zatrzyma�, a w trzech zakr�ci�; 

• Zwró� uwag� dzieci na to, }e mi�dzy pokrywk� a garnkiem nie ma poC�czenia. W tej 

sytuacji nale}y wykorzysta� kod z grupy kodów „szukaj linii…”; 

• Popro[ dzieci, }eby w puste koCa narysowaCy poszczególne elementy pogody; 

• Podziel dzieci na dwuosobowe zespoCy, rozdaj im kartki z trasami i zapro[ do wykonania 

zadania; 

• Popro[ zespoCy o zaprezentowanie tras i jazd� próbn� robotów. 
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