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Kolorowe parasole - scenariusz zajec¢ - TN

Wstep:

Wiosna, to nie tylko stonice i przyroda budzgca sie do zycia. To réwniez zmienna pogoda.
Przydatne mogg okazac sie parasole. A czy parasole mogg nie tylko chroni¢ nas przed
deszczem, ale pomagac¢ w nauce podstaw programowania?

Na zajeciach przeprowadzonych wedtug zaproponowanego scenariusza uczniowie odkryjg
Swiat kodowania poprzez zabawy z kolorami, wzorami i sekwencjami. Dzieci utozg
kolorowy wzdér na macie, dorysujg parasolkom symetryczng czesc¢ i stworzg program
offline, ktéry pomoze ztapa¢ wszystkie krople deszczu. Zaproponowane aktywnosci, to

Swietna okazja do rozwijania logicznego myslenia i kreatywnosci w wiosennej, petne;j

koloréw atmosferze. L ooty et
000
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Czas trwania:

Ok. 45 min (uzalezniony od mozliwosci uczniéw oraz liczby wybranych aktywnosci)

Cele ogdlne:
* Rozwijanie miekkich kompetencji (umiejetnoSC pracy zespotowej, logiczne,
algorytmiczne myslenie, zadaniowe podejscie do stawianych probleméw),

* Rozwijanie wyobrazni i kreatywno$ci,

Cele operacyjne:

Dziecko:

* QOkresla kierunki;

* Potrafi dorysowac symetryczng czes¢ wzoru;

* Uktada obrazki na podstawie podanych wspotrzednych;
* Uktada obrazki zgodnie z podanymi warunkami;

* Analizuje obrazki, poszukuje podobienstw i roznic;

» Stara sie pracowac zespotowo;
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* Potrafi stworzy¢, przy pomocy symboli graficznych kod uwzgledniajgcy podane w
zadaniu warunki;
* Potrafi zakodowac roboty (opcjonalnie);

* Dba o cyfrowe bezpieczenstwo podczas pracy z wykorzystaniem internetu.

Kierunki realizacji polityki oswiatowej panstwa na rok 2024/2025:

* Pkt. 4 Wspieranie rozwoju umiejetnosci cyfrowych ucznidéw i nauczycieli, ze
szczegolnym uwzglednieniem bezpiecznego poruszania sie w sieci oraz krytyczne;j
analizy informacji dostepnych w Internecie. Poprawne metodycznie wykorzystywanie
przez nauczycieli narzedzi i materiatdw dostepnych w sieci, w szczegdlnosci opartych
na sztucznej inteligencji, korzystanie z zasobdw Zintegrowanej Platformy Edukacyjne;.

* Pkt. 5 Ksztaltowanie myslenia analitycznego poprzez interdyscyplinarne podejscie do
nauczania przedmiotéw przyrodniczych i $cistych oraz poprzez pogtebianie umiejetnosci

matematycznych w ksztatceniu ogdélnym.

Podstawa programowa:
1.1.1), 1.11.2), 11.1.1), 11.1.3), 11.5.1), 11.6.9), 111.1.10), 1V.2.9), VI.1.1), VI.1.2), VII.1.1), VII.1.2),
VII.1.3), VIL.4.1), VII.5.1)

Metody:
* Poszukujgce;
* Podajgce;

* Praktycznego dziatania

Formy:
* Grupowe;
* Zespotowe;

* Indywidualne

Srodki dydaktyczne:
Mata do kodowania ,Kodowanie na dywanie”, kubki, stomki do napojéw, materiaty
plastyczne, materiaty pomocnicze do druku (znajdujg sie na koncu scenariusza), roboty

edukacyjne (opcjonalnie), sprzet komputerowy (opcjonalnie).

Przygotowanie do zajec:
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Przygotuj wszystkie potrzebne do zaje¢ materiaty. Z przygotowanego scenariusza wybierz
te propozycje, ktére bedg najbardziej odpowiednie dla uczniow, z ktorymi pracujesz. W
scenariuszu znajdziesz najpierw zabawy offline, bez sprzetu, nastepnie link do
przygotowanej w genially wersji interaktywnej oraz propozycje aktywnosci z réznymi
robotami edukacyjnymi. Nie realizujemy catego scenariusza, tylko te czesci, ktore dotyczag
posiadanych przez nas narzedzi (czes¢ offline mozna zrealizowac nie majgc dostepu do

zadnych gotowych pomocy).

Przebieg zaje¢
Wersja offline

* Przywitaj sie z uczniami. Powiedz, Zze na dzisiejszych zajeciach motywem
przewodnim bedzie przedmiot, ktory potrzebny jest szczegolnie w czasie deszczowej
pogody;

e Zapros dzieci do wykonania pierwszego zadania. Bedzie nim utozenie na macie z
kolorowych kubkéw, na podstawie podanych wspétrzednych obrazka. Rozdaj
wychowankom karty z rozpisanymi koordynatami oraz kolorowe kubki i zapros do

wykonania zadania;
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* Zapytaj dzieci jaki obrazek powstat na macie. Porozmawiajcie o tym, kiedy potrzebny
jest parasol i jak w inny sposéb mozna zabezpieczy¢ sie przed deszczem;

» Zaprezentuj dzieciom krgzki z roznymi parasolkami. Popro$§ o probe podzielenia
krazkow na zbiory. Nie sugeruj dzieciom kryteriow, ktorymi powinni sie kierowac przy

grupowaniu krgzkow;

LB
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* Roztéz mate do kodowania kolorowg strong do gory. Obok maty potéz krazki z

parasolkami;

* Zwro¢ uwage dzieci na to, ze kolory ramek na krgzkach i kolory k6t na macie do
kodowania sg takie same;

* Sprawdzcie z ilu krgzkéw sktada sie jeden komplet i czy w kazdym komplecie jest
zestaw tylu samo krgzkow;

* Poszukajcie podobienstw i réznic pomiedzy poszczegolnymi krgzkami;

* Wyttumacz uczniom na czym bedzie polegata zabawa. Zadanie bedzie polegato na
utozeniu duzego ,obrazkowego sudoku” z uwzglednieniem dwoch warunkéw: kolor

ramki musi by¢ taki sam jak kolor kota, na ktorym lezy oraz ten sam obrazek nie moze
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sie powtdérzy¢ ani w linii poziomej, ani w linii pionowej, ani na pojedynczej

ptaszczyznie kolorystycznej;

[~
e www.kodowanienadywanie.pl
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* W nastepnym zadaniu bedziecie pracowa¢ w oparciu o bardzo podobne do siebie
parasolki. Zobaczycie 9 parasolek, tylko jedna z nich nie ma pary. Zadanie dzieci

bedzie polegato na odszukaniu wtasnie tej parasolki;
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* W Kkolejnej zabawie pocwiczycie jednoczesnie okreslanie kierunkow i ¢wiczenia
oddechowe. Rozdaj dzieciom kartki z narysowanymi parasolkami, krople oraz stomke.
Wyttumacz na czym bedzie polegato zadanie. Dzieci bedg umieszcza¢ krople na
parasolce. Nie bedg ich uktada¢ dtonmi, tylko za pomocg stomki i oddechu. Zasysajac
powietrze kropla przyczepi sie do stomki i bedzie mogta zosta¢ przeniesiona w inne
miejsce. Kiedy dziecko wypusci powietrze kropla spadnie na kartke. Nauczyciel
bedzie wskazywat miejsce, na ktérym bedzie znajdowata sie kropla np.: nad
parasolkg, z prawej strony parasolki, obok parasolki, a dzieci bedg jg tam

umieszczac;
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e Zapro$ dzieci do kolejnej zabawy. Tym razem zadanie bedzie polegato na

o
o«
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Pl

dorysowaniu lub doklejeniu symetrycznej czesci wzoru. Rozdaj uczniom Kkartki i

materiaty plastyczne i zapro$ do wykonania zadania;
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* Do przeprowadzenia nastepnej zabawy wykorzystaj mate, po ktérej bedg mogty

chodzi¢ dzieci. Rozt6z na niej krople i parasolki;

www.kodowanienadywanie.pl
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* Podziel grupe na dwa zespoly. Kazdy zespot wybiera swojego przedstawiciela.
Dziecko z jednego zespotu staje obok pola z biatg parasolkg, dziecko z drugiego
zespotu staje obok pola z granatowg parasolkg. Zespoty bedg dazy¢ do tego, zeby
jak najszybciej zaprowadzi¢ swojego przedstawiciela na pole z parasolkg (tg po
drugiej stronie maty, nie tg obok, ktérej stojg). Zespoty na zmiane bedg wydawac
komendy swojemu przedstawicielowi. Dzieci nie mogg wejs¢ na pola z kroplami, nie
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mogg tez wejs¢ na pole, na ktérym stoi przedstawiciel drugiego zespotu. Wygrywa

zespot, ktory pierwszy doprowadzi swojego przedstawiciela na pole z parasolka;

¢ Kolejna zabawa to uzupetnienie pustych miejsc na obrazkach;

;fﬁ\ %‘

A >
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* Przed wychowankami ostatnia aktywnos¢, scisle zwigzana z kodem. Zadanie bedzie

polegato na stworzeniu programu, ktéry poprowadzi dziewczynke przez wszystkie

pola z kroplami;
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* Popro$ ucznidw o prezentacje kodow, w razie potrzeby dokonajcie poprawek;

* Podziekuj dzieciom za zaangazowanie na zajeciach.

Wersja interaktywna - genially
* Popros dzieci o uruchomienie ponizszej prezentacji. Wyttumacz, w jaki sposéb mozemy
sie po niej poruszac, jak przesuwac elementy, rysowac, zaznacza¢ odpowiedzi,
https://view.genially.com/67d7612f00e7ed8841cd2d70/interactive-content-kolorowe-
parasole

* Omoéwcie poszczegodlne zadania, wymiencie sie swoimi spostrzezeniami.

Wersja z robotami edukacyjnymi
Robot Photon
* Zapros dzieci do wspolnego programowania robotow;
* Powiedz uczniom, ze motywem dzisiejszych zaje¢ bedzie parasolka;
e Zapro$ wychowankéw do pierwszego zadania. Bedzie nim takie zaprogramowanie

robota, zeby narysowat parasolke. Do wykonania zadania wykorzystajcie interfejs

Photon Draw. Kiedy parasolka bedzie gotowa ozddbcie jg dowolng technikg plastyczng;
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* Przed wami kolejne wyzwanie programistyczne. Bedzie nim takie zaprogramowanie

Photona, zeby przejechat przez wszystkie pola z kroplami, a nastepnie dojechat na pole

z parasolka. Na kazdej kropli robot powinien zaswieci¢ takimi barwami, jakie wystepujg

na parasolce (kolejnos¢ barw powinna sie zgadzac). Tym razem wykorzystajcie interfejs

Photon Blocks. Tworzgc program postarajcie sie uwzgledni¢ w nim funkcje i

powtdrzenia.
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Uwaga!
Na powyzszych zdjeciach znajduje sie przyktadowy, poglagdowy program (w zaleznosci od
ustawien dtugosci kroku, wybranego sposobu poruszania sie robota program moze

wygladaé inaczej).

Roboty typu ,,podiogowego” (wykorzystywane z matg do kodowania np.: GeniBot,

mTiny, Dash, Codey Rocky, Zosia mata nauczycielka)

e Zapros$ dzieci do wspodlnego programowania robotow;

* Wytlumacz dzieciom, na czym bedzie polegato zadanie. Na macie do kodowania
roztozone sg kartki z kroplami i kartka z parasolkg. Policzcie ile jest wszystkich kropli.
Ustawcie wieze z kubkow, ktora bedzie miata tyle poziomow ile byto kropli. Nastepnie

stwérzcie program, ktoéry poprowadzi robota po wszystkich polach z kroplami, konczac

na polu z parasolka;

Tuemopoy mmm
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