
Kolorowe parasole - scenariusz zaj��  

Wst�p: 

Wiosna, to nie tylko sCoEce i przyroda budz�ca si� do }ycia. To równie} zmienna pogoda. 

Przydatne mog� okaza� si� parasole. A czy parasole mog� nie tylko chroni� nas przed 

deszczem, ale pomaga� w nauce podstaw programowania?  

Na zaj�ciach przeprowadzonych wedCug zaproponowanego scenariusza uczniowie odkryj� 

[wiat kodowania poprzez zabawy z kolorami, wzorami i sekwencjami. Dzieci uCo}� 

kolorowy wzór na macie, dorysuj� parasolkom symetryczn� cz�[� i stworz� program 

offline, który pomo}e zCapa� wszystkie krople deszczu. Zaproponowane aktywno[ci, to 

[wietna okazja do rozwijania logicznego my[lenia i kreatywno[ci w wiosennej, peCnej 

kolorów atmosferze.  

Autor: 

Anna [wi� 

Wiek:  

6 - 9 lat 

Czas trwania:  

Ok. 45 min (uzale}niony od mo}liwo[ci uczniów oraz liczby wybranych aktywno[ci) 

Cele ogólne: 

• Rozwijanie mi�kkich kompetencji (umiej�tno[� pracy zespoCowej, logiczne, 

algorytmiczne my[lenie, zadaniowe podej[cie do stawianych problemów), 

• Rozwijanie wyobra{ni i kreatywno[ci, 

Cele operacyjne: 

Dziecko: 

• Okre[la kierunki; 

• Potrafi dorysowa� symetryczn� cz�[� wzoru; 

• UkCada obrazki na podstawie podanych wspóCrz�dnych; 

• UkCada obrazki zgodnie z podanymi warunkami; 

• Analizuje obrazki, poszukuje podobieEstw i ró}nic; 

• Stara si� pracowa� zespoCowo; 
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• Potrafi stworzy�, przy pomocy symboli graficznych kod uwzgl�dniaj�cy podane w 

zadaniu warunki; 

• Potrafi zakodowa� roboty (opcjonalnie); 

• Dba o cyfrowe bezpieczeEstwo podczas pracy z wykorzystaniem internetu. 

Kierunki realizacji polityki o[wiatowej paEstwa na rok 2024/2025: 

• Pkt. 4 Wspieranie rozwoju umiej�tno[ci cyfrowych uczniów i nauczycieli, ze 

szczególnym uwzgl�dnieniem bezpiecznego poruszania si� w sieci oraz krytycznej 

analizy informacji dost�pnych w Internecie. Poprawne metodycznie wykorzystywanie 

przez nauczycieli narz�dzi i materiaCów dost�pnych w sieci, w szczególno[ci opartych 

na sztucznej inteligencji, korzystanie z zasobów Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej.  

• Pkt. 5 KsztaCtowanie my[lenia analitycznego poprzez interdyscyplinarne podej[cie do 

nauczania przedmiotów przyrodniczych i [cisCych oraz poprzez pogC�bianie umiej�tno[ci 

matematycznych w ksztaCceniu ogólnym. 

Podstawa programowa: 

I.1.1),  I.1.2), II.1.1), II.1.3), II.5.1), II.6.9), III.1.10), IV.2.9), VI.1.1), VI.1.2), VII.1.1), VII.1.2), 

VII.1.3), VII.4.1), VII.5.1) 

Metody: 

• Poszukuj�ce; 

• Podaj�ce; 

• Praktycznego dziaCania 

Formy: 

• Grupowe; 

• ZespoCowe; 

• Indywidualne 

[rodki dydaktyczne: 

Mata do kodowania „Kodowanie na dywanie”, kubki, sComki do napojów, materiaCy 

plastyczne, materiaCy pomocnicze do druku (znajduj� si� na koEcu scenariusza), roboty 

edukacyjne (opcjonalnie), sprz�t komputerowy (opcjonalnie). 

Przygotowanie do zaj��: 
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Przygotuj wszystkie potrzebne do zaj�� materiaCy. Z przygotowanego scenariusza wybierz 

te propozycje, które b�d� najbardziej odpowiednie dla uczniów, z którymi pracujesz. W 

scenariuszu znajdziesz najpierw zabawy offline, bez sprz�tu, nast�pnie link do 

przygotowanej w genially wersji interaktywnej oraz propozycje aktywno[ci z ró}nymi 

robotami edukacyjnymi. Nie realizujemy caCego scenariusza, tylko te cz�[ci, które dotycz� 

posiadanych przez nas narz�dzi (cz�[� offline mo}na zrealizowa� nie maj�c dost�pu do 

}adnych gotowych pomocy).  

  

Przebieg zaj�� 

Wersja offline 

• Przywitaj si� z uczniami. Powiedz, }e na dzisiejszych zaj�ciach motywem 

przewodnim b�dzie przedmiot, który potrzebny jest szczególnie w czasie deszczowej 

pogody; 

• Zapro[ dzieci do wykonania pierwszego zadania. B�dzie nim uCo}enie na macie z 

kolorowych kubków, na podstawie podanych wspóCrz�dnych obrazka. Rozdaj 

wychowankom karty z rozpisanymi koordynatami oraz kolorowe kubki i zapro[ do 

wykonania zadania; 
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• Zapytaj dzieci jaki obrazek powstaC na macie. Porozmawiajcie o tym, kiedy potrzebny 

jest parasol i jak w inny sposób mo}na zabezpieczy� si� przed deszczem; 

• Zaprezentuj dzieciom kr�}ki z ró}nymi parasolkami. Popro[ o prób� podzielenia 

kr�}ków na zbiory. Nie sugeruj dzieciom kryteriów, którymi powinni si� kierowa� przy 

grupowaniu kr�}ków; 
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• RozCó} mat� do kodowania kolorow� stron� do góry. Obok maty poCó} kr�}ki z 

parasolkami; 

• Zwró� uwag� dzieci na to, }e kolory ramek na kr�}kach i kolory kóC na macie do 

kodowania s� takie same; 

• Sprawd{cie z ilu kr�}ków skCada si� jeden komplet i czy w ka}dym komplecie jest 

zestaw tylu samo kr�}ków; 

• Poszukajcie podobieEstw i ró}nic pomi�dzy poszczególnymi kr�}kami; 

• WytCumacz uczniom na czym b�dzie polegaCa zabawa. Zadanie b�dzie polegaCo na 

uCo}eniu du}ego „obrazkowego sudoku” z uwzgl�dnieniem dwóch warunków: kolor 

ramki musi by� taki sam jak kolor koCa, na którym le}y oraz ten sam obrazek nie mo}e 
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si� powtórzy� ani w linii poziomej, ani w linii pionowej, ani na pojedynczej 

pCaszczy{nie kolorystycznej; 

• W nast�pnym zadaniu b�dziecie pracowa� w oparciu o bardzo podobne do siebie 

parasolki. Zobaczycie 9 parasolek, tylko jedna z nich nie ma pary. Zadanie dzieci 

b�dzie polegaCo na odszukaniu wCa[nie tej parasolki; 
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• W kolejnej zabawie po�wiczycie jednocze[nie okre[lanie kierunków i �wiczenia 

oddechowe. Rozdaj dzieciom kartki z narysowanymi parasolkami, krople oraz sComk�. 

WytCumacz na czym b�dzie polegaCo zadanie. Dzieci b�d� umieszcza� krople na 

parasolce. Nie b�d� ich ukCada� dCoEmi, tylko za pomoc� sComki i oddechu. Zasysaj�c 

powietrze kropla przyczepi si� do sComki i b�dzie mogCa zosta� przeniesiona w inne 

miejsce. Kiedy dziecko wypu[ci powietrze kropla spadnie na kartk�. Nauczyciel 

b�dzie wskazywaC miejsce, na którym b�dzie znajdowaCa si� kropla np.: nad 

parasolk�, z prawej strony parasolki, obok parasolki, a dzieci b�d� j� tam 

umieszcza�; 
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• Zapro[ dzieci do kolejnej zabawy. Tym razem zadanie b�dzie polegaCo na 

dorysowaniu lub doklejeniu symetrycznej cz�[ci wzoru. Rozdaj uczniom kartki i 

materiaCy plastyczne i zapro[ do wykonania zadania; 
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• Do przeprowadzenia nast�pnej zabawy wykorzystaj mat�, po której b�d� mogCy 

chodzi� dzieci. RozCó} na niej krople i parasolki; 

• Podziel grup� na dwa zespoCy. Ka}dy zespóC wybiera swojego przedstawiciela. 

Dziecko z jednego zespoCu staje obok pola z biaC� parasolk�, dziecko z drugiego 

zespoCu staje obok pola z granatow� parasolk�. ZespoCy b�d� d�}y� do tego, }eby 

jak najszybciej zaprowadzi� swojego przedstawiciela na pole z parasolk� (t� po 

drugiej stronie maty, nie t� obok, której stoj�). ZespoCy na zmian� b�d� wydawa� 

komendy swojemu przedstawicielowi. Dzieci nie mog� wej[� na pola z kroplami, nie 
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mog� te} wej[� na pole, na którym stoi przedstawiciel drugiego zespoCu. Wygrywa 

zespóC, który pierwszy doprowadzi swojego przedstawiciela na pole z parasolk�;  

• Kolejna zabawa to uzupeCnienie pustych miejsc na obrazkach; 

• Przed wychowankami ostatnia aktywno[�, [ci[le zwi�zana z kodem. Zadanie b�dzie 

polegaCo na stworzeniu programu, który poprowadzi dziewczynk� przez wszystkie 

pola z kroplami; 
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• Popro[ uczniów o prezentacj� kodów, w razie potrzeby dokonajcie poprawek; 

• Podzi�kuj dzieciom za zaanga}owanie na zaj�ciach. 

Wersja interaktywna - genially 

• Popro[ dzieci o uruchomienie poni}szej prezentacji. WytCumacz, w jaki sposób mo}emy 

si� po niej porusza�, jak przesuwa� elementy, rysowa�, zaznacza� odpowiedzi, 

https://view.genially.com/67d7612f00e7ed8841cd2d70/interactive-content-kolorowe-

parasole 

• Omówcie poszczególne zadania, wymieEcie si� swoimi spostrze}eniami. 

Wersja z robotami edukacyjnymi 

Robot Photon 

• Zapro[ dzieci do wspólnego programowania robotów; 

• Powiedz uczniom, }e motywem dzisiejszych zaj�� b�dzie parasolka; 

• Zapro[ wychowanków do pierwszego zadania. B�dzie nim takie zaprogramowanie 

robota, }eby narysowaC parasolk�. Do wykonania zadania wykorzystajcie interfejs 

Photon Draw. Kiedy parasolka b�dzie gotowa ozdóbcie j� dowoln� technik� plastyczn�; 
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• Przed wami kolejne wyzwanie programistyczne. B�dzie nim takie zaprogramowanie 

Photona, }eby przejechaC przez wszystkie pola z kroplami, a nast�pnie dojechaC na pole 

z parasolk�. Na ka}dej kropli robot powinien za[wieci� takimi barwami, jakie wyst�puj� 

na parasolce (kolejno[� barw powinna si� zgadza�). Tym razem wykorzystajcie interfejs 

Photon Blocks. Tworz�c program postarajcie si� uwzgl�dni� w nim funkcje i 

powtórzenia. 
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Uwaga! 

Na powy}szych zdj�ciach znajduje si� przykCadowy, pogl�dowy program (w zale}no[ci od 

ustawieE dCugo[ci kroku, wybranego sposobu poruszania si� robota program mo}e 

wygl�da� inaczej). 

Roboty typu „podCogowego” (wykorzystywane z mat� do kodowania np.: GeniBot, 

mTiny, Dash, Codey Rocky, Zosia maCa nauczycielka) 

• Zapro[ dzieci do wspólnego programowania robotów; 

• WytCumacz dzieciom, na czym b�dzie polegaCo zadanie. Na macie do kodowania 

rozCo}one s� kartki z kroplami i kartka z parasolk�. Policzcie ile jest wszystkich kropli. 

Ustawcie wie}� z kubków, która b�dzie miaCa tyle poziomów ile byCo kropli. Nast�pnie 

stwórzcie program, który poprowadzi robota po wszystkich polach z kroplami, koEcz�c 

na polu z parasolk�; 
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