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Miedzynarodowy Program ,,Kodowanie na dywanie” to inicjatywa skierowana do szeroko
rozumianej edukacji. Poprzez nauke kodowania mozna rozwija¢ wiele kluczowych
umiejetnosci w twérczy i atrakcyjny dla dziecka sposéb. Przygoda z kodowaniem nie musi
by¢ ani trudna, ani nieciekawa, nie wymaga tez dostepu do specjalistycznego sprzetu.

W programie ,Kodowanie na dywanie” nauke kodowania potraktujemy jako z goéry
zaplanowany proces, gdzie kazde dziatanie wynika z poprzedniego i jest wstepem do
kolejnego. W przygotowanych propozycjach aktywnosci zabawy okoto programistyczne
wplatane beda do codziennych aktywnosci dydaktycznych, niezaleznie od realizowanych

aktualnie tresci, czy posiadanego przez placOwke wyposazenia.

Elementy kodowania mozna wigczy¢ do ro6znych edukacji, w tym matematycznej,
spotecznej, jezykowej, artystycznej... mozna kodowaé wytgcznie offline, wykorzystujac
mate do kodowania, kolorowe klocki konstrukcyjne, kartki papieru, materiat naturalny lub
tgczgc aktywnosci unplugged z pracg z wykorzystaniem robotéw edukacyjnych,

dtugopisoéw 3D i sprzetu komputerowego.

Z programem ,Kodowanie na dywanie” nauka podstaw programowania bedzie dla dzieci
wartoéciowg, wszechstronnie rozwijajacg lekcjg i Swiethg zabawg a dla nauczycieli
doskonatg okazjg do poszerzenia swoich kompetencji w zakresie bezpiecznego,
odpowiedzialnego i metodycznego wykorzystywania narzedzi TiK w procesie

dydaktycznym.

Przygotowane w ramach programu materiaty podzielone bedg na dwie grupy: pierwsza
grupa to scenariusze i materiaty dodatkowe przeznaczone dla nauczycieli/ edukatoréw/
rodzicébw pracujacych z dzieémi w wieku przedszkolnym, druga grupa to scenariusze i
materiaty dodatkowe przeznaczone dla nauczycieli/edukatoréw/rodzicOw pracujacych z
dziecmi w wieku wczesnoszkolnym. Grupa trzecia, to 3 Sciezki blokowe, uwzgledniajace
kierunki realizacji polityki oSwiatowej panstwa na rok 2024/2025, a w niej $ciezka ,Photon
rysunkami zaprogramowany”, ,Kodowanie na dywanie w ruchu”. Podczas trwania
programu bedziemy roéwniez uswiadamiaC nauczycieli jak wartoSciowg inicjatywg jest

CodeWeek i zachecaé do zgtaszania swoich dziatari na CodeWeek’owg mape.
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Adresaci programu:

- Nauczyciele i edukatorzy w przedszkolach, szkotach a takze innych placowkach o
charakterze edukacyjnym;
« Rodzice dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym;

« Dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym

Cele ogoélne:

Swiadome, merytoryczne i metodyczne wprowadzanie elementéw kodowania i
robotyki do zajeC dydaktycznych na rbéznych etapach edukacji (edukacja

przedszkolna, edukacja wczesnoszkolna);

Nauka przez zabawe i dosSwiadczanie (odejécie od transmisyjnego przekazywania
wiedzy i pracy statycznej przy stolikach), uwzgledniajgca nurt STEAM;
- Propagowanie inicjatywy CodeWeek;

« ZwroOcenie uwagi na higiene cyfrowg i bezpieczne korzystanie z sieci

Cele operacyjne:

Ksztattowanie miekkich kompetencji: rozwijanie logicznego algorytmicznego
myslenia, zadaniowego podejscia do stawianych probleméw, kreatywnosci,

krytycznego mys$lenia;

Ksztattowanie umiejetnosci pracy w zespotach, szukania kompromiséw, optymalnych

rozwigzan;

Rozwijanie postawy odpowiedzialnosci za srodowisko naturalne;

- Zwro6cenie uwagi na warto$ci;



- Kreatywne wykorzystanie narzedzi TiK, w tym robotéw edukacyjnych, dtugopiséw

3D, zestawow konstrukcyjnych, programdw komputerowych i aplikaciji.

Korzysci w odniesieniu do dzieci:

- Stopniowe i odpowiedzialne wprowadzanie dzieci w cyfrowy Swiat;

- Swiadome, czynne i tworcze korzystanie z nowoczesnych technologii;

« Ksztattowanie kompetencji przysztosci;

« Przygotowanie do programowania blokowego;

« Edukacja w nurcie STEAM dajgca dzieciom poczucie sprawstwa i duzo

samodzielnosci.

Korzysci w odniesieniu do nauczycieli:

«  Wykorzystywanie w procesach edukacyjnych narzedzi i zasobéw cyfrowych;

- Bezpieczne i efektywne korzystanie z technologii cyfrowych;

- Podniesienie kwalifikacji nauczycieli poprzez proponowane im warsztaty online oraz
udostepniane materiaty metodyczne;

« Oswojenie lekbw zwigzanych z wykorzystywaniem nowoczesnych technologii w
pracy nauczyciela;

- Wsparcie nauczycieli w realizacji zatozeri zawartych w kierunkach realizacji polityki

o$wiatowej paristwa na rok 2024/2025

Korzysci w odniesieniu do rodzicow:

«  Wsparcie rodzicow w Swiadomym i odpowiedzialnym wprowadzaniu dzieci w cyfrowy

Swiat

Korzysci dla placéwek edukacyjnych:
« Wzbogacenie bazy placéwek o materiaty dydaktyczno — metodyczne;

« Podniesienie prestizu placowki



Przebieg programu:

Program trwa od 01.02.2025. roku do 20.06.2025 roku. Uczestnicy realizujg zgodnie z
harmonogramem programu zaproponowane zadania (z uwzglednieniem potrzeb i
mozliwosci swoich podopiecznych, swoich wiasnych i placoéwki, w ktorej realizujg program;
nie ma obowigzku realizowania wszystkich zadan, nie ma zatozonego minimum). Po
zrealizowaniu danego zadania mogg udostepni¢ relacje z zaje¢ (nie jest to obowigzkowe)

w grupie Facebook Kodowanie na dywanie.

Po zakonczeniu aktualnej edycji programu nauczyciel uczestniczgcy w programie
otrzymuje zadwiadczenie, a dzieci otrzymujg dyplomy. Program moze by¢ realizowany w
formie Sciezki cotygodniowej (nowe materiaty udostepniane raz w tygodniu z podziatem na
wiek przedszkolny oraz wiek wczesnoszkolny) lub w formie jednej z 2 Sciezek blokowych.

Materiaty do Sciezki cotygodniowej bedg sukcesywnie udostepniane na stronie

programulyd

https://kodowanienadywanie.pl/zadania-w-programie/

Materiaty bedg wysytane rowniez drogg mailowg do uczestnikow, ktérzy dokonali procesu

rejestracji.

Sciezka cotygodniowa:

Tematyka zaje¢ w $ciezce podstawowej wpisuje sie¢ odpowiednio w program realizowany
w przedszkolu lub w program edukacji wczesnoszkolnej. W przygotowanych na potrzeby
programu scenariuszach autorka uwzgledni kierunki realizacji polityki oSwiatowej paristwa
na rok 2024/2025, zmieniajgce si¢ pory roku oraz okolicznosciowe uroczystosci. Zarowno
w grupie przedszkolnej jak i wczesnoszkolnej uczestnicy programu otrzymajg scenariusz,
ktory mozna zrealizowa¢ bez dostepu do sprzetu (przydatna bedzie mata, ale nie bedzie
niezbedna). Dodatkowo w scenariuszu znajdzie sie link do wersji interaktywnej oraz
propozycje aktywnosci z robotami Photon, innymi robotami typu podtogowego np.: mTiny,

GeniBot, Sphero Indi oraz z robotami Ozobot.

Sciezki blokowe:


https://kodowanienadywanie.pl/zadania-w-programie/

Robot Photon rysunkami zaprogramowany (Sciezka zgodna z 4 kierunkiem realizaciji

polityki oSwiatowej paristwa).

Blok 10 zaje¢, w ktorych kazde rozpocznie sie takim zaprogramowaniem robota, zeby
stworzyt obrazek nawigzujgcy do tematyki zaje¢. Rysowanie bedzie wstepem do

wykonania gtbwnego zadania programistycznego.

Kodowanie na dywanie w ruchu

Blok 10 zajeé, w ktérych waznym elementem bedzie wcielanie sie w zaprogramowanego
bohatera. Dzieci bedg porusza¢ sie wedtug komend, dzigki temu fatwiej bedzie im
zrozumie¢ w jaki sposob tworzyé program. Zabawy ruchowe uzupetnione bedg innymi

aktywnosciami nakierowanymi na rozwéj logicznego myslenia.

Rozktad materiatu w Sciezce cotygodniowej (grupa przedszkolna)

Luty:

« Pod wodg i pod ziemig,
« W kosmosie
+  Prehistoryczny Swiat

« Zakodowana muzyka

Marzec:

« Nasz czworonozny przyjaciel,
« Wyruszamy z lupg na poszukiwanie wiosny,
- Kolorowe parasole,

- Tradycje i zwyczaje Swigteczne

Kwiecien:

- Przygladamy sie pracowitej wiosnie,
« Ksigzki - podr6z w $wiat marzen i wyobrazni,

- Dbamy o naszg planete,



- Co sie dzieje wiosng w ogrodzie

Maj:

« Polska m¢j piekny kraj,
« tagka - piekna, zielona i pachngca,
« Mama - bohaterka bez peleryny,

W Swiecie owadow

Czerwiec:

- Dziecko - maty, wielki cztowiek,
- Ciepto, ciepto, gorgco,
- Jedziemy na wakacje... bezpieczne wakacje

Rozktad materiatu w Sciezce cotygodniowej (klasy 1 — 3)

Luty:

- Skarby ukryte pod wodg, skarby ukryte pod woda,
- Zaprogramowana kosmiczna podréz,
« Prehistoryczny Swiat,

- Zaprogramowana muzyka

Marzec:

« Nasz czworonozny przyjaciel,
«  Wyruszamy z lupg na poszukiwanie wiosny,
- Parasole kolorem zaprogramowane,

- Tradycje i zwyczaje Swigteczne

Kwiecien:



- Przygladamy sie pracowitej wiosnie,
« Ksigzki - podr6z w $wiat marzen i wyobrazni,
« Nasza planeta zielenig zakodowana,

- Co sie dzieje wiosng w ogrodzie

Maj:

+ Polska méj pigkny kraj,
- tagka - piekna, zielona i pachnaca,
« Mama - bohaterka bez peleryny,

W Swiecie owadow

Czerwiec:

- Dziecko - maty, wielki cztowiek,
- Ciepto, cieplej, goragco,

- Jedziemy na wakacje... bezpieczne wakacje

Webinary, konkursy, wyzwania, aktywnosci dodatkowe

W ramach programu ,Kodowanie na dywanie” organizowane bedg wyzwania - konkursy
(w opracowaniu) oraz bezptatne webinary z zakresu nauki kodowania, pracy z robotami

edukacyjnymi, wykorzystania aplikacji i bezpieczenstwa w sieci.



