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Kochana babciu, kochany dziadku - scenariusz zaje¢ oDOWA ,\7
- NADYWANIE -

Wstep:

Styczen, to miesigc, w ktérym swoje $wieto obchodzg bardzo wazne dla dzieci osoby. Sg

nimi babcia i dziadek. Na zajeciach przeprowadzonych wedtug zaproponowanego
scenariusza dzieci poszukajg odpowiedzi na pytanie, jak wygladat swiat w czasach, gdy

ich dziadkowie byli matymi dzieémi. Dodatkowo wykonajg rézne ¢Ewiczenia zawierajgce
elementy kodowania, ktére tematycznie nawigzywac beda do relacji tgczacych dziadkow z

wnukami. Czes¢ zaproponowanych aktywnosci mozna wykorzystaé na uroczystosci, na

ktérg zaproszeni bedg dziadkowie.

Autor:

Anna Swié

Wiek:
3-6lat

Czas trwania:
okoto 30 - 40 min (zalezny od wieku dzieci, ich mozliwosci rozwojowych oraz liczby

wybranych aktywnosci)

Cele ogodline:

* Rozwijanie miekkich kompetencji (umiejetnosé¢ pracy zespotowej, logiczne,
algorytmiczne myslenie, zadaniowe podejscie do stawianych problemdw);

* Rozwijanie wyobrazni i kreatywnosci;

* Przygotowanie do nauki programowania.

Cele operacyjne:

Dziecko:

* Wie, jak wyglgdat Swiat w czasach, gdy ich dziadkowie byli matymi dzieémi;
* Potrafi okresli¢ stopien pokrewienstwa bliskich im oséb;

* Okresla kierunki;

* Uktada szeregi kierujgc sie podanymi kryteriami;

* Uktada obrazki zgodnie z podanymi warunkami;

» Stara sie pracowac zespotowo;
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* Podchodzi kreatywnie do stawianych wyzwan, poszukuje réznych rozwigzan;
* Potrafi stworzy¢ przy pomocy symboli graficznych kod;

* Potrafi zakodowac roboty (opcjonalnie).

Kierunki realizacji polityki oSwiatowej panstwa:

* Pkt. 4 Wspieranie rozwoju umiejetnosci cyfrowych ucznidw i nauczycieli, ze
szczegdélnym uwzglednieniem bezpiecznego poruszania sie w sieci oraz krytycznej
analizy informacji dostepnych w Internecie. Poprawne metodycznie wykorzystywanie
przez nauczycieli narzedzi i materiatdbw dostepnych w sieci, w szczegolnosci opartych
na sztucznej inteligencji, korzystanie z zasobow Zintegrowanej Platformy Edukacyjne;j.

* Pkt. 5 Ksztattowanie myslenia analitycznego poprzez interdyscyplinarne podejscie do
nauczania przedmiotéw przyrodniczych i scistych oraz poprzez pogtebianie umiejetnosci

matematycznych w ksztatceniu ogéinym.

Podstawa programowa:
1.6, 11.3, 111.2, 111.7, 111.8, 1119, IV.5, IV.7

Metody:

* Poszukujgce,

* Podajace,

* Praktycznego dziatania

Formy:
¢ Grupowe,
* Zespotowe,

* Indywidualne

Srodki dydaktyczne:
Mata do kodowania ,Kodowanie na dywanie”, kolorowe kubki, materiat pomocniczy

dostepny na koncu scenariusza, roboty edukacyjne (opcjonalnie).

Przygotowanie do zajec:

Przygotuj wszystkie potrzebne do zaje¢ materiaty. Z przygotowanego scenariusza wybierz
te propozycje, ktore bedg najbardziej odpowiednie dla dzieci, z ktorymi pracujesz. W
scenariuszu znajdziesz najpierw zabawy offline, bez sprzetu, nastepnie link do

www.kodowanienadywanie.pl Strona 2 z 26



http://www.kodowanienadywanie.pl

przygotowanej w genially wersji interaktywnej oraz propozycje aktywnosci z réznymi
robotami edukacyjnymi. Nie realizujemy catego scenariusza, tylko te czesci, ktore dotyczag
posiadanych przez nas narzedzi (czes¢ offline mozna zrealizowac nie majgc dostepu do

zadnych gotowych pomocy).

Przebieg zajec¢
Wersja offline

* Przywitaj sie z dzieCmi. Powiedz, Zze zbliza sie dzien, w ktorym obchodzimy Swieto
bardzo waznych osob. Zapytaj dzieci, czy domyslajg sie o jakie osoby chodzi;

* Powiedz, ze po wykonaniu pierwszego zadania wyjasni sie, kto niedtugo bedzie
obchodzit swéj dzien;

¢ Zadanie bedzie polegato na utozeniu z kolorowych kubkéw na matach do kodowania
wzoréw. Roztéz maty kratownicg do gory, obok mat potéz kartki z gotowymi
obrazkami (materiat pomocniczy ,Serce, storice”) oraz kolorowe kubki. Popros dzieci

o utozenie kubkdéw na macie zgodnie z obrazkami umieszczonymi na kartkach;

= 2/ “
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* Zapytaj dzieci o to, jakie obrazki powstaty na matach. Sprébujcie odczytac litery

znajdujgce sie na jednym i drugim obrazku;
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* Powiedz dzieciom, ze litera z jednej maty podpowiada jedng osobe, ktérej bedzie
Swieto, a litera z drugiej maty podpowiada drugg osobe, ktérej bedzie swieto. Tymi
osobami bedg babcia i dziadek. Popros dzieci o ich interpretacje tego, ze litery sg w
sercu i stoncu;

* Zaprezentuj dzieciom krazki, na ktorych przedstawiona jest kobieta i przedstawiony
jest mezczyzna w roznym okresie swojego zycia. Popro$ dzieci o utozenie szeregow,

w ktorych obrazki bedg pokazywaty cykl zycia cztowieka;
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* Zapytaj dzieci, jak sgdza, jak mogto wyglgdaé dziecinstwo w czasie, w ktorym ich
dziadkowie byli przedszkolakami. Z jakich sprzetéw korzystali, jakimi bawili sie
zabawkami;

* Pokaz dzieciom krgzki z narysowanymi przedmiotami (najpierw tylko z tymi z
dawnych lat) i popros dzieci o okre$lenie co to za przedmioty i do czego mogty stuzyc
(jesli macie mozliwos$¢ wykorzystania prawdziwych przedmiotow, to bedzie to lepszy
wybor niz obrazki). Jesli na zajeciach sg tez dziadkowie, to mogg wystgpié¢ w roli

ekspertow i wyjasni¢ dzieciom, co to za przedmioty;
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* Dotéz obrazki przedstawiajgce aktualne przedmioty, ktére majg zblizong
funkcjonalnos¢, do tych pochodzgcych z mtodosci obecnych babc¢ i dziadkéw. Popros
dzieci o ufozenie ich parami. Zwr6¢ uwage, ze aktualnie niektore przedmioty
zastepujg kilka réoznych przedmiotéw uzywanych kilkadziesiat lat temu (np.: telefon
komorkowy);

* Do kolejnego zadania zaproscie babcie lub dziadka (jesli to sg zajecia bez dziadkdw,
to te role przejmie nauczyciel). Wybrana osoba bedzie sterowata babcig i dziadkiem
narysowanymi na kratownicy (materiat pomocniczy ,Sterujemy bohaterem”) za
pomocg komend: do goéry, do dotu, w prawo, w lewo. Narysowani bohaterowie nie
beda fizycznie zmienia¢ miejsca, tylko dzieci muszg $ledzi¢ ich ruch w myslach. Kiedy
bohaterowie opuszczg plansze dzieci krzyczg ,Sto lat!”. Jesli bohaterowie przechodzag
przez pole z ustami dzieci posytajg dziadkom buziaki, a jesli przez pola z sercami, to

dzieci uktadajg z dtoni serduszka;

= www.kodowanienadywanie.pl
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* Kolejna przygotowana zabawa, to labirynt. Trzeba znalez¢ trase prowadzacg od
jednego wyijscia do drugiego, ale w taki sposob, zeby po drodze zebra¢ serduszko dla
babci i dziadka;

ODOWA ,\7
o€

\ -

* Przed wychowankami ostatnia aktywnosc, Scisle zwigzana z kodem. Zadanie bedzie
polegato na stworzeniu kodu, ktéry poprowadzi kubek przez wszystkie niezwykte
cechy bab¢ i dziadkéw. Zanim dzieci to zrobig, to na pustych kotach (materiat
pomocniczy ,Krgzki babcia, dziadek”) narysujg rézne cechy, ktére sprawiajg, ze

dziadkowie sg dla nich tak bardzo wazni;
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* Popro$ dzieci o zaprezentowanie kodow oraz wyjasnienie jakimi obrazkami uzupetnity
poszczegolne krazki;

* Podziekuj przedszkolakom za zaangazowanie na zajeciach.

Wersja interaktywna - genially
* Popro$ dzieci o uruchomienie ponizszej prezentacji. Wyttumacz, w jaki sposéb mozemy
sie po niej poruszac, jak przesuwac elementy, rysowac, zaznacza¢ odpowiedzi,

https://view.genially.com/67843592b5ea36adc6c6d84b/interactive-content-
kochana-babciu-kochany-dziadku

* Omoéwcie poszczegodlne zadania, wymiencie sie swoimi spostrzezeniami.

Wersja z robotami edukacyjnymi

Robot Photon

* Zapros dzieci do wspdlnego programowania robotow.

* Powiedz dzieciom, ze przed wami kilka zadan. W pierwszym zadaniu robot pojedzie po
ksztatcie przypominajgcym serce (nietypowa laurka dla babci i dziadka). Utdzcie na
poditodze z czerwonych klockéw lub kubkéw ksztatt przypominajgcy serce, a nastepnie
zaprogramujcie robota w taki sposob, zeby objechat dookota utozong konstrukcje.
Tworzgc program mozecie uwzgledni¢ tez dodanie dzwiekdéw i koloréw. Mozecie nagrac
tez zyczenia dla dziadkéw, ktére w waszym imieniu powie Photon po objechaniu serca.

Zalecany interfejs: Photon Draw, Photon Badge, Photon Blocks;
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* W kolejnym zadaniu robot pojedzie po wszystkich cechach, ktére sprawiajg, ze nasi
dziadkowie sg wyjatkowi. Zanim dzieci zaprogramujg robota, to muszg na pustych
kotach narysowac obrazki symbolizujgce wybrane cechy bab¢ i dziadkéw. Nastepnie
utozg obrazki na losowych polach na macie do kodowania. Tu réwniez mozna
wykorzysta¢ opcje z nagrywaniem gtoséw (mozemy stworzy¢ jednorazowo pie¢ nagran)
i w momencie, w ktdérym robot najedzie na dany obrazek, to wypowie narysowang na
nim ceche (np.: babcia opowiada bajki, dziadzio swietnie gotuje itp.). Dodatkowo na

kazdym z obrazkéw robot moze zmienic¢ kolor;
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* Po przygotowaniu programu przetestujcie go i w razie potrzeby dokonajcie niezbednych
korekt.

Uwaga!
Na powyzszych zdjeciach znajdujg sie przyktadowe, pogladowe programy (w zaleznosci
od ustawieh dlugosci kroku, wybranego sposobu poruszania sie robota program moze

wygladac inaczej).

Roboty typu ,,podiogowego” (wykorzystywane z matg do kodowania np.: GeniBot,

mTiny, Sphero Indi, Botzees mini, Zosia mata nauczycielka, Dash)

* Zapros dzieci do wspoélnego programowania robotow;

* Wyttumacz dzieciom, na czym bedzie polegato zadanie. Nalezy zaprogramowac robota
w taki sposob, zeby pojechat po wszystkich cechach, ktére sprawiajg, ze nasi
dziadkowie sg wyjatkowi. Zanim dzieci zaprogramujg robota, to muszg na pustych
kotach narysowac obrazki symbolizujgce wybrane cechy bab¢ i dziadkéw. Nastepnie
utozg obrazki na losowych polach na macie do kodowania. Jesli roboty majg
funkcjonalnos¢ tworzenia melodii (jest np.: w mTiny i GeniBocie), to na kohcu robot

moze zagrac tez ,Sto lat”;
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* Po przygotowaniu programu przetestujcie go i w razie potrzeby dokonajcie niezbednych
korekt;

* Podziekuj dzieciom za aktywny udziat w zajeciach

leusjuemop oy -mmm
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Uwaga!

Na powyzszych zdjeciach wida¢ przyktadowe, poglgdowe programy przygotowane dla
nastepujgcych robotéw (programy bedg poprawne tylko w przypadku takiego samego

utozenia elementow i wybrania tej samej trasy):

1. mTiny
2. GeniBot
3. Sphero Indi

Roboty typu line follower (np.: Ozobot)

* Zapros wychowankow do wspoélnego kodowania robotéw;

* Zaprezentuj dzieciom materiat pomocniczy ,,

* Omdwcie, co sie na nim znajduje;

* Wyttumacz przedszkolakom na czym bedzie polegato zadanie. Nalezy uzupetnic trase
kodami w taki sposob, zeby robot puszczony na dowolnym odcinku trasy zaczat sie po
niej poruszac. Robot nie moze zakonczy¢ jazdy (kody ,zawrd¢ na koncu linii”), a przy
obrazkach z dziadkami powinien zatrzymac¢ sie na kilka sekund. W pustych kotach
narysujcie za co najbardziej kochacie swoich dziadkéw;
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* Podziel dzieci na dwuosobowe zespoty, rozdaj im kartki z trasami i zapros do wykonania
zadania;

* Popro$ zespoty o zaprezentowanie tras i jazde prébng robotdw.
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SEONCE WZOR
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SERCE WZOR
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SZEREGI 1
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PRZEDMIOTY 1
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PRZEDMIOTY 2
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KRAZKI
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BABCIA, DZIADEK MATA DO ROBOTOW
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