
Kochana babciu, kochany dziadku - scenariusz zaj��  

Wst�p: 

StyczeE, to miesi�c, w którym swoje [wi�to obchodz� bardzo wa}ne dla dzieci osoby. S� 

nimi babcia i dziadek. Na zaj�ciach przeprowadzonych wedCug zaproponowanego 

scenariusza dzieci poszukaj� odpowiedzi na pytanie, jak wygl�daC [wiat w czasach, gdy 

ich dziadkowie byli maCymi dzie�mi. Dodatkowo wykonaj� ró}ne �wiczenia zawieraj�ce 

elementy kodowania, które tematycznie nawi�zywa� b�d� do relacji C�cz�cych dziadków z 

wnukami. Cze[� zaproponowanych aktywno[ci mo}na wykorzysta� na uroczysto[ci, na 

któr� zaproszeni b�d� dziadkowie. 

  

Autor: 

Anna [wi� 

Wiek:  

3 - 6 lat 

Czas trwania:  

okoCo 30 - 40 min (zale}ny od wieku dzieci, ich mo}liwo[ci rozwojowych oraz liczby 

wybranych aktywno[ci) 

Cele ogólne: 

• Rozwijanie mi�kkich kompetencji (umiej�tno[� pracy zespoCowej, logiczne, 

algorytmiczne my[lenie, zadaniowe podej[cie do stawianych problemów); 

• Rozwijanie wyobra{ni i kreatywno[ci; 

• Przygotowanie do nauki programowania. 

Cele operacyjne: 

Dziecko: 

• Wie, jak wygl�daC [wiat w czasach, gdy ich dziadkowie byli maCymi dzie�mi; 

• Potrafi okre[li� stopieE pokrewieEstwa bliskich im osób; 

• Okre[la kierunki; 

• UkCada szeregi kieruj�c si� podanymi kryteriami; 

• UkCada obrazki zgodnie z podanymi warunkami; 

• Stara si� pracowa� zespoCowo; 
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• Podchodzi kreatywnie do stawianych wyzwaE, poszukuje ró}nych rozwi�zaE; 

• Potrafi stworzy� przy pomocy symboli graficznych kod; 

• Potrafi zakodowa� roboty (opcjonalnie). 

Kierunki realizacji polityki o[wiatowej paEstwa: 

• Pkt. 4 Wspieranie rozwoju umiej�tno[ci cyfrowych uczniów i nauczycieli, ze 

szczególnym uwzgl�dnieniem bezpiecznego poruszania si� w sieci oraz krytycznej 

analizy informacji dost�pnych w Internecie. Poprawne metodycznie wykorzystywanie 

przez nauczycieli narz�dzi i materiaCów dost�pnych w sieci, w szczególno[ci opartych 

na sztucznej inteligencji, korzystanie z zasobów Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej.  

• Pkt. 5 KsztaCtowanie my[lenia analitycznego poprzez interdyscyplinarne podej[cie do 

nauczania przedmiotów przyrodniczych i [cisCych oraz poprzez pogC�bianie umiej�tno[ci 

matematycznych w ksztaCceniu ogólnym. 

Podstawa programowa: 

I.6, II.3, III.2, III.7, III.8, III.9, IV.5, IV.7 

Metody: 

• Poszukuj�ce,  

• Podaj�ce,  

• Praktycznego dziaCania 

Formy: 

• Grupowe, 

• ZespoCowe,  

• Indywidualne 

[rodki dydaktyczne: 

Mata do kodowania „Kodowanie na dywanie”, kolorowe kubki, materiaC pomocniczy 

dost�pny na koEcu scenariusza, roboty edukacyjne (opcjonalnie). 

Przygotowanie do zaj��: 

Przygotuj wszystkie potrzebne do zaj�� materiaCy. Z przygotowanego scenariusza wybierz 

te propozycje, które b�d� najbardziej odpowiednie dla dzieci, z którymi pracujesz. W 

scenariuszu znajdziesz najpierw zabawy offline, bez sprz�tu, nast�pnie link do 
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przygotowanej w genially wersji interaktywnej oraz propozycje aktywno[ci z ró}nymi 

robotami edukacyjnymi. Nie realizujemy caCego scenariusza, tylko te cz�[ci, które dotycz� 

posiadanych przez nas narz�dzi (cz�[� offline mo}na zrealizowa� nie maj�c dost�pu do 

}adnych gotowych pomocy).  

  

Przebieg zaj�� 

Wersja offline 

• Przywitaj si� z dzie�mi. Powiedz, }e zbli}a si� dzieE, w którym obchodzimy [wi�to 

bardzo wa}nych osób. Zapytaj dzieci, czy domy[laj� si� o jakie osoby chodzi; 

• Powiedz, }e po wykonaniu pierwszego zadania wyja[ni si�, kto niedCugo b�dzie 

obchodziC swój dzieE; 

• Zadanie b�dzie polegaCo na uCo}eniu z kolorowych kubków na matach do kodowania 

wzorów. RozCó} maty kratownic� do góry, obok mat poCó} kartki z gotowymi 

obrazkami (materiaC pomocniczy „Serce, sCoEce”) oraz kolorowe kubki. Popro[ dzieci 

o uCo}enie kubków na macie zgodnie z obrazkami umieszczonymi na kartkach; 

• Zapytaj dzieci o to, jakie obrazki powstaCy na matach. Spróbujcie odczyta� litery 

znajduj�ce si� na jednym i drugim obrazku; 
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• Powiedz dzieciom, }e litera z jednej maty podpowiada jedn� osob�, której b�dzie 

[wi�to, a litera z drugiej maty podpowiada drug� osob�, której b�dzie [wi�to. Tymi 

osobami b�d� babcia i dziadek. Popro[ dzieci o ich interpretacj� tego, }e litery s� w 

sercu i sCoEcu; 

• Zaprezentuj dzieciom kr�}ki, na których przedstawiona jest kobieta i przedstawiony 

jest m�}czyzna w ró}nym okresie swojego }ycia. Popro[ dzieci o uCo}enie szeregów, 

w których obrazki b�d� pokazywaCy cykl }ycia czCowieka; 
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• Zapytaj dzieci, jak s�dz�, jak mogCo wygl�da� dzieciEstwo w czasie, w którym ich 

dziadkowie byli przedszkolakami. Z jakich sprz�tów korzystali, jakimi bawili si� 

zabawkami; 

• Poka} dzieciom kr�}ki z narysowanymi przedmiotami (najpierw tylko z tymi z 

dawnych lat) i popro[ dzieci o okre[lenie co to za przedmioty i do czego mogCy sCu}y� 

(je[li macie mo}liwo[� wykorzystania prawdziwych przedmiotów, to b�dzie to lepszy 

wybór ni} obrazki). Je[li na zaj�ciach s� te} dziadkowie, to mog� wyst�pi� w roli 

ekspertów i wyja[ni� dzieciom, co to za przedmioty; 
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• DoCó} obrazki przedstawiaj�ce aktualne przedmioty, które maj� zbli}on� 

funkcjonalno[�, do tych pochodz�cych z mCodo[ci obecnych bab� i dziadków. Popro[ 

dzieci o uCo}enie ich parami. Zwró� uwag�, }e aktualnie niektóre przedmioty 

zast�puj� kilka ró}nych przedmiotów u}ywanych kilkadziesi�t lat temu (np.: telefon 

komórkowy); 

• Do kolejnego zadania zapro[cie babci� lub dziadka (je[li to s� zaj�cia bez dziadków, 

to t� rol� przejmie nauczyciel). Wybrana osoba b�dzie sterowaCa babci� i dziadkiem 

narysowanymi na kratownicy (materiaC pomocniczy „Sterujemy bohaterem”) za 

pomoc� komend: do góry, do doCu, w prawo, w lewo. Narysowani bohaterowie nie 

b�d� fizycznie zmienia� miejsca, tylko dzieci musz� [ledzi� ich ruch w my[lach. Kiedy 

bohaterowie opuszcz� plansz� dzieci krzycz� „Sto lat!”. Je[li bohaterowie przechodz� 

przez pole z ustami dzieci posyCaj� dziadkom buziaki, a je[li przez pola z sercami, to 

dzieci ukCadaj� z dConi serduszka; 
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• Kolejna przygotowana zabawa, to labirynt. Trzeba znale{� tras� prowadz�c� od 

jednego wyj[cia do drugiego, ale w taki sposób, }eby po drodze zebra� serduszko dla 

babci i dziadka; 

• Przed wychowankami ostatnia aktywno[�, [ci[le zwi�zana z kodem. Zadanie b�dzie 

polegaCo na stworzeniu kodu, który poprowadzi kubek przez wszystkie niezwykCe 

cechy bab� i dziadków. Zanim dzieci to zrobi�, to na pustych koCach (materiaC 

pomocniczy „Kr�}ki babcia, dziadek”) narysuj� ró}ne cechy, które sprawiaj�, }e 

dziadkowie s� dla nich tak bardzo wa}ni; 
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• Popro[ dzieci o zaprezentowanie kodów oraz wyja[nienie jakimi obrazkami uzupeCniCy 

poszczególne kr�}ki; 

• Podzi�kuj przedszkolakom za zaanga}owanie na zaj�ciach. 

Wersja interaktywna - genially 

• Popro[ dzieci o uruchomienie poni}szej prezentacji. WytCumacz, w jaki sposób mo}emy 

si� po niej porusza�, jak przesuwa� elementy, rysowa�, zaznacza� odpowiedzi, 

https://view.genially.com/67843592b5ea36adc6c6d84b/interactive-content-

kochana-babciu-kochany-dziadku

• Omówcie poszczególne zadania, wymieEcie si� swoimi spostrze}eniami. 

Wersja z robotami edukacyjnymi 

Robot Photon 

• Zapro[ dzieci do wspólnego programowania robotów. 

• Powiedz dzieciom, }e przed wami kilka zadaE. W pierwszym zadaniu robot pojedzie po 

ksztaCcie przypominaj�cym serce (nietypowa laurka dla babci i dziadka). UCó}cie na 

podCodze z czerwonych klocków lub kubków ksztaCt przypominaj�cy serce, a nast�pnie 

zaprogramujcie robota w taki sposób, }eby objechaC dookoCa uCo}on� konstrukcj�. 

Tworz�c program mo}ecie uwzgl�dni� te} dodanie d{wi�ków i kolorów. Mo}ecie nagra� 

te} }yczenia dla dziadków, które w waszym imieniu powie Photon po objechaniu serca. 

Zalecany interfejs: Photon Draw, Photon Badge, Photon Blocks; 
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• W kolejnym zadaniu robot pojedzie po wszystkich cechach, które sprawiaj�, }e nasi 

dziadkowie s� wyj�tkowi. Zanim dzieci zaprogramuj� robota, to musz� na pustych 

koCach narysowa� obrazki symbolizuj�ce wybrane cechy bab� i dziadków. Nast�pnie 

uCo}� obrazki na losowych polach na macie do kodowania. Tu równie} mo}na 

wykorzysta� opcj� z nagrywaniem gCosów (mo}emy stworzy� jednorazowo pi�� nagraE) 

i w momencie, w którym robot najedzie na dany obrazek, to wypowie narysowan� na 

nim cech� (np.: babcia opowiada bajki, dziadzio swietnie gotuje itp.). Dodatkowo na 

ka}dym z obrazków robot mo}e zmieni� kolor; 
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• Po przygotowaniu programu przetestujcie go i w razie potrzeby dokonajcie niezb�dnych 

korekt. 

Uwaga! 

Na powy}szych zdj�ciach znajduj� si� przykCadowe, pogl�dowe programy (w zale}no[ci 

od ustawieE dCugo[ci kroku, wybranego sposobu poruszania si� robota program mo}e 

wygl�da� inaczej). 

Roboty typu „podCogowego” (wykorzystywane z mat� do kodowania np.: GeniBot, 

mTiny, Sphero Indi, Botzees mini, Zosia maCa nauczycielka, Dash) 

• Zapro[ dzieci do wspólnego programowania robotów; 

• WytCumacz dzieciom, na czym b�dzie polegaCo zadanie. Nale}y zaprogramowa� robota 

w taki sposób, }eby pojechaC po wszystkich cechach, które sprawiaj�, }e nasi 

dziadkowie s� wyj�tkowi. Zanim dzieci zaprogramuj� robota, to musz� na pustych 

koCach narysowa� obrazki symbolizuj�ce wybrane cechy bab� i dziadków. Nast�pnie 

uCo}� obrazki na losowych polach na macie do kodowania. Je[li roboty maj� 

funkcjonalno[� tworzenia melodii (jest np.:  w mTiny i GeniBocie), to na koEcu robot 

mo}e zagra� te} „Sto lat”; 
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• Po przygotowaniu programu przetestujcie go i w razie potrzeby dokonajcie niezb�dnych 

korekt; 

• Podzi�kuj dzieciom za aktywny udziaC w zaj�ciach  
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Uwaga! 

Na powy}szych zdj�ciach wida� przykCadowe, pogl�dowe programy przygotowane dla 

nast�puj�cych robotów (programy b�d� poprawne tylko w przypadku takiego samego 

uCo}enia elementów i wybrania tej samej trasy): 

1. mTiny 

2. GeniBot 

3. Sphero Indi 

Roboty typu line follower (np.: Ozobot) 

• Zapro[ wychowanków do wspólnego kodowania robotów; 

• Zaprezentuj dzieciom materiaC pomocniczy „ 

• Omówcie, co si� na nim znajduje; 

• WytCumacz przedszkolakom na czym b�dzie polegaCo zadanie. Nale}y uzupeCni� tras� 

kodami w taki sposób, }eby robot puszczony na dowolnym odcinku trasy zacz�C si� po 

niej porusza�. Robot nie mo}e zakoEczy� jazdy (kody „zawró� na koEcu linii”), a przy 

obrazkach z dziadkami powinien zatrzyma� si� na kilka sekund. W pustych koCach 

narysujcie za co najbardziej kochacie swoich dziadków; 
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• Podziel dzieci na dwuosobowe zespoCy, rozdaj im kartki z trasami i zapro[ do wykonania 

zadania; 

• Popro[ zespoCy o zaprezentowanie tras i jazd� próbn� robotów. 
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