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Karnawatowe plany - scenariusz zaje¢

Wstep:

Karnawat, to czas zimowych baléw, pochoddow i zabaw. Réznorodne stroje, pieknie
przystrojone sale balowe i muzyka idealna do tanca... z tym kojarzy nam sie ten
szczegoblny okres. Na zajeciach przeprowadzonych wedtug zaproponowanego
scenariusza uczniowie sprawdzg, za kogo przebierze sie na bal karnawatowy dwdjka
przyjaciot. Zaprogramujg tez uktad taneczny... w wersji offline dla siebie lub w wersji z

wykorzystaniem robotéw edukacyjnych.

ssssssssssssss

Autor:

Anna Swi¢ :I:]!I:I!Iil:l

Wiek: ;j ]
6 -9 lat

:IIIIIIIIIIIIIIIII

Czas trwania:

Ok. 45 min (uzalezniony od mozliwosci uczniéw oraz liczby wybranych aktywnosci)

Cele ogdlne:
* Rozwijanie miekkich kompetencji (umiejetnos¢ pracy zespotowej, logiczne,
algorytmiczne myslenie, zadaniowe podejscie do stawianych probleméw),

* Rozwijanie wyobrazni i kreatywno$ci,

Cele operacyjne:

Dziecko:

* Wie, co to jest karnawat;

¢ Uktada obrazki na podstawie podanych wspotrzednych;

» Stara sie pracowac zespotowo;

* Potrafi stworzy¢, przy pomocy symboli graficznych kod uwzgledniajgcy podane w
zadaniu warunki;

* Potrafi zakodowac¢ roboty (opcjonalnie);

* Dba o cyfrowe bezpieczenstwo podczas pracy z wykorzystaniem internetu.

Kierunki realizacji polityki oswiatowej panstwa na rok 2024/2025:
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* Pkt. 4 Wspieranie rozwoju umiejetnosci cyfrowych ucznidéw i nauczycieli, ze
szczegolnym uwzglednieniem bezpiecznego poruszania sie¢ w sieci oraz krytycznej
analizy informacji dostepnych w Internecie. Poprawne metodycznie wykorzystywanie
przez nauczycieli narzedzi i materiatdw dostepnych w sieci, w szczegdlnosci opartych
na sztucznej inteligencji, korzystanie z zasobow Zintegrowanej Platformy Edukacyjne;.

¢ Pkt. 5 Ksztaltowanie myslenia analitycznego poprzez interdyscyplinarne podejscie do
nauczania przedmiotéw przyrodniczych i $cistych oraz poprzez pogtebianie umiejetnosci

matematycznych w ksztatceniu ogélnym.

Podstawa programowa:
1.1.1), 1.11.2), 11.1.1), 11.1.3), 11.5.1), 11.6.9), 111.1.10), 1V.2.9), VI.1.1), VI.1.2), VII.1.1), VII.1.2),
VII.1.3), VIL.4.1), VII.5.1)

Metody:
* Poszukujgce;
* Podajgce;

* Praktycznego dziatania

Formy:
* Grupowe;
* Zespotowe;

* Indywidualne

Srodki dydaktyczne:
Mata do kodowania ,Kodowanie na dywanie”, kubki, drewniane patyczki, materiaty
pomocnicze do druku (znajdujg sie na koncu scenariusza), roboty edukacyjne

(opcjonalnie), sprzet komputerowy (opcjonalnie).

Przygotowanie do zajec:

Przygotuj wszystkie potrzebne do zaje¢ materiaty. Z przygotowanego scenariusza wybierz
te propozycje, ktore bedg najbardziej odpowiednie dla uczniéw, z ktérymi pracujesz. W
scenariuszu znajdziesz najpierw zabawy offline, bez sprzetu, nastepnie link do
przygotowanej w genially wersji interaktywnej oraz propozycje aktywnosci z réznymi

robotami edukacyjnymi. Nie realizujemy catego scenariusza, tylko te czesci, ktore dotyczg
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posiadanych przez nas narzedzi (czes¢ offline mozna zrealizowa¢ nie majgc dostepu do

zadnych gotowych pomocy).

Przebieg zaje¢
Wersja offline
* Przywitaj sie z uczniami. Powiedz, ze na dzisiejszych zajeciach porozmawiacie o
karnawale. Zapytaj wychowankow o to, czy wiedzg czym jest karnawat;
» Zapros dzieci do wykonania pierwszej aktywnosci. Bedzie nig utozenie patyczkowych
wzoréw (materiat pomocniczy ,Patyczki 1-2”). Podziel dzieci na kilkuosobowe zespoty,

rozdaj im patyczki oraz karty z wzorami i zapro$ do zabawy;

* Popro$ dzieci o przeliczenie patyczkdéw wykorzystanych do utozenia wzoréw. Zapytaj,

na ktory zuzyty wiecej patyczkdédw Oraz ile brakuje w jednym wzorze patyczkow, zeby

w obydwu byto tyle samo. Powiedz, ze utozone wzory bedg podpowiedzig za kogo

przebrata sie na bal karnawatowy dwojka szkolnych przyjaciét. Zapytaj, czy juz

domyslajg sie kim bedg dzieci na balu. Dla pewnosci pokolorujcie jeszcze karty
wedtug podanych wspotrzednych;
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E14, D15, F15, K15, M15, L14

D13, E13, F13, K13, L13, M13,

D12, D11, D10, D9, D8, D7, D6, D5

E4, F3, G2, H1, 11, J2, K3, L4, M
M6, M7, M8, M9, M10, M11, M12
F4, G4, H4, 14, J4, K4, F12, F11

5

G11, H11, 111, J11, K11, K12, 'G3

H2, 12, J3, I3, H3

N £

z

wopowa ,b
WA DYNANIE

E15, D16, E16, F16, L15, K16, L16
M16

H6, G7, G8, H9, 19, 16, J7, J8, I8
H8, H7, 17

‘ ES, E6, E7, E8, E9, E10, E11, E12

LS, L6, L7,iL8, L9} L10; L11, L12
F5, F6, F7, F8, F9, F10, G10, G9
G6, G5, H5, 15, J5, K5, J6, K6, K7
K8, K9, J9, H10, 110, J10, K10
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AB, A7, A8, A9, A10, A11, A12

A13, B7, C8, D7, E6, F7, G8, H7

16, J7, K8, L7, M6, N7, O8, P7
P8, P9, P10, P11, P12, P13, B
D8, E7, E8, F8, H8, 17, 18, J8

P6
8
L8

M8, M7, N8, B12, B13, C12, C13

D12, D13, E12, E13, F12, F13
G12, G13, H12, H13, 112, 113
J13, K12, K13, L12, L13, M12
N12, N13, 012, 013

. E10, 110, M10

Ji12
M13

. E9, D10, E11, F10, 19, H10, 111

J10, M9, L10, M11, N10, P5, A5
D5, E4, F5, H5, 14, J5, L5, M4, N5
A14,B14,C14, D14, E14, F14
G14, H14, 114, J14, K14, L14, M14
N14, 014, P14

B9, C9, D9, F9, G9, H9, J9, K9, L9
N9, 09, B10, C10, B11, C11, D11

F11, G11, G10, H11, J11, K10
K11, L11, N11, O11, 010, ES5, I5
M5
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* Dwdéjka szkolnych przyjaciot przebrata sie za ksiezniczke/krola oraz kosmonaute, ale
czesto na balach mozna spotka¢ tez osoby, ktdre nie majg typowych przebran, a
jedynie réznego rodzaju maski;

* Zaprezentuj uczniom materiat pomocniczy ,Maski 1-3”. Zwré¢ uwage dzieci na to, ze
cze$¢ masek jest kolorowych, a czes¢ biato czarnych. Zadanie bedzie polegato na

odszukaniu par masek (ten sam wzor tylko jedna maska w parze bedzie kolorowa, a

druga biato czarna);

* Powiedz dzieciom, ze wiedzg juz, ze na bal kostiumowy mozna sie za kogo$ przebraé
lub zatozy¢ maske, ale jak moze wyglada¢ sala balowa i co mozna na takim balu
robic;

* Rozdaj dzieciom puzzle (wszystkie trzy obrazki wymieszane) i popros o ich utozenie

(najpierw muszg uczniowie rozdzieli¢ puzzle na trzy komplety);
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e Zaproponuj uczniom wykonanie kolejnego zadania. Zadanie to bedzie odpowiedzig

na pytanie o to, co mozna robi¢ na balu. Zadanie bedzie polegato na utozeniu z
kolorowych kubkéw na macie do kodowania wzoru. Rozt6z mate kratownicg do gory,
obok maty potéz kartke z podanymi wspotrzednymi oraz kolorowe kubki. Popro$

dzieci o utozenie kubkdéw na macie;

£ ad
z
£ ‘ooovun,;) www.kodowanienadywanie.pl
Z = NA DYWANIE
'_opovun,;) www.kodowanienadywanie.pl
- NA DYWANIE
A B c D E F G H 1 J
5 A B c D E F G H I J
1
2
3 2
4 3
5 4
6
5
7
6
8
7
9
8
10
9
. E1, F1, D1, G1, C2, H2, B3, B4, D2, E2, F2, G2, C3, D3, E3, F3,
B5, B6, B7, B8, C9, D10, E10, G3, H3, C4, D4, E4, F4, G4, H4,
F10, G10, H9, I3, 14, 15,16, 17, 18 Cs, D5, E5, F5, G5, H5, C6, D6, 10
E6, F6, G6, H6, C7, D7, E7, F7
G7, H7, C8, D8, E8, F8, G8, H8

* Zapytaj dzieci o to, jaki obrazek powstat na macie. Powiedz, ze lustro, ktore udato
wam sie utozyé powieszone jest na sali balowej, w ktorej bawig sie uczestnicy
karnawatowego balu. W lustrze zaraz zobaczycie odbicie tanczgcych par, ale
najpierw musicie je tam umiesci¢. Wskazuj dzieciom wspotrzedne poszczegolinych pdl
i popros zeby uktadali na nich krgzki z ilustracjami przedstawiajgcymi tanczace pary;
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* Zastanowcie sie, czy na postawie ilustracji jestescie w stanie okreslic mniej wiecej,
ktére tance przedstawione sg na obrazkach;

* Sprébujcie ,zaprogramowacé” swoj taniec. Uktad moze by¢é dowolny. Do jego
stworzenia wykorzystajcie przygotowane symbole. Wyttumacz dzieciom, co bedg
oznaczaty poszczegolne z nich (strzatka w gore - krok do przodu, strzatka w dét - krok
do tytu, strzatka w prawo - krok do boku w prawo, strzatka w lewo - krok do boku w

lewo, strzatki w gore i w dot - krok w miejscu zrobiony prawg i lewg noga);

@

[a-‘ o
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* Przed wami ostatnia aktywnos¢, $cisle zwigzana z kodem. Zadanie bedzie polegato
na stworzeniu programow, ktore potgczg trzy kolorowe maski z ich czarno biatymi

odpowiednikami;

S / . .
. www.kodowanienadywanie.pl
oDOWA ,h

LERAL FL MY

A B Cc D E F G H | J

: &

* Popro$ ucznidw o prezentacje kodow, w razie potrzeby dokonajcie poprawek;

* Podziekuj dzieciom za zaangazowanie na zajeciach.

Wersja interaktywna - genially
* Popros dzieci o uruchomienie ponizszej prezentacji. Wytltumacz, w jaki sposéb mozemy

sie po niej poruszac, jak przesuwac elementy, rysowac, zaznacza¢ odpowiedzi,
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https://view.genially.com/677da8d0cab0a40c359d1e67/interactive-content-karnawalowe-
plany

* Omodwcie poszczegodlne zadania, wymiencie sie swoimi spostrzezeniami.

Wersja z robotami edukacyjnymi
Robot Photon
e Zapro$ uczniéw do wspolnego programowania robotéw.
* Powiedz dzieciom, ze przed wami kilka zadan. Pierwsze, to narysowanie dwdch
przedmiotow: rakiety i korony. Nie narysujecie ich samodzielnie, pomoze wam w tym

robot Photon (zadanie najlepiej wykona¢ wykorzystujgc interfejs Photon Draw);
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* Zamontujcie flamaster do robota (jesli nie macie dedykowanych akcesoriéw sprobujcie

to zrobi¢ za pomocg tasmy klejgcej), utdzcie suchoscieralng mate - puzzle lub

przygotujcie duzy arkusz papieru i zabierzcie sie za wykonanie zadania;

* Narysowane przedmioty, to podpowiedzi za kogo na bal karnawatowy przebrata sie

dwdjka przyjaciét. Juz sie pewnie domyslacie, ale dla pewnosci wykonajcie kolejne

zadanie. Bedzie nim utozenie na macie do kodowania dwoéch obrazkéw z puzzli

(zadanie mozecie wykona¢ w dwoch zespotach). Kiedy puzzle bedg utozone

zaprogramujcie robota w taki sposdb, zeby przejechat od jednego przebrania do

drugiego (zalecany interfejs Photon Bloks);

lefe]:]e

Jedz do przodu T
Skreé w prawo r’

Zmien kolor i@

Zmien kolor h

Jedz do przodu t 40 cm

Skreé w prawo r.

Jedz do przodu t 60 cm

® Zmien kolor h

www.kodowanienadywanie.pl
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* W kolejnym kroku nauczycie Photona tanczy¢ w parze. Najpierw skorzystajcie z
gotowego programu ,Walc angielski” umieszczonego w aplikacji Photon Edu.
Zobaczcie, jak bedzie zachowywat sie robot. Potem stwérzcie dwa programy w aplikaciji
Photon Badge: jeden dla jednego robota, drugi dla drugiego z dowolng choreografig
taneczng. Pamietajcie tylko o tym, zeby robot ,zatracit sie w tancu”, czyli tanczyt swoj
taniec stale. Zeby osiggna¢ taki efekt bedziecie musieli w funkcji 2 na jej korncu umiescicé

ja samg, w ten sposéb stale wywotujgc jej realizacje;

° PROGRAM (4]
| “2o%s B8
-

FUNKCIAT @

FUNKCJA 2 (&)

Gotowy program dostepny w
aplikacji Photon Edu
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- 1

FUNKCIA1T @ _ FUNKCJA1 (o]

00009

FUNKCJA 2 N
¢ | FUNKCJA 2 (0]

* Wyprobujcie stworzony program, w razie potrzeby dokonajcie niezbednych korekt.

Uwagal!
Na powyzszych zdjeciach znajdujg sie przyktadowe, pogladowe programy (w zaleznosci
od ustawien dtugosci kroku, wybranego sposobu poruszania sie robota program moze

wygladac).

Roboty typu ,podtogowego” (wykorzystywane z matg do kodowania np.: GeniBot,
mTiny, Botzees mini, Dash, Codey Rocky, Zosia mata nauczycielka)

e Zapros ucznidow do wspodlnego programowania robotow;
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* Woydrukuj grafiki przedstawiajgce rézne karnawatowe dekoracje. Utdz kartki na macie do
kodowania (na losowych polach). Ustawcie robota na wybranym polu, z tego pola

bedzie startowat;

* Whyttumacz dzieciom na czym bedzie polegato zadanie. Nalezy zaprogramowac robota
w taki sposoéb, zeby ,zebral” wszystkie karnawatowe akcesoria;

* Popro$ ucznidow o zaprezentowanie stworzonego kodu i jazde prébng robotéw;

mTiny
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Botzees Mini

* W razie potrzeby dokonajcie w kodzie modyfikaciji;
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W kolejnym kroku sprébujcie zaprogramowac robota w taki sposob, zeby swojg jazdg

nasladowat taniec. Jesli dysponujecie wiecej niz jednym robotem mozecie sprébowaé

zaprogramowac taniec synchroniczny;

e Zanim uruchomicie stworzony program mozecie ucharakteryzowaé swoje roboty w
dowolny sposaob;

* Zrbbcie pokaz tanecznych mozliwosci waszych robotow;

* Podziekuj dzieciom za aktywny udziat w zajeciach.

Uwagal!

Na powyzszych zdjeciach wida¢ przyktadowe, pogladowe programy przygotowane dla
nastepujgcych robotéw (programy bedg poprawne tylko w przypadku takiego samego
utozenia elementéw i wybrania tej samej trasy):

1. mTiny

2. GeniBot

3. Botzees mini

Roboty typu line follower (np.: Ozobot)
e Zapros wychowankow do wspdélnego kodowania robotéw;
* Zaprezentuj dzieciom materiat pomocniczy ,Karnawat Ozobot”. Oméwcie, co sie na nim

znajduje;
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* Wytlumacz uczniom na czym polega zadanie. Nalezy przeprowadzi¢ Ozobota od startu
do mety (trasa z napisem BAL), w taki sposéb, zeby przejechat obok wszystkich grafik
nawigzujgcych do balu karnatowego. Kiedy robot wjedzie na ostatni fragment trasy, to
powinien zosta¢ na nim zapetlony (kody ,zawrd¢ na koncu linii”);

e Zwrdé¢ uwage uczniow na to, ze trasa w dwdch miejscach nie ma potgczenia. Pomoga
tu kody z grupy koddéw ,Szukaj linii...”;

* Rozdaj uczniom karty pracy i zapros do wykonania zadania;

* Popros zespoty o zaprezentowanie tras i jazde probng robotdw,
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E14, D15, F15, K15, M15, L14

D13, E13, F13, K13, L13, M13,

D12, D11, D10, D9, D8, D7, D6, Db,

E4, F3, G2, H1, I1, J2, K3, L4, M5,
M6, M7, M8, M9, M10, M11, M12,
F4, G4, H4, 14, J4, K4, F12, F11,
G, B, 043, 411, K11, K12, G3,
H2.'12, 3, 13, H3

RAKIETA WSPOLRZEDNE
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E15, D16, E16; F16; L15; K16, L16;
M16

H6, G7, G8, H9, 19, |6, J7, J8, 18,
H8, H7, |7

E5; E6; E7Z, E8; E9; E10, Ell1, El12;
L5 IL6; L7 18, L9, L10; 11, L12;
6, F6, F7, F8,F9, F10, G110, /G9,
G6, G5, H5, 15, J5, K5, J6, K6, K7,
K8, K9, J9, H10, 110, J10, K10
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A6, A7, A8, A9, A10, A11, A12,
A13;, B7,:€8, D7, E6, F7;, G8, H7,;
16, J7, K8, L7, M6, N7, O8, P7, P6,
P8, P9, P10, P11, P12, P13, B8,
D8, E7, E8; F8, HS8, 17, 18, J8, L8,
M8, M7, N8, B12, B13, C12, C13,
D12, D13, E12, E18, F12, F13,
G12, G13, H12, H13, 112, 118, J12,

J13, K12, K13, L12, L13, M12, M13,

N12, N13, O12, O13

E10, 110, M10

KORONA WSPOLRZEDNE
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E9, D10, E11; F10, 19; H10; 111;
J10, M9, L10, M11, N10, P5, A5,
D5, E4, F5, H5, 14, J5, L5, M4, N5,
A14, B14, C14, D14, E14, F14,
G14, H14, 114, J14, K14, L14, M14,
N14, O14, P14

B9, C9, D9, F9, G9, H9, J9, K9, L9,
N9, O9, B10, C10, B11, C11, D11,
F11; G1'1; G10; H115 J11; K10;
KA1, 13, N, 011 ;107 0, ED; 155
M5
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1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
E1, F1, D1, G1, C2, H2, B3, B4, D2, E2, F2, G2, C3, D3, E3, F3,
B5, B6, B7, B8, C9, D10, E10, G3, H3, C4, D4, E4, F4, G4, H4,
F10, G10, H9, I3, 14, 15, 16, 17, I8 C5, D5, E5, F5, G5, H5, C6, D8,

EG, F8., G0, W6, CZ, D7, EZ, Fi,
G7, H7, C8, D8, E8, F8, G8, HS,
D9, E9, F9, G9

LUSTRO WSPéLRZE,DNE
www.kodowanienadywanie.pl Strona 19 z 39



http://www.kodowanienadywanie.pl

PATYCZKI 1

www.kodowanienadywanie.pl Strona 20 z 39



http://www.kodowanienadywanie.pl

PATYCZKI 2
www.kodowanienadywanie.pl Strona 21 z 39



http://www.kodowanienadywanie.pl

MASKI 1

www.kodowanienadywanie.pl Strona 22 z 39



http://www.kodowanienadywanie.pl

MASKI 2

www.kodowanienadywanie.pl Strona 23 z 39



http://www.kodowanienadywanie.pl

MASKI 3

www.kodowanienadywanie.pl Strona 24 z 39



http://www.kodowanienadywanie.pl

TANIEC

www.kodowanienadywanie.pl Strona 25 z 39



http://www.kodowanienadywanie.pl

PUZZLE 1

www.kodowanienadywanie.pl Strona 26 z 39



http://www.kodowanienadywanie.pl

PUZZLE 2

www.kodowanienadywanie.pl Strona 27 z 39



http://www.kodowanienadywanie.pl

PUZZLE 3

www.kodowanienadywanie.pl Strona 28 z 39



http://www.kodowanienadywanie.pl

> bd
xoPOWAg")
A B C D E F G H | J

: &

www.kodowanienadywanie.pl

MASKI KOD

www.kodowanienadywanie.pl Strona 29 z 39



http://www.kodowanienadywanie.pl

PUZZLE 4

www.kodowanienadywanie.pl Strona 30 z 39



http://www.kodowanienadywanie.pl

PUZZLE 5

www.kodowanienadywanie.pl Strona 31 z 39



http://www.kodowanienadywanie.pl

:

www.kodowanienadywanie.pl Strona 32 z 39

PUZZLE 6



http://www.kodowanienadywanie.pl

PUZZLE 7

www.kodowanienadywanie.pl Strona 33 z 39



http://www.kodowanienadywanie.pl

PUZZLE 8

www.kodowanienadywanie.pl Strona 34 z 39



http://www.kodowanienadywanie.pl

PUZZLE 9

www.kodowanienadywanie.pl Strona 35 z 39



http://www.kodowanienadywanie.pl

¥
yOPOWA Ih
- NADYWANIE -

KARNAWAL O0ZOBOT

www.kodowanienadywanie.pl Strona 36 z 39



http://www.kodowanienadywanie.pl

TANIEC SYMBOLE 1

www.kodowanienadywanie.pl Strona 37 z 39



http://www.kodowanienadywanie.pl

i
<

TANIEC SYMBOLE 2

www.kodowanienadywanie.pl Strona 38 z 39



http://www.kodowanienadywanie.pl

KARNAWAL KRAZKI

www.kodowanienadywanie.pl Strona 39 z 39



http://www.kodowanienadywanie.pl

