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Karnawatowe plany - scenariusz zaje¢ \‘OND ‘ﬁ‘ ,2)
- NA DYWANIE -

Wstep:

Karnawat, to czas zimowych baléw, pochoddow i zabaw. Réznorodne stroje, pigeknie
przystrojone sale balowe i muzyka idealna do tanca... z tym kojarzy nam sie ten
szczegoblny okres. Na zajeciach przeprowadzonych wedtug zaproponowanego
scenariusza dzieci sprawdzg, za kogo przebierze sie na bal karnawatowy dwdjka
przyjaciot. Zaprogramujg tez ukfad taneczny... w wersji offline dla siebie lub w wersji z

wykorzystaniem robotéw edukacyjnych.

Autor: \
Anna Swié : i :
D)
Wiek: f A
3-6 lat : R my

Czas trwania:
okoto 30 - 40 min (zalezny od wieku dzieci, ich mozliwosci rozwojowych oraz liczby

wybranych aktywnosci)

Cele ogolne:

* Rozwijanie miekkich kompetencji (umiejetnos¢ pracy zespotowej, logiczne,
algorytmiczne myslenie, zadaniowe podejscie do stawianych probleméw);

* Rozwijanie wyobrazni i kreatywnosci;

* Przygotowanie do nauki programowania.

Cele operacyjne:

Dziecko:

* Wie, co to jest karnawat;

* Potrafi utozy¢ na podstawie wzoru obrazek;

* Uktada obrazki zgodnie z podanymi warunkami;

» Stara sie pracowac zespotowo;

* Podchodzi kreatywnie do stawianych wyzwan, poszukuje réznych rozwigzan;
* Potrafi stworzy¢ przy pomocy symboli graficznych kod;

* Potrafi zakodowac¢ roboty (opcjonalnie).
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Kierunki realizacji polityki oSwiatowej panstwa:

* Pkt. 4 Wspieranie rozwoju umiejetnosci cyfrowych ucznidw i nauczycieli, ze
szczegdélnym uwzglednieniem bezpiecznego poruszania sie w sieci oraz krytycznej
analizy informacji dostepnych w Internecie. Poprawne metodycznie wykorzystywanie
przez nauczycieli narzedzi i materiatdbw dostepnych w sieci, w szczegolnosci opartych
na sztucznej inteligencji, korzystanie z zasobdéw Zintegrowanej Platformy Edukacyjne;.

* Pkt. 5 Ksztattowanie myslenia analitycznego poprzez interdyscyplinarne podejscie do
nauczania przedmiotéw przyrodniczych i scistych oraz poprzez pogtebianie umiejetnosci

matematycznych w ksztatceniu ogéinym.

Podstawa programowa:
1.6, 1.3, 111.2, 111.7, 111.8, 1119, IV.5, IV.7

Metody:

* Poszukujgce,

* Podajace,

* Praktycznego dziatania

Formy:
¢ Grupowe,
* Zespotowe,

* Indywidualne

Srodki dydaktyczne:
Mata do kodowania ,Kodowanie na dywanie”, kolorowe kubki, drewniane patyczki,

materiat pomocniczy dostepny na koncu scenariusza, roboty edukacyjne (opcjonalnie).

Przygotowanie do zaje¢:

Przygotuj wszystkie potrzebne do zaje¢ materiaty. Z przygotowanego scenariusza wybierz
te propozycje, ktore bedg najbardziej odpowiednie dla dzieci, z ktdérymi pracujesz. W
scenariuszu znajdziesz najpierw zabawy offline, bez sprzetu, nastepnie link do
przygotowanej w genially wersji interaktywnej oraz propozycje aktywnosci z réznymi

robotami edukacyjnymi. Nie realizujemy catego scenariusza, tylko te czesci, ktore dotyczg
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posiadanych przez nas narzedzi (czes¢ offline mozna zrealizowa¢ nie majgc dostepu do

zadnych gotowych pomocy).

Przebieg zaje¢
Wersja offline
* Przywitaj sie z dzieémi. Powiedz, ze na dzisiejszych zajeciach porozmawiacie o
karnawale. Zapytaj wychowankow o to, czy wiedzg czym jest karnawat;
* Zapros wychowankow do wykonania pierwszej aktywnosci. Bedzie nig utozenie
patyczkowych wzoréw (materiat pomocniczy ,Patyczki 1-2”). Podziel dzieci na

kilkuosobowe zespoty, rozdaj im patyczki oraz karty z wzorami i zapro$ do zabawy;

* Popro$ dzieci o przeliczenie patyczkdéw wykorzystanych do utozenia wzoréw. Zapytaj,
na ktory zuzyly wiecej patyczkow (mozecie bra¢ po jednym patyczku z jednego i
drugiego wzoru i zobaczyé, w ktérym ze wzordw patyczki skonczg sie szybciej).
Powiedz dzieciom, ze udato im sie utozy¢ rakiete i korone. To bedg podpowiedzi, za
kogo przebrata sie na bal karnawatowy dwojka przedszkolnych przyjaciét. Zapytaj,
czy juz domyslajg sie kim bedg dzieci na balu;

* Dwoéjka przedszkolnych przyjaciot przebrata sie za ksiezniczke/kréla oraz
kosmonaute, ale czesto na balach mozna spotkac tez osoby, ktére nie majg typowych

przebran, a jedynie roznego rodzaju maski;
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* Zaprezentuj przedszkolakom materiat pomocniczy ,Maski 1-3”. Zwro¢ uwage dzieci
na to, ze cze$¢ masek jest kolorowych, a czes¢ biato czarnych. Zadanie bedzie
polegato na odszukaniu par masek (ten sam wzor tylko jedna maska w parze bedzie

kolorowa, a druga biato czarna). Po dobraniu masek w pary ponownie je

pomieszajcie, a nastepnie wykorzystajcie do zabawy typu ,memory”;

* Powiedz dzieciom, ze wiedzg juz, ze na bal kostiumowy mozna sie za kogo$ przebraé
lub zatozy¢ maske, ale co mozna na takim balu robi¢;

» Zaproponuj przedszkolakom wykonanie kolejnego zadania, ktére bedzie odpowiedzig
na to pytanie. Zadanie bedzie polegato na utozeniu z kolorowych kubkéw na macie do
kodowania wzoru. Rozt6z mate kratownicg do gory, obok maty potéz kartke z
gotowym obrazkiem (materiat pomocniczy ,Lustro wzér”) oraz kolorowe kubki. Popros

dzieci o utozenie kubkow na macie zgodnie z obrazkiem umieszczonym na kartce;

WA DTNAND
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» Zapytaj dzieci o to, jaki obrazek powstat na macie. Powiedz, ze lustro, ktore udato
wam sie utozyC powieszone jest na sali balowej, w ktorej bawig sie uczestnicy
karnawatowego balu. W lustrze zaraz zobaczycie odbicie tanczgcych par, ale
najpierw musicie je tam umiesci¢. Wskazuj dzieciom wspotrzedne poszczegolinych pél
i popros zeby ukfadali na nich krgzki z ilustracjami przedstawiajgcymi tanczgce pary
(jesli dzieci nie rozpoznajg jeszcze liter i cyfr, to zamiast okreslania za ich pomocg pél
opisz miejsca, na ktorych powinny sie znalez¢ poszczegdlne krgzki np.: drugi poziom

od dotu, trzecie pole od lewej strony);
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* Zastanowcie sig, czy na postawie ilustracji jestescie w stanie okresli¢ mniej wiecej,
ktore tance przedstawione sg na obrazkach;

* Sprébujcie ,zaprogramowacé” swéj taniec. Uktad moze by¢é dowolny. Do jego
stworzenia wykorzystajcie przygotowane symbole. Wyttumacz dzieciom, co bedg
oznaczaty poszczegolne z nich (strzatka w goére - krok do przodu, strzatka w dét - krok
do tytu, strzatka w prawo - krok do boku w prawo, strzatka w lewo - krok do boku w

lewo, strzatki w gore i w dot - krok w miejscu zrobiony prawg i lewg noga);
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* Przed wami ostatnia aktywnos¢, scisle zwigzana z kodem. Zadanie bedzie sktadato
sie z dwdch czesci. W pierwszej musicie uzupetni¢ liczbe powtérzen poszczegolnych
komend, tak zeby kod zaprowadzit maske do jej cienia. W drugim kroku stworzycie od

podstaw kody dla dwoch pozostatych masek;

(_r/j www.kodowanienadywanie.pl
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* Podziekuj przedszkolakom za zaangazowanie na zajeciach.

Uwagal!
Mozecie tez wykorzysta¢ zadania dodatkowe:
1. Policzenie masek

2. Ozdobienie maski karnawatowej dowolng technikg plastyczng

— o,
" POLICZ WSZYSTKIE KARNAWALOWE MASKI. it )
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Wersja interaktywna - genially
* Popros$ dzieci o uruchomienie ponizszej prezentacji. Wyttumacz, w jaki sposob mozemy
sie po niej poruszac, jak przesuwac elementy, rysowac, zaznaczac¢ odpowiedzi,

https://view.genially.com/677da41b9712ef564338f5ed/interactive-content-
karnawalowe-plany

* Omodwcie poszczegodlne zadania, wymiencie sie swoimi spostrzezeniami.

Wersja z robotami edukacyjnymi
Robot Photon

e Zapros dzieci do wspoélnego programowania robotow.
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* Powiedz dzieciom, ze przed wami kilka zadan. Pierwsze, to narysowanie dwdch
przedmiotow: rakiety i korony. Nie narysujecie ich samodzielnie, pomoze wam w tym
robot Photon (zadanie najlepiej wykona¢ wykorzystujgc interfejs Photon Draw);

* Zamontujcie flamaster do robota (jesli nie macie dedykowanych akcesoriow sprébujcie

to zrobi¢ za pomocg tasmy Kklejgcej), utdzcie suchoscieralng mate - puzzle lub

przygotujcie duzy arkusz papieru i zabierzcie sie za wykonanie zadania;

* Narysowane przedmioty, to podpowiedzi za kogo na bal karnawatowy przebrata sie
dwojka przyjaciot. Juz sie pewnie domys$lacie, ale dla pewnosci wykonajcie kolejne
zadanie. Bedzie nim utozenie na macie do kodowania dwoch obrazkéw z puzzli

(zadanie mozecie wykona¢ w dwéch zespotfach). Kiedy puzzle bedg utozone
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zaprogramujcie robota w taki sposob, zeby przejechat od jednego przebrania do

drugiego (zalecany interfejs Photon Badge);

®  PROGRAM
Q %
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FUNKCJA1 (0]

BOARO00O

FUNKCJA 2 (o)

* W kolejnym kroku nauczycie Photona tanczy¢. Jesli jestescie poczatkujgcy, to
skorzystajcie z gotowego programu ,Walc angielski” umieszczonego w aplikacji Photon
Edu. Jesli jestescie bardziej zaawansowani, to wykorzystajcie gotowy program jako
baze, na podstawie ktérej wykonacie swoje zadanie. W waszej wersji zmodyfikujcie
program w taki sposob, zeby start robota nie byt uwarunkowany wykryciem przeszkody i
zeby robot ,zatracit sie w tancu”, czyli tanczyt swoj taniec stale. Zeby osiggna¢ taki efekt
bedziecie musieli w funkcji 2 na jej koncu umiesci¢ jg sama, w ten sposéb stale

wywotujgc jej realizacje;
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aplikacji Photon Edu

* Wyprobujcie stworzony program, w razie potrzeby dokonajcie niezbednych korekt.

Uwaga!
Na powyzszych zdjeciach znajdujg sie przyktadowe, pogladowe programy (w zalezno$ci
od ustawiehn dlugosci kroku, wybranego sposobu poruszania sie robota program moze

wygladac).

Roboty typu ,,podiogowego” (wykorzystywane z matg do kodowania np.: GeniBot,

mTiny, Sphero Indi, Botzees mini, Zosia mata nauczycielka, Dash)

* Zapros dzieci do wspdélnego programowania robotow;

* Woydrukuj grafiki przedstawiajgce rézne karnawatowe dekoracje. Utéz kartki na macie do
kodowania (na losowych polach). Ustawcie robota na wybranym polu, z tego pola

bedzie startowat;
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* Whyttumacz dzieciom na czym bedzie polegato zadanie. Nalezy zaprogramowac robota
w taki sposoéb, zeby ,zebral” wszystkie karnawatowe akcesoria;
* Popro$ ucznidow o zaprezentowanie stworzonego kodu i jazde prébng robotéw;

* W razie potrzeby dokonajcie w kodzie modyfikacji.

GeniBot

Sphero Indi

Botzees Mini

* W kolejnym kroku sprobujcie zaprogramowac robota w taki sposob, zeby swojg jazdg

nasladowat taniec. Jesli dysponujecie wiecej niz jednym robotem mozecie sprébowac
zaprogramowac taniec synchroniczny;
e Zanim uruchomicie stworzony program mozecie ucharakteryzowa¢ swoje roboty w

dowolny sposob;
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* Zrobcie pokaz tanecznych mozliwosci waszych robotow;

* Podziekuj dzieciom za aktywny udziat w zajeciach

Uwagal!
Na powyzszych zdjeciach wida¢ przyktadowe, poglgdowe programy przygotowane dla
nastepujgcych robotéw (programy bedg poprawne tylko w przypadku takiego samego

utozenia elementdw i wybrania tej samej trasy):

1. mTiny

2. GeniBot

3. Sphero Indi
4. Botzees mini

Roboty typu line follower (np.: Ozobot)
e Zapro$ wychowankow do wspdélnego kodowania robotéw;
e Zaprezentuj dzieciom materiat pomocniczy ,Maska Ozobot”. Omdwcie, co sie na nim

znajduje;

e
wopowa ,b
- NA DIWANIE -
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* Wyttumacz przedszkolakom na czym bedzie polegato zadanie. Nalezy uzupetnic trase
kodami w taki sposob, zeby robot stale poruszat sie po trasie - masce (kod ,zawrd¢ na
koncu linii”). W dwoch pozostatych miejscach przeznaczonych na wstawienie kodow
dzieci wstawig takie sekwencje koloréw, jakie wybiora;

* Podziel dzieci na dwuosobowe zespoty, rozdaj im kartki z trasami i zapros do wykonania
zadania;

* Popro$ zespoty o zaprezentowanie tras i jazde prébng robotdw.
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MASKI 1
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MASKI 2
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MASKI 3
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TANIEC
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TANIEC SYMBOLE 1
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TANIEC SYMBOLE 2
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MASKA 1
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KARNAWAL KRAZKI
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MASKA 0ZOBOT
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PUZZLE 2
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PUZZLE 4
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PUZZLE 5
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PUZZLE 6
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