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Zaprogramowane ptatki Sniegu - scenariusz zaje¢

Wstep:

Jak wygladajg ptatki sniegu? Czy wszystkie sg takie same, czy sg r6zne? Odpowiedzi na
powyzsze pytania poszukajg uczniowie na zajeciach przeprowadzonych wedtug
zaproponowanego scenariusza. Wykonujgc poszczegolne aktywnosci dzieci pocwiczg

logiczne myslenie i umiejetnos$¢ pracy zespotowe;.
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Czas trwania:

Ok. 45 min (uzalezniony od mozliwosci uczniéw oraz liczby wybranych aktywnosci)

Cele ogdlne:
* Rozwijanie miekkich kompetencji (umiejetnos¢ pracy zespotowej, logiczne,
algorytmiczne myslenie, zadaniowe podejscie do stawianych probleméw),

* Rozwijanie wyobrazni i kreatywnosci,

Cele operacyjne:

Dziecko:

¢ Uktada obrazki na podstawie podanych wspotrzednych;

* Doktada symetryczng czes$¢ wzoru;

* Stara sie pracowac zespotowo;

* Potrafi stworzy¢, przy pomocy symboli graficznych kod uwzgledniajgcy podane w
zadaniu warunki;

* Potrafi zakodowac roboty (opcjonalnie);

* Dba o cyfrowe bezpieczenstwo podczas pracy z wykorzystaniem internetu.

Kierunki realizacji polityki oSwiatowej panstwa na rok 2024/2025:
* Pkt. 4 Wspieranie rozwoju umiejetnosci cyfrowych ucznidéw i nauczycieli, ze
szczegolnym uwzglednieniem bezpiecznego poruszania sie w sieci oraz krytycznej
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analizy informacji dostepnych w Internecie. Poprawne metodycznie wykorzystywanie
przez nauczycieli narzedzi i materiatdw dostepnych w sieci, w szczegolnosci opartych
na sztucznej inteligencji, korzystanie z zasobow Zintegrowanej Platformy Edukacyjne;j.

* Pkt. 5 Ksztattowanie myslenia analitycznego poprzez interdyscyplinarne podejscie do
nauczania przedmiotéw przyrodniczych i $cistych oraz poprzez pogtebianie umiejetnosci

matematycznych w ksztatceniu ogolnym.

Podstawa programowa:
1.1.1), 1.1.2), 11.1.1), 11.1.3), 11.5.1), 11.6.9), 11l.1.10), IV.2.9), VI.1.1), VI.1.2), VII.1.1), VII.1.2),
VII.1.3), VIl.4.1), VII.5.1)

Metody:
* Poszukujgce;
* Podajace;

* Praktycznego dziatania

Formy:
* Grupowe;
e Zespotowe;

* Indywidualne

Srodki dydaktyczne:
Mata do kodowania ,Kodowanie na dywanie”, kubki, materiaty pomocnicze do druku
(znajdujg sie na koncu scenariusza), drewniane patyczki, roboty edukacyjne (opcjonalnie),

sprzet komputerowy (opcjonalnie).

Przygotowanie do zajec:

Przygotuj wszystkie potrzebne do zaje¢ materiaty. Z przygotowanego scenariusza wybierz
te propozycje, ktére bedg najbardziej odpowiednie dla ucznidw, z ktérymi pracujesz. W
scenariuszu znajdziesz najpierw zabawy offline, bez sprzetu, nastepnie link do
przygotowanej w genially wersji interaktywnej oraz propozycje aktywnosci z roznymi
robotami edukacyjnymi. Nie realizujemy catego scenariusza, tylko te czesci, ktére dotyczag
posiadanych przez nas narzedzi (czes¢ offline mozna zrealizowac nie majgc dostepu do

zadnych gotowych pomocy).
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Przebieg zaje¢
Wersja offline

* Przywitaj sie z uczniami. Powiedz, Zze na dzisiejszych zajeciach porozmawiacie o
ptatkach sniegu. Popros$ dzieci o probe opisania ptatkow $niegu;

e Zapros wychowankow do wykonania pierwszego zadania. Bedzie nim utozenie z
kolorowych kubkéw, na podstawie podanych wspétrzednych, obrazka na macie.
Rozi6z mate kratownicg do gory, obok maty potéz kartke z rozpisanymi
wspotrzednymi (w materiatach pomocniczych znajdujg sie sniezynki w kilku wersjach,
dwie rozpisane na kratownice 10 na 10 - do utozenia na macie, dwie 16 na 16 - do
wykorzystania jako karty pracy) oraz kolorowe kubki. Popros uczniéw o utozenie
kubkéw na macie zgodnie z koordynatami rozpisanymi na kartce (zadanie mozecie
wykona¢ tez online wykorzystujgc mate online dostepng na stronie https://

kodowanienadywanie.pl/mata-online/);

e = 2
wa H vww.kodowanienadywanie.p K ) oDOWA www.kodowanienadywanie.pl
wODOWAL,e A yopowa ,h www.kodowanienadywanie.pl ATt 'h :
o

Lo
CODOWAn, www._kodowanienadywanie.p
W€ )

wOPOWA lh www.kodowanienadywanie.pl
W st

www.kodowanienadywanie.pl Strona 3 z 21



http://www.kodowanienadywanie.pl
https://kodowanienadywanie.pl/mata-online/
https://kodowanienadywanie.pl/mata-online/

e Zapytaj ucznidéw, czy ich obrazek jest kompletny, czy uwazajg, ze powinien tak
wyglada¢. Popros dzieci o dostawienie kubkow w taki sposob, zeby powstat caty
obrazek;

* Wyttumacz dzieciom, ze pfatki Sniegu nigdy nie sg takie same nie powtarzajg sie,
przypominajg figury w kalejdoskopie. Snieg pojawia sie podczas kondensacji pary
wodnej w chmurze w temperaturze od minus 4 do plus 15 stopni. Kiedy temperatura
zblizy sie do zera stopni, krysztatki miekng, a to umozliwia im zlepianie sie ze sobg, w
ten sposéb tworzgc duze pfaty;

* Zapros dzieci do kolejnej zabawy. Bedzie nig utozenie domino (materiat pomocniczy

,0omino 1-2”) w taki sposob, zeby potgczy¢ ze sobg potdwki tej samej Sniezynki;
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* Rozdaj uczniom drewniane patyczki oraz karty z przygotowanym wzorem (materiat
pomocniczy ,Patyczki 1-3”). Popros dzieci o utozenie patyczkéw w taki sposoéb, jak
jest to pokazane na wzorze. W kolejnym kroku dzieci stworzg swoje wiasne
patyczkowe kompozycje;
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* Przed wami ostatnie zadanie. Bedzie nim stworzenie kodow, ktére potgczg ze sobg

potdwki tych samych $niezynek. Planujgc trasy tgczgce Sniezynki, na podstawie

ktorych powstang kody, postarajcie sie zrobi¢ to tak, zeby sie ze sobg nie przecinaty;
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* Popro$ ucznidw o prezentacje kodow, w razie potrzeby dokonajcie poprawek;

* Podziekuj uczniom za zaangazowanie na zajeciach.

Wersja interaktywna - genially
* Popros dzieci o uruchomienie ponizszej prezentacji. Wyttumacz, w jaki sposéb mozemy

sie po niej poruszac, jak przesuwac elementy, rysowac, zaznacza¢ odpowiedzi,

https://view.genially.com/67563de64877{8e8cc0d5215/interactive-content-
zaprogramowane-platki-sniegu

* Omodwcie poszczegdlne zadania, wymiencie sie swoimi spostrzezeniami.

Wersja z robotami edukacyjnymi
Roboty typu line follower (np.: Ozobot)

e Zapro$ wychowankow do wspdélnego kodowania robotéw;
www.kodowanienadywanie.pl Strona 6 z 21
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e Zaprezentuj dzieciom materiat pomocniczy ,Sniezynki Ozobot”. Oméwcie, co sie na nim

znajduje;

opoWAnS (] . | |
*' NA DYWANIE 'e

h_

* Wytlumacz uczniom na czym polega zadanie. Nalezy przeprowadzi¢ Ozobota od startu
na fragment trasy, nad ktérym znajdujg sie trzy sniezynki, po drodze przejezdzajgc obok
pozostatych s$niezynek. Zwrdé¢ uwage dzieci na to, ze w dwdch punktach trasa traci
ciggtosc. W tej sytuacji nalezy uzy¢ koddéw z grupy kodow ,szukaj linii...”;

* Rozdaj uczniom karty pracy i zapros do wykonania zadania;

* Popros zespoty o zaprezentowanie tras i jazde probng robotdw,

Roboty typu ,podtogowego” (wykorzystywane z matg do kodowania)

e Zapros$ dzieci do wspolnego programowania robotow;
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Do kubkéw przyklej krgzki z z potéwkami $niezynek (materiat pomocniczy ,Sniezynki”),

rozstaw kubki na losowych polach maty;

* Wybierzcie pole, z ktérego wystartuje wasz robot;

¢ Wytlumacz dzieciom na czym bedzie polegato zadanie. Nalezy zaprogramowac robota
w taki sposob, zeby podjechat do wybranej potdéwki $niezynki (kubka), nastepnie
zaprowadzit jg do drugiej, ktéra stworzy z nig catos¢. Kiedy s$niezynki znajdg swoje
potéwki robot powinien wykonac jakis gest radosci;

* Stworzcie tyle programdw, zeby potagczy¢ ze sobg wszystkie sSniezynki;

* Popros ucznidéw o zaprezentowanie stworzonego kodu i jazde prébng robotow;

* W razie potrzeby dokonajcie w kodzie modyfikaciji.

Robot Photon
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* Przygotuj duzg kartke lub plansze suchos$cieralng i zaczep umozliwiajgcy
przymocowanie flamastra;
* Popros uczniow o stworzenie programu, ktory spowoduje, ze robot narysuje

zaprojektowang przez was sniezynke (przyktadowy program widoczny jest na zdjeciu).
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B2, C3, D4, D7, C8, B9, E4, D5, A9, B10, A2, B1, E5, E6, D2, B4,
D6, E7, A1, A10 B7, D9

SNIEZYNKA SYMETRIA 1
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B2, C3, D4, E4, D5, A1 ’ A2, B1, E5, D2, B4

SNIEZYNKA SYMETRIA 2
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A1, B2, C3, D4, E5, F6, G7, HS8, . A2, B3, B1, C2, B16, C15, A15,
A16, B15, C14, D13, E12, F11, B14, F1, F3, F4, F5, E6, D6, C6,
G10, H9, E7, E10, G12, G5, E1, A6, A11, C11, D11, E11, F12, F13,
G1;E3.,'G3;, G14,-E14, E16, G16; F14, F16, G8, G9, H7, H10, F7, G6,
A10, C10, C12, A12, A5, C5, A7, 10, G111 E2...G2, G15, E15,:B10,
C7, F2, B6, B11, F15 B12, B7, B5

SNIEZYNKA SYMETRIA 3
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SNIEZYNKA SYMETRIA 4
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