i d

'd

wop WA [27
Zaczynamy nowy rok - scenariusz zajec¢ S

Wstep:

Poczatek roku, to czas podsumowan i planéw, ale tez czas na doktadniejsze przyjrzenie
sie jak ,zbudowany” jest caty rok, z ilu sktada sie por roku i w jakiej kolejnosci te pory roku
sg w kalendarzach pouktadane. Na zajeciach przeprowadzonych wedtug
zaproponowanego scenariusza uczniowie porozmawiajg o 2025 roku wykonujgc przy tym
zadania nakierowane na rozwdj logicznego algorytmicznego myslenia i umiejetnos¢ pracy
zespotowej. Sprobujg tez zapisa¢ rok, o ktérym bedg rozmawia¢ przy pomocy kodu

binarnego.

Autor:

Anna Swié

Wiek:
6 -9 lat

Czas trwania:

Ok. 45 min (uzalezniony od mozliwosci uczniéw oraz liczby wybranych aktywnosci)

Cele ogolne:
* Rozwijanie miekkich kompetencji (umiejetnos¢ pracy zespotowej, logiczne,
algorytmiczne myslenie, zadaniowe podejscie do stawianych probleméw),

* Rozwijanie wyobrazni i kreatywnosci,

Cele operacyjne:

Dziecko:

* Wie, jaki jest aktualnie rok;

* Wie, ze rok sktada sie z czterech pér roku;

* Potrafi wymieni¢ we wiasciwej kolejnosci pory roku;

* Uktada obrazki na podstawie podanych wspotrzednych;

* Prébuje zapisywac liczby za pomocg kodu binarnego;

* Stara sie pracowac zespotowo;

* Potrafi stworzy¢, przy pomocy symboli graficznych kod uwzgledniajgcy podane w
zadaniu warunki;
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* Potrafi zakodowac roboty (opcjonalnie);

* Dba o cyfrowe bezpieczenstwo podczas pracy z wykorzystaniem internetu.

Kierunki realizacji polityki oSwiatowej panstwa na rok 2024/2025:

* Pkt. 4 Wspieranie rozwoju umiejetnosci cyfrowych ucznidéw i nauczycieli, ze
szczegolnym uwzglednieniem bezpiecznego poruszania sie w sieci oraz krytycznej
analizy informacji dostepnych w Internecie. Poprawne metodycznie wykorzystywanie
przez nauczycieli narzedzi i materiatdw dostepnych w sieci, w szczegolnosci opartych
na sztucznej inteligencji, korzystanie z zasobdéw Zintegrowanej Platformy Edukacyjne;j.

* Pkt. 5 Ksztattowanie myslenia analitycznego poprzez interdyscyplinarne podejscie do
nauczania przedmiotéw przyrodniczych i $cistych oraz poprzez pogtebianie umiejetnosci

matematycznych w ksztatceniu ogolnym.

Podstawa programowa:
1.1.1), 1.11.2), 11.1.1), 11.1.3), 11.5.1), 11.6.9), 1l1.1.10), IV.2.9), VI.1.1), VI.1.2), VIl.1.1), VII.1.2),
VII.1.3), VIl.4.1), VII.5.1)

Metody:

* Poszukujgce;

* Podajace;

* Praktycznego dziatania

Formy:
¢ Grupowe;
* Zespotowe;

* Indywidualne

Srodki dydaktyczne:
Mata do kodowania ,Kodowanie na dywanie”, kubki, materiaty pomocnicze do druku
(znajduja sie na koncu scenariusza), roboty edukacyjne (opcjonalnie), sprzet komputerowy

(opcjonalnie).

Przygotowanie do zajec:
Przygotuj wszystkie potrzebne do zaje¢ materiaty. Z przygotowanego scenariusza wybierz
te propozycje, ktére bedg najbardziej odpowiednie dla ucznidéw, z ktérymi pracujesz. W
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scenariuszu znajdziesz najpierw zabawy offline, bez sprzetu, nastepnie link do
przygotowanej w genially wersji interaktywnej oraz propozycje aktywnosci z réznymi
robotami edukacyjnymi. Nie realizujemy catego scenariusza, tylko te czesci, ktore dotyczg
posiadanych przez nas narzedzi (czes$¢ offline mozna zrealizowa¢ nie majgc dostepu do

zadnych gotowych pomocy).

Przebieg zaje¢
Wersja offline

* Przywitaj sie z uczniami. Powiedz, ze na dzisiejszych zajeciach porozmawiacie o
czyms, co wiasnie sie zmienito. Co to bedzie dowiecie sie wykonujgc pierwsze
zadanie;

e Zapro$ wychowankow do wykonania pierwszej aktywnosci. Bedzie nig utozenie z
kolorowych kubkéw trzech obrazkéw na macie. Roztéz mate kratownicg do gory, obok
maty potdéz kartki z rozpisanymi wspoirzednymi (materiat pomocniczy ,2025
wspotrzedne”, ,Zimne ognie wspotrzedne” i ,365 wspdirzedne”) oraz kolorowe kubki.
Popros dzieci o utozenie kubkdw na macie zgodnie z instrukcjg umieszczong na
kartkach (jesli pracujesz z bardziej zaawansowanymi w kodowaniu uczniami

wybierzcie wersje wzoru 20 na 20 ,Nowy rok wspotrzedne”);

o
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e Zapytaj dzieci jakie obrazki powstalty na macie i jaki ich zdaniem bedzie temat
dzisiejszych zaje¢ (365 - liczba dni w roku 2025, zimne ognie, 2025). Wszystkie
obrazki zwigzane sg ze zmiang roku 2024 na 2025;

* W kolejnym kroku zapro$ wychowankéow do utozenia obrazkowego sudoku.
Wykorzystajcie mate i kragzki ,Rok symbole” lub karte pracy ,Rok sudoku”.
Porozmawiajcie o grafikach znajdujgcych sie na krgzkach i o tym, jaki majg zwigzek z
tematem dzisiejszych zaje¢ Kalendarz pokazuje rozktad dni w catym roku, sztuczne
ognie mogg kojarzy¢ sie z hucznym przywitaniem 2025 roku, cztery pory roku
symbolizujg petny rok, chmurka z zaréwkg nasze plany/marzenia, ktére chcemy

zrealizowac w tym roku, 12 to dwanascie miesiecy a zegar pozegnanie starego roku;
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* Powiedz uczniom, ze na dzisiejszych zajeciach towarzyszg wam rozne liczby: 4 bo
cztery poru roku, 12 bo dwanascie miesiecy, 365 bo tyle jest dni w 2025 roku i
wreszcie 2025, bo o tym roku rozmawiamy. Sprébujecie kazdg z tych liczb zapisa¢ za
pomocg kodu binarnego (2025 tylko w przypadku starszych uczniow, wspdlnie,
positkujgc sie kalkulatorem);

* Zapytaj dzieci, czy wiedzg w jaki sposdb porozumiewajg sie komputery, wyttumacz
im, ze komputery rozrézniajg dwa stany: w jednym jest silny impuls, w drugim go nie
ma. Najmniejszg jednostke informacji nazywamy bitem (bit - skrot od binary digit czyli
cyfrowej dwojki jest najmniejszg jednostkg informacji, ktéra jest uzywana w
odniesieniu do sprzetu komputerowego. Binarny sposéb zapisu informacji wynika z
tego, ze komputer moze rozrézni¢ dwa stany napiecia: brak napiecia - oznaczamy
jako 0, oraz obecnos¢ napiecia - oznaczany jako 1),

* Powiedz uczniom, ze to wtadnie te ,dwa stany” umozliwig wam zapisanie réznych
liczb w zupetnie inny sposob niz ten, ktdérego uzywamy na codzien,

* Roztéz na poditodze krgzki z napisanymi przy pomocy cyfr liczbami (losowo; nie
musicie wykorzystywac wszystkich krgzkow, mozna zrezygnowac¢ z wiekszych liczb i
skupi¢ sie tylko na mniejszych). Popros uczniéw o utozenie ich w jednym ciggu w

jaki$ uporzgdkowany sposéb (nie narzucaj czym majg sie kierowa¢ porzadkujgc

00
OI0XOIO
(@) (=)

e Zapytaj dzieci czy zauwazyly cos szczegbdlnego w liczbach zapisanych na

krazki);

poszczegolnych krgzkach (wiekszos¢ dzieci zauwaza, ze brakuje krgzkow z
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niektorymi liczbami, starsze dzieci zauwazajg, ze kolejne liczby, w zaleznosci od
sposobu utozenia, podwajajg sie lub dzielg sie na pot; na ten moment te informacje im
wystarczg w starszych klasach dowiedzg sie, ze sg to kolejne potegi liczby 2),

e Utz krazki w jednym ciggu zaczynajgc od najwigkszej liczby, a konczgc na

najmniejszej;

E = EEEEEEOOOO

* Powiedz dzieciom, ze teraz sprobujecie zapisac kilka liczb w kodzie binarnym, czyli
przy pomocy tylko ,0” i ,1”. Bedziecie analizowa¢ kazdy krgzek pod katem tego czy
bedzie wam potrzebny czy nie. Jesli bedzie zostawicie go w takiej formie, w jakiej jest
teraz, a jesli nie bedzie to odwrocicie go na druga, biatg strone;

* Zawsze bedziecie analizowac krgzki od lewej strony do prawej;

e Zacznijmy od liczby ,4”. W tym przypadku na pierwszym krgzku z lewej strony bedzie
liczba ,8” (pierwsza wieksza od ,4”). Analizujemy kazdg liczbe, ,8” to wiecej niz ,4”, a
my szukamy ,4”, wiec przekrecamy jg na drugg strone. Nastepnie przechodzimy do
krgzka z ,4”. Ten bedzie nam potrzebny, bo wtasnie ,4” szukamy. Zostaje w
niezmienionej formie. Kolejne dwa, czyli ,2” i ,1” bedg nam niepotrzebne, dlatego je
przekrecamy. Teraz kazdy pusty krgzek zastepujemy ,0”, a krgzek z liczbg

zastepujemy ,1”. W ten sposob cztery zapisane kodem zero jedynkowym to 0100.

4 4 .

OO OO0O

* W analogiczny sposéb postgpcie z ,12”, ,365” i ,2025”;

12 12 12

OO H OO0 WO
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* Przed wami ostatnie zadanie. Bedzie nim stworzenie kodu, ktory przeprowadzi
rodzine przez wszystkie pory roku, w taki sposob, zeby ukazacC ich cyklicznosc.
Zadanie mozecie wykona¢ na macie do kodowania lub na karcie pracy (materiat
pomocniczy ,Pory roku kod”). Zwré¢ uwage dzieci na to, ze w zadaniu bohaterami sg
ludzie, wiec tworzac kod nalezy wykorzysta¢ obroty. Nasi bohaterowie bedg poruszac¢
sie do przodu, a w sytuacji kiedy bedg chcieli zmieni¢ kierunek poruszania sie obrécag
sie w lewo lub obréca sie w prawo. W tak tworzonym kodzie nie bedzie komend ,w

prawo”, ,w lewo”, bo nasi bohaterowie nie bedg poruszac sie bokiem,;
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* Popros ucznidw o prezentacje kodow, w razie potrzeby dokonajcie poprawek;

* Podziekuj dzieciom za zaangazowanie na zajeciach.

Wersja interaktywna - genially
* Popros$ dzieci o uruchomienie ponizszej prezentacji. Wyttumacz, w jaki sposéb mozemy
sie po niej poruszac, jak przesuwac elementy, rysowac, zaznacza¢ odpowiedzi,

https://view.genially.com/676edcf2f4e3a34027302f2a/interactive-content-
Zzaczynamy-nowy-rok

* Omodwcie poszczegodlne zadania, wymiencie sie swoimi spostrzezeniami.

Wersja z robotami edukacyjnymi
Robot Photon
* Wydrukuj grafiki przedstawiajgce pory roku. Ut6z kartki na macie do kodowania lub na
podtodze zgodnie z kolejnoscig wystepowania por roku, ale w taki sposéb, zeby ich

utozenie przypominato kwadrat;
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* Wyttumacz uczniom na czym bedzie polegato zadanie. Robot Photon bedzie poruszat
sie po kwadracie symbolizujgcym cztery pory roku. Kazda pora roku, to jeden bok w
kwadracie. Zadanie bedzie polegato na zaprogramowaniu robota na przejazd przez
wszystkie pory roku. Na kazdej porze roku (boku w kwadracie) czutki i oczy robota
zmienig kolor na taki, ktéry moze kojarzy¢ sie z porg roku, po ktérej jedzie (ustalcie
wspolnie z dzie¢mi, ktére kolory przypiszecie do poszczegdlnych pér roku). Tworzgc
program zadbaijcie o to, zeby robot objechat pory roku nie tylko jeden raz. Zastandéwcie
sie jak to zrobi¢, zeby robot poruszat sie ciggle po porach roku, ukazujgc tym samym

cyklicznos¢ wystepujgcg w przyrodzie.

Z
Jedz doprzody T
Skreé w prawo

' Jedzdoprzody T

Skreé w prawo

Ty S0

Skreé w prawo r.

Zmienkolor -

Jedzdoprzody T
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Uwaga!
Na powyzszych zdjeciach znajdujg sie przyktadowe, pogladowe programy (w zaleznosci

od ustawien dtugosci kroku mozecie potrzebowac innej liczby komend ,do przodu”).

Roboty typu ,,podiogowego” (wykorzystywane z matg do kodowania np.: GeniBot,

mTiny, Botzees mini, Dash Codey Rocky)

e Zapros$ dzieci do wspdlnego programowania robotow;

* Woydrukuj grafiki przedstawiajgce pory roku. Utz kartki na macie do kodowania, w taki
sposob, zeby pory roku byty utozone zgodnie z kolejnoscig, w ktorej po sobie nastepuja;

* Whyttumacz dzieciom na czym bedzie polegato zadanie. Nalezy zaprogramowac robota
w taki sposéb, zeby objechat wszystkie pory roku;

* Popro$ ucznidow o zaprezentowanie stworzonego kodu i jazde prébng robotéw;

www.kodowanienadywanie.pl Strona 11 z 26



http://www.kodowanienadywanie.pl

* W kolejnym kroku popros dzieci o takie zaprogramowanie robota, zeby swojg jazdag
zobrazowat uptyw 2-3 lat. W tym przypadku postarajcie sie w tworzonym programie
wykorzystac petle;

* W razie potrzeby dokonajcie w kodzie modyfikaciji.

Uwaga!
Na ponizszych zdjeciach wida¢ przyktadowe, pogladowe programy przygotowane dla

nastepujgcych robotéw:

1. GeniBot

2. mTiny

3. Botzees mini
4. Dash

5. Codey Rocky

GeniBot

Botzees mini
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Roboty typu line follower (np.: Ozobot)

* Zapros wychowankow do wspoélnego kodowania robotéw;
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e Zaprezentuj dzieciom materiat pomocniczy ,0Ozobot 2025". Omdwcie, co sie na nim

znajduje;

ok
ODOWA 13
't NA DIWANIE -e

* Whyttumacz uczniom na czym polega zadanie. Nalezy przeprowadzi¢ Ozobota od startu

do mety w taki sposob, zeby przejechat obok wszystkich grafik kojarzgcych sie z 2025
rokiem;

* Rozdaj uczniom karty pracy i zapro$ do wykonania zadania;

* Popro$ zespoty o zaprezentowanie tras i jazde prébng robotdw,
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A4, B3, C4, C5, B6, C7, C8, B9, F4, E3, D4, D5, D6, D7, D8, E9,
A8 E6, F7, F8

. G3, G4, G5, G6, G8, H9, 19, Js,
J7, 16, H6, H3, 13, J3, J4

365 WSPOLRZEDNE
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18
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A5, A4, A3, A2, A1, B2, C3, D1, D2,

D3, D4, D5, 11, 12, 13, 14, J5, K4, L5,

M4, M3, M2, M1, K9, L8, M8, N9,
N10, N11, M12, L12, K11, K10

c20, D20, E20, F20, K20, L20,
M20, N20, C16, D15, E15, F16,
F17, E18, D19, K16, L15, M15,
N16, N17, M18, L19, C9, E9, C11,
E11, R4, T4, R6, T6

B12, F12, F8, B8, D7, A10, G10,
D13, Q7, Q3, PS5, S2, S8

NOWY ROK WSPOLRZEDNE

www.kodowanienadywanie.pl

E2; F1, G1,; H2; E3; E4; E5; G5; H4,;
H3, N1, N2, O3, P1, P2, O4, N5,
H8, H9, H10, H11, H12, I8, J8, J9,
110, J11, J12, 08, 09, 010, O11,
012, P10, Q9; Q8, Q11, Q12

J16, J17, J18, G18, G17, G16, H15,
115, G19, H20, 120, J19, 015, O16,
017, P15, Q15, 019, P20, Q19,
Q18, P17, Q20, D10, S5
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