
Zaczynamy nowy rok - scenariusz zaj��  

Wst�p: 

Pocz�tek roku, to czas podsumowaE i planów, ale te} czas na dokCadniejsze przyjrzenie 

si� jak „zbudowany” jest caCy rok, z ilu skCada si� pór roku i w jakiej kolejno[ci te pory roku 

s� w kalendarzach pouk Cadane. Na zaj�ciach przeprowadzonych wed Cug 

zaproponowanego scenariusza uczniowie porozmawiaj� o 2025 roku wykonuj�c przy tym 

zadania nakierowane na rozwój logicznego algorytmicznego my[lenia i umiej�tno[� pracy 

zespoCowej. Spróbuj� te} zapisa� rok, o którym b�d� rozmawia� przy pomocy kodu 

binarnego. 

Autor: 

Anna [wi� 

Wiek:  

6 - 9 lat 

Czas trwania:  

Ok. 45 min (uzale}niony od mo}liwo[ci uczniów oraz liczby wybranych aktywno[ci) 

Cele ogólne: 

• Rozwijanie mi�kkich kompetencji (umiej�tno[� pracy zespoCowej, logiczne, 

algorytmiczne my[lenie, zadaniowe podej[cie do stawianych problemów), 

• Rozwijanie wyobra{ni i kreatywno[ci, 

Cele operacyjne: 

Dziecko: 

• Wie, jaki jest aktualnie rok; 

• Wie, }e rok skCada si� z czterech pór roku; 

• Potrafi wymieni� we wCa[ciwej kolejno[ci pory roku; 

• UkCada obrazki na podstawie podanych wspóCrz�dnych; 

• Próbuje zapisywa� liczby za pomoc� kodu binarnego; 

• Stara si� pracowa� zespoCowo; 

• Potrafi stworzy�, przy pomocy symboli graficznych kod uwzgl�dniaj�cy podane w 

zadaniu warunki; 
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• Potrafi zakodowa� roboty (opcjonalnie); 

• Dba o cyfrowe bezpieczeEstwo podczas pracy z wykorzystaniem internetu. 

Kierunki realizacji polityki o[wiatowej paEstwa na rok 2024/2025: 

• Pkt. 4 Wspieranie rozwoju umiej�tno[ci cyfrowych uczniów i nauczycieli, ze 

szczególnym uwzgl�dnieniem bezpiecznego poruszania si� w sieci oraz krytycznej 

analizy informacji dost�pnych w Internecie. Poprawne metodycznie wykorzystywanie 

przez nauczycieli narz�dzi i materiaCów dost�pnych w sieci, w szczególno[ci opartych 

na sztucznej inteligencji, korzystanie z zasobów Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej.  

• Pkt. 5 KsztaCtowanie my[lenia analitycznego poprzez interdyscyplinarne podej[cie do 

nauczania przedmiotów przyrodniczych i [cisCych oraz poprzez pogC�bianie umiej�tno[ci 

matematycznych w ksztaCceniu ogólnym. 

Podstawa programowa: 

I.1.1),  I.1.2), II.1.1), II.1.3), II.5.1), II.6.9), III.1.10), IV.2.9), VI.1.1), VI.1.2), VII.1.1), VII.1.2), 

VII.1.3), VII.4.1), VII.5.1) 

Metody: 

• Poszukuj�ce; 

• Podaj�ce; 

• Praktycznego dziaCania 

Formy: 

• Grupowe; 

• ZespoCowe; 

• Indywidualne 

[rodki dydaktyczne: 

Mata do kodowania „Kodowanie na dywanie”, kubki, materiaCy pomocnicze do druku 

(znajduj� si� na koEcu scenariusza), roboty edukacyjne (opcjonalnie), sprz�t komputerowy 

(opcjonalnie). 

Przygotowanie do zaj��: 

Przygotuj wszystkie potrzebne do zaj�� materiaCy. Z przygotowanego scenariusza wybierz 

te propozycje, które b�d� najbardziej odpowiednie dla uczniów, z którymi pracujesz. W 
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scenariuszu znajdziesz najpierw zabawy offline, bez sprz�tu, nast�pnie link do 

przygotowanej w genially wersji interaktywnej oraz propozycje aktywno[ci z ró}nymi 

robotami edukacyjnymi. Nie realizujemy caCego scenariusza, tylko te cz�[ci, które dotycz� 

posiadanych przez nas narz�dzi (cz�[� offline mo}na zrealizowa� nie maj�c dost�pu do 

}adnych gotowych pomocy).  

  

Przebieg zaj�� 

Wersja offline 

• Przywitaj si� z uczniami. Powiedz, }e na dzisiejszych zaj�ciach porozmawiacie o 

czym[, co wCa[nie si� zmieniCo. Co to b�dzie dowiecie si� wykonuj�c pierwsze 

zadanie; 

• Zapro[ wychowanków do wykonania pierwszej aktywno[ci. B�dzie ni� uCo}enie z 

kolorowych kubków trzech obrazków na macie. RozCó} mat� kratownic� do góry, obok 

maty poCó} kartki z rozpisanymi wspóCrz�dnymi (materiaC pomocniczy „2025 

wspóCrz�dne”, „Zimne ognie wspóCrz�dne” i „365 wspóCrz�dne”) oraz kolorowe kubki. 

Popro[ dzieci o uCo}enie kubków na macie zgodnie z instrukcj� umieszczon� na 

kartkach (je[li pracujesz z bardziej zaawansowanymi w kodowaniu uczniami 

wybierzcie wersj� wzoru 20 na 20 „Nowy rok wspóCrz�dne”); 
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• Zapytaj dzieci jakie obrazki powstaCy na macie i jaki ich zdaniem b�dzie temat 

dzisiejszych zaj�� (365 - liczba dni w roku 2025, zimne ognie, 2025). Wszystkie 

obrazki zwi�zane s� ze zmian� roku 2024 na 2025; 

• W kolejnym kroku zapro[ wychowanków do uCo}enia obrazkowego sudoku. 

Wykorzystajcie mat� i kr�}ki „Rok symbole” lub kart� pracy „Rok sudoku”. 

Porozmawiajcie o grafikach znajduj�cych si� na kr�}kach i o tym, jaki maj� zwi�zek z 

tematem dzisiejszych zaj�� Kalendarz pokazuje rozkCad dni w caCym roku, sztuczne 

ognie mog� kojarzy� si� z hucznym przywitaniem 2025 roku, cztery pory roku 

symbolizuj� peCny rok, chmurka z }arówk� nasze plany/marzenia, które chcemy 

zrealizowa� w tym roku, 12 to dwana[cie miesi�cy a zegar po}egnanie starego roku; 
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• Powiedz uczniom, }e na dzisiejszych zaj�ciach towarzysz� wam ró}ne liczby: 4 bo 

cztery poru roku, 12 bo dwana[cie miesi�cy, 365 bo tyle jest dni w 2025 roku i 

wreszcie 2025, bo o tym roku rozmawiamy. Spróbujecie ka}d� z tych liczb zapisa� za 

pomoc� kodu binarnego (2025 tylko w przypadku starszych uczniów, wspólnie, 

posiCkuj�c si� kalkulatorem); 

• Zapytaj dzieci, czy wiedz� w jaki sposób porozumiewaj� si� komputery, wytCumacz 

im, }e komputery rozró}niaj� dwa stany: w jednym jest silny impuls, w drugim go nie 

ma. Najmniejsz� jednostk� informacji nazywamy bitem (bit - skrót od binary digit czyli 

cyfrowej dwójki jest najmniejsz� jednostk� informacji, która jest u}ywana w 

odniesieniu do sprz�tu komputerowego. Binarny sposób zapisu informacji wynika z 

tego, }e komputer mo}e rozró}ni� dwa stany napi�cia: brak napi�cia - oznaczamy 

jako 0, oraz obecno[� napi�cia - oznaczany jako 1), 

• Powiedz uczniom, }e to wCa[nie te „dwa stany” umo}liwi� wam zapisanie ró}nych 

liczb w zupeCnie inny sposób ni} ten, którego u}ywamy na codzieE, 

• RozCó} na podCodze kr�}ki z napisanymi przy pomocy cyfr liczbami (losowo; nie 

musicie wykorzystywa� wszystkich kr�}ków, mo}na zrezygnowa� z wi�kszych liczb i 

skupi� si� tylko na mniejszych). Popro[ uczniów o uCo}enie ich w jednym ci�gu w 

jaki[ uporz�dkowany sposób (nie narzucaj czym maj� si� kierowa� porz�dkuj�c 

kr�}ki); 

• Zapytaj dzieci czy zauwa}yCy co[ szczególnego w liczbach zapisanych na 

poszczególnych kr�}kach (wi�kszo[� dzieci zauwa}a, }e brakuje kr�}ków z 
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niektórymi liczbami, starsze dzieci zauwa}aj�, }e kolejne liczby, w zale}no[ci od 

sposobu uCo}enia, podwajaj� si� lub dziel� si� na póC; na ten moment te informacje im 

wystarcz� w starszych klasach dowiedz� si�, }e s� to kolejne pot�gi liczby 2), 

• UCó} kr�}ki w jednym ci�gu zaczynaj�c od najwi�kszej liczby, a koEcz�c na 

najmniejszej; 

• Powiedz dzieciom, }e teraz spróbujecie zapisa� kilka liczb w kodzie binarnym, czyli 

przy pomocy tylko „0” i „1”. B�dziecie analizowa� ka}dy kr�}ek pod k�tem tego czy 

b�dzie wam potrzebny czy nie. Je[li b�dzie zostawicie go w takiej formie, w jakiej jest 

teraz, a je[li nie b�dzie to odwrócicie go na drug�, biaC� stron�;  

• Zawsze b�dziecie analizowa� kr�}ki od lewej strony do prawej; 

• Zacznijmy od liczby „4”. W tym przypadku na pierwszym kr�}ku z lewej strony b�dzie 

liczba „8” (pierwsza wi�ksza od „4”). Analizujemy ka}d� liczb�, „8” to wi�cej ni} „4”, a 

my szukamy „4”, wi�c przekr�camy j� na drug� stron�. Nast�pnie przechodzimy do 

kr�}ka z „4”. Ten b�dzie nam potrzebny, bo wCa[nie „4” szukamy. Zostaje w 

niezmienionej formie. Kolejne dwa, czyli „2” i „1” b�d� nam niepotrzebne, dlatego je 

przekr�camy. Teraz ka}dy pusty kr�}ek zast�pujemy „0”, a kr�}ek z liczb� 

zast�pujemy „1”. W ten sposób cztery zapisane kodem zero jedynkowym to 0100. 

• W analogiczny sposób post�pcie z „12”, „365” i „2025”; 
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• Przed wami ostatnie zadanie. B�dzie nim stworzenie kodu, który przeprowadzi 

rodzin� przez wszystkie pory roku, w taki sposób, }eby ukaza� ich cykliczno[�. 

Zadanie mo}ecie wykona� na macie do kodowania lub na karcie pracy (materiaC 

pomocniczy „Pory roku kod”). Zwró� uwag� dzieci na to, }e w zadaniu bohaterami s� 

ludzie, wi�c tworz�c kod nale}y wykorzysta� obroty. Nasi bohaterowie b�d� porusza� 

si� do przodu, a w sytuacji kiedy b�d� chcieli zmieni� kierunek poruszania si� obróc� 

si� w lewo lub obróc� si� w prawo. W tak tworzonym kodzie nie b�dzie komend „w 

prawo”, „w lewo”, bo nasi bohaterowie nie b�d� porusza� si� bokiem; 
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• Popro[ uczniów o prezentacj� kodów, w razie potrzeby dokonajcie poprawek; 

• Podzi�kuj dzieciom za zaanga}owanie na zaj�ciach. 

Wersja interaktywna - genially 

• Popro[ dzieci o uruchomienie poni}szej prezentacji. WytCumacz, w jaki sposób mo}emy 

si� po niej porusza�, jak przesuwa� elementy, rysowa�, zaznacza� odpowiedzi, 

https://view.genially.com/676edcf2f4e3a34027302f2a/interactive-content-

zaczynamy-nowy-rok

• Omówcie poszczególne zadania, wymieEcie si� swoimi spostrze}eniami. 

Wersja z robotami edukacyjnymi 

Robot Photon 

• Wydrukuj grafiki przedstawiaj�ce pory roku. UCó} kartki na macie do kodowania lub na 

podCodze zgodnie z kolejno[ci� wyst�powania pór roku, ale w taki sposób, }eby ich 

uCo}enie przypominaCo kwadrat; 
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• WytCumacz uczniom na czym b�dzie polegaCo zadanie. Robot Photon b�dzie poruszaC 

si� po kwadracie symbolizuj�cym cztery pory roku. Ka}da pora roku, to jeden bok w 

kwadracie. Zadanie b�dzie polegaCo na zaprogramowaniu robota na przejazd przez 

wszystkie pory roku. Na ka}dej porze roku (boku w kwadracie) czuCki i oczy robota 

zmieni� kolor na taki, który mo}e kojarzy� si� z por� roku, po której jedzie (ustalcie 

wspólnie z dzie�mi, które kolory przypiszecie do poszczególnych pór roku). Tworz�c 

program zadbajcie o to, }eby robot objechaC pory roku nie tylko jeden raz. Zastanówcie 

si� jak to zrobi�, }eby robot poruszaC si� ci�gle po porach roku, ukazuj�c tym samym 

cykliczno[� wyst�puj�c� w przyrodzie. 
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Uwaga! 

Na powy}szych zdj�ciach znajduj� si� przykCadowe, pogl�dowe programy (w zale}no[ci 

od ustawieE dCugo[ci kroku mo}ecie potrzebowa� innej liczby komend „do przodu”). 

Roboty typu „podCogowego” (wykorzystywane z mat� do kodowania np.: GeniBot, 

mTiny, Botzees mini, Dash Codey Rocky) 

• Zapro[ dzieci do wspólnego programowania robotów; 

• Wydrukuj grafiki przedstawiaj�ce pory roku. UCó} kartki na macie do kodowania, w taki 

sposób, }eby pory roku byCy uCo}one zgodnie z kolejno[ci�, w której po sobie nast�puj�; 

• WytCumacz dzieciom na czym b�dzie polegaCo zadanie. Nale}y zaprogramowa� robota 

w taki sposób, }eby objechaC wszystkie pory roku; 

• Popro[ uczniów o zaprezentowanie stworzonego kodu i jazd� próbn� robotów;  
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• W kolejnym kroku popro[ dzieci o takie zaprogramowanie robota, }eby swoj� jazd� 

zobrazowaC upCyw 2-3 lat. W tym przypadku postarajcie si� w tworzonym programie 

wykorzysta� p�tle; 

• W razie potrzeby dokonajcie w kodzie modyfikacji. 

Uwaga! 

Na poni}szych zdj�ciach wida� przykCadowe, pogl�dowe programy przygotowane dla 

nast�puj�cych robotów: 

1. GeniBot 

2. mTiny 

3. Botzees mini 

4. Dash 

5. Codey Rocky 
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Roboty typu line follower (np.: Ozobot) 

• Zapro[ wychowanków do wspólnego kodowania robotów; 
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• Zaprezentuj dzieciom materiaC pomocniczy „Ozobot 2025”. Omówcie, co si� na nim 

znajduje; 

• WytCumacz uczniom na czym polega zadanie. Nale}y przeprowadzi� Ozobota od startu 

do mety w taki sposób, }eby przejechaC obok wszystkich grafik kojarz�cych si� z 2025 

rokiem; 

• Rozdaj uczniom karty pracy i zapro[ do wykonania zadania; 

• Popro[ zespoCy o zaprezentowanie tras i jazd� próbn� robotów, 

www.kodowanienadywanie.pl Strona  z 14 26

http://www.kodowanienadywanie.pl


www.kodowanienadywanie.pl Strona  z 15 26

2025 WSPÓARZ�DNE

http://www.kodowanienadywanie.pl


www.kodowanienadywanie.pl Strona  z 16 26

ZIMNE OGNIE WSPÓARZ�DNE

http://www.kodowanienadywanie.pl


www.kodowanienadywanie.pl Strona  z 17 26

365 WSPÓARZ�DNE

http://www.kodowanienadywanie.pl


www.kodowanienadywanie.pl Strona  z 18 26

NOWY ROK WSPÓARZ�DNE

http://www.kodowanienadywanie.pl


www.kodowanienadywanie.pl Strona  z 19 26

KR�{KI SUDOKU
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PORY ROKU KOD
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