
Zaczynamy nowy rok - scenariusz zaj��  

Wst�p: 

Pocz�tek roku, to czas podsumowaE i planów, ale te} czas na dokCadniejsze przyjrzenie 

si� jak „zbudowany” jest caCy rok, z ilu skCada si� pór roku i w jakiej kolejno[ci te pory roku 

s� w kalendarzach pouk Cadane. Na zaj�ciach przeprowadzonych wed Cug 

zaproponowanego scenariusza dzieci porozmawiaj� o 2025 roku wykonuj�c przy tym 

zadania nakierowane na rozwój logicznego algorytmicznego my[lenia i umiej�tno[� pracy 

zespoCowej. 

  

Autor: 

Anna [wi� 

Wiek:  

3 - 6 lat 

Czas trwania:  

okoCo 30 - 40 min (zale}ny od wieku dzieci, ich mo}liwo[ci rozwojowych oraz liczby 

wybranych aktywno[ci) 

Cele ogólne: 

• Rozwijanie mi�kkich kompetencji (umiej�tno[� pracy zespoCowej, logiczne, 

algorytmiczne my[lenie, zadaniowe podej[cie do stawianych problemów); 

• Rozwijanie wyobra{ni i kreatywno[ci; 

• Przygotowanie do nauki programowania. 

Cele operacyjne: 

Dziecko: 

• Wie, jaki jest aktualnie rok; 

• Wie, }e rok skCada si� z czterech pór roku; 

• Potrafi wymieni� we wCa[ciwej kolejno[ci pory roku; 

• Potrafi uCo}y� na podstawie wzoru obrazek; 

• UkCada obrazki zgodnie z podanymi warunkami; 

• Stara si� pracowa� zespoCowo; 

• Potrafi stworzy� przy pomocy symboli graficznych kod; 
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• Potrafi zakodowa� roboty (opcjonalnie). 

Kierunki realizacji polityki o[wiatowej paEstwa: 

• Pkt. 4 Wspieranie rozwoju umiej�tno[ci cyfrowych uczniów i nauczycieli, ze 

szczególnym uwzgl�dnieniem bezpiecznego poruszania si� w sieci oraz krytycznej 

analizy informacji dost�pnych w Internecie. Poprawne metodycznie wykorzystywanie 

przez nauczycieli narz�dzi i materiaCów dost�pnych w sieci, w szczególno[ci opartych 

na sztucznej inteligencji, korzystanie z zasobów Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej.  

• Pkt. 5 KsztaCtowanie my[lenia analitycznego poprzez interdyscyplinarne podej[cie do 

nauczania przedmiotów przyrodniczych i [cisCych oraz poprzez pogC�bianie umiej�tno[ci 

matematycznych w ksztaCceniu ogólnym. 

Podstawa programowa: 

I.6, II.3, III.2, III.7, III.8, III.9, IV.5, IV.7 

Metody: 

• Poszukuj�ce,  

• Podaj�ce,  

• Praktycznego dziaCania 

Formy: 

• Grupowe, 

• ZespoCowe,  

• Indywidualne 

[rodki dydaktyczne: 

Mata do kodowania „Kodowanie na dywanie”, kolorowe kubki, materiaC pomocniczy 

dost�pny na koEcu scenariusza, roboty edukacyjne (opcjonalnie). 

Przygotowanie do zaj��: 

Przygotuj wszystkie potrzebne do zaj�� materiaCy. Z przygotowanego scenariusza wybierz 

te propozycje, które b�d� najbardziej odpowiednie dla dzieci, z którymi pracujesz. W 

scenariuszu znajdziesz najpierw zabawy offline, bez sprz�tu, nast�pnie link do 

przygotowanej w genially wersji interaktywnej oraz propozycje aktywno[ci z ró}nymi 

robotami edukacyjnymi. Nie realizujemy caCego scenariusza, tylko te cz�[ci, które dotycz� 
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posiadanych przez nas narz�dzi (cz�[� offline mo}na zrealizowa� nie maj�c dost�pu do 

}adnych gotowych pomocy).  

  

Przebieg zaj�� 

Wersja offline 

• Przywitaj si� z dzie�mi. Powiedz, }e na dzisiejszych zaj�ciach porozmawiacie o 

czym[, co wCa[nie si� zmieniCo. Co to b�dzie dowiecie si� wykonuj�c pierwsze 

zadanie; 

• Zapro[ wychowanków do wykonania pierwszej aktywno[ci. B�dzie ni� uCo}enie z 

kolorowych kubków dwóch obrazków na macie. RozCó} mat� kratownic� do góry, 

obok maty poCó} kartki ze wzorami (materiaC pomocniczy „2025 wzór” i „Zimne ognie 

wzór”) oraz kolorowe kubki. Popro[ dzieci o uCo}enie kubków na macie zgodnie ze 

wzorami umieszczonymi na kartkach (je[li pracujesz z dzie�mi, które rozpoznaj� cyfry 

i litery, to mo}ecie uCo}y� obrazki na podstawie wspóCrz�dnych, rozpisane „kody” 

znajdziecie w zaC�cznikach); 
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• Zapytaj dzieci o to, jakie obrazki powstaCy na macie. Z czym im si� te obrazki kojarz�; 

Do wykonania nast�pnego zadania potrzebne b�d� kr�}ki z cyframi skCadaj�cymi si� 

na 2025. Wydrukuj je w tylu egzemplarzach, }eby ka}de dziecko otrzymaCo kr�}ek z 

jedn� cyfr�. Podziel grup� na czteroosobowe zespoCy. Popro[ zespoCy o ustawienie 

si� w jednej linii w taki sposób, }eby dzieci w ka}dym z zespoCów utworzyCy napis 

„2025”; 

• W kolejnym kroku popro[ zespoCy o uCo}enie 2025 na podCodze, a nast�pnie 

poszukanie w sali drobnych przedmiotów np.: klocków i rozCo}enie ich na kr�}kach z 

cyframi w taki sposób, }eby na ka}dym z kr�}ków byCa poCo}ona taka liczba 

elementów, jak� wskazuje cyfra napisana na tym kr�}ku. Zapytaj dzieci, czy na 

ka}dym kr�}ku poCo}one s� jakie[ przedmioty, a je[li nie, to dlaczego; 

• Zapro[ wychowanków do uCo}enia obrazkowego sudoku. Wykorzystajcie mat� i kr�}ki 

„Rok symbole” lub kart� pracy „Rok sudoku”. Porozmawiajcie o grafikach 

znajduj�cych si� na kr�}kach i o tym, jaki maj� zwi�zek z tematem dzisiejszych zaj�� 

Kalendarz pokazuje rozkCad dni w caCym roku, sztuczne ognie mog� kojarzy� si� z 
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hucznym przywitaniem 2025 roku, cztery pory roku symbolizuj� peCny rok, a chmurka 

z }arówk� nasze plany/marzenia, które chcemy zrealizowa� w tym roku; 

 

• Przed wami ostatnia aktywno[�, [ci[le zwi�zana z kodem. Zadanie b�dzie polegaCo 

na przeprowadzeniu kubka przez cztery pory roku (na karcie pracy odpowiednikiem 

kubka jest fioletowa kropka). Je[li jeste[cie ju} zaawansowani w nauce kodowania, to 

w nast�pnym kroku stwórzcie kod, który poprowadzi kubek przez trzy peCne lata, a 

jeszcze w kolejnym stwórzcie kod, który równie} poprowadzi kubek przez pory roku, 
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ale w taki sposób, }eby jego w�drówka nigdy nie miaCa koEca, }eby stale si� 

poruszaC. Do wykonania zadania wykorzystaj mat� do kodowania i „Pory roku” lub 

kart� pracy „Pory roku kod”. Potrzebne b�d� te} kr�}ki z symbolami do kodowania 

(znajdziesz je na stronie programu, w plikach). Do ostatniej wersji kodu potrzebny 

b�dzie jeszcze symbol oznaczaj�cy nieskoEczono[�. Na poni}szych grafikach 

widoczne s� kody utworzone do ka}dej z wymienionych wersji zadania; 
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• Podzi�kuj przedszkolakom za zaanga}owanie na zaj�ciach. 

Wersja interaktywna - genially 

• Popro[ dzieci o uruchomienie poni}szej prezentacji. WytCumacz, w jaki sposób mo}emy 

si� po niej porusza�, jak przesuwa� elementy, rysowa�, zaznacza� odpowiedzi, 

https://view.genially.com/676ec21ef4e3a340271de041/interactive-content-

zaczynamy-nowy-rok

• Omówcie poszczególne zadania, wymieEcie si� swoimi spostrze}eniami. 

Wersja z robotami edukacyjnymi 

Robot Photon 

• Wydrukuj grafiki przedstawiaj�ce pory roku. UCó} kartki na macie do kodowania lub na 

podCodze zgodnie z kolejno[ci� wyst�powania pór roku, ale w taki sposób, }eby ich 

uCo}enie przypominaCo kwadrat; 

• WytCumacz dzieciom na czym b�dzie polegaCo zadanie. Robot Photon b�dzie poruszaC 

si� po kwadracie symbolizuj�cym cztery pory roku. Ka}da pora roku, to jeden bok w 

kwadracie. Zadanie b�dzie polegaCo na zaprogramowaniu robota na przejazd przez 

wszystkie pory roku. Na ka}dej porze roku (boku w kwadracie) czuCki i oczy robota 

zmieni� kolor na taki, który mo}e kojarzy� si� z por� roku, po której jedzie (ustalcie 

wspólnie z dzie�mi, które kolory przypiszecie do poszczególnych pór roku); 
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• Zacznijcie od wykonania zadania korzystaj�c z interfejsu „Photon Draw”. Po 

przejechaniu jednego peCnego roku spróbujcie zaprogramowa� robota na przejazd 

przez 2 lub 3 lata; 

• Je[li z interfejsem Photon Draw nie mieli[cie problemu, to przejd{cie do Photon Badge i 

spróbujcie wykona� to samo zadanie. Zwró� uwag� dzieci na to, }e w okienku 

przeznaczonym na napisanie programu jest za maCo miejsca. W tej sytuacji trzeba 

skorzysta� z funkcji. W funkcji 1 rozpiszcie fragment programu odpowiedzialny za 

przejazd przez wiosn� i lato, a w funkcji 2 fragment programu odpowiedzialny za 

przejazd przez jesieE i zim�. W kolejnym kroku wrócicie do okienka z programem i 

wykorzystuj�c funkcje 1 i funkcj� 2 stworzycie instrukcj� odpowiedzialn� za przejazd 

robota po peCnym roku (wszystkich porach roku); 
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• Dodatkowo mo}esz poprosi� dzieci }eby sprawdziCy na ile lat mo}ecie zaprogramowa� 

robota Photon (ile razy mo}e robot przejecha� po kwadracie zanim skoEcz� si� miejsca 

na komendy w okienku przeznaczonym na stworzenie programu); 

• Wypróbujcie stworzony program, w razie potrzeby dokonajcie niezb�dnych korekt. 

Uwaga! 

Na powy}szych zdj�ciach znajduj� si� przykCadowe, pogl�dowe programy (w zale}no[ci 

od ustawieE dCugo[ci kroku mo}ecie potrzebowa� innej liczby komend „do przodu”). 
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Roboty typu „podCogowego” (wykorzystywane z mat� do kodowania np.: GeniBot, 

mTiny, Sphero Indi, Botzees mini, Zosia maCa nauczycielka, Dash) 

• Zapro[ dzieci do wspólnego programowania robotów; 

• Wydrukuj grafiki przedstawiaj�ce pory roku. UCó} kartki na macie do kodowania, w taki 

sposób, }eby pory roku byCy uCo}one zgodnie z kolejno[ci�, w której po sobie nast�puj�; 

• WytCumacz dzieciom na czym b�dzie polegaCo zadanie. Nale}y zaprogramowa� robota 

w taki sposób, }eby objechaC wszystkie pory roku; 

• Popro[ uczniów o zaprezentowanie stworzonego kodu i jazd� próbn� robotów;  

• W kolejnym kroku popro[ dzieci o takie zaprogramowanie robota, }eby swoj� jazd� 

zobrazowaC upCyw 2-3 lat. W tym przypadku postarajcie si� w tworzonym programie 

wykorzysta� p�tle; 

• W razie potrzeby dokonajcie w kodzie modyfikacji. 

Uwaga! 

Na poni}szych zdj�ciach wida� przykCadowe, pogl�dowe programy przygotowane dla 

nast�puj�cych robotów: 

1. GeniBot 

2. mTiny 

3. Sphero Indi 

4. Botzees mini 
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Roboty typu line follower (np.: Ozobot) 

• Zapro[ wychowanków do wspólnego kodowania robotów; 

• Zaprezentuj dzieciom materiaC pomocniczy „Pory roku”. Omówcie, co si� na nim 

znajduje; 
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• WytCumacz przedszkolakom na czym b�dzie polegaCo zadanie. Nale}y uzupeCni� tras� 

kodami w taki sposób, }eby robot stale poruszaC si� po kwadracie. Ka}dy bok w 

kwadracie b�dzie symbolizowaC inn� por� roku; 

• Zwró� uwag� dzieci na to, }e przygotowana trasa w czterech miejscach traci ci�gCo[�. 

Zastanówcie si�, jak mo}ecie sobie z tym poradzi� bez dorysowywania fragmentów 

trasy (kody z grupy kodów „szukaj linii…”); 

• Podziel dzieci na dwuosobowe zespoCy, rozdaj im kartki z trasami i zapro[ do wykonania 

zadania; 

• Popro[ zespoCy o zaprezentowanie tras i jazd� próbn� robotów. Zwró� uwag� dzieci na 

to, }e robot caCy czas je{dzi po porach roku. ZupeCnie tak samo jak w }yciu (cykliczno[� 

pór roku). 

www.kodowanienadywanie.pl Strona  z 14 25

http://www.kodowanienadywanie.pl


 

www.kodowanienadywanie.pl Strona  z 15 25

2025 WZÓR

http://www.kodowanienadywanie.pl


 

www.kodowanienadywanie.pl Strona  z 16 25

2025 WSPÓARZ�DNE

http://www.kodowanienadywanie.pl


 

www.kodowanienadywanie.pl Strona  z 17 25

ZIMNE OGNIE WZÓR

http://www.kodowanienadywanie.pl


 

www.kodowanienadywanie.pl Strona  z 18 25

ZIMNE OGNIE WSPÓARZ�DNE

http://www.kodowanienadywanie.pl


 

www.kodowanienadywanie.pl Strona  z 19 25

2025 KR�{KI

http://www.kodowanienadywanie.pl


 

www.kodowanienadywanie.pl Strona  z 20 25

SUDOKU SYMBOLE

http://www.kodowanienadywanie.pl


 

www.kodowanienadywanie.pl Strona  z 21 25

SUDOKU KARTA PRACY

http://www.kodowanienadywanie.pl


 

www.kodowanienadywanie.pl Strona  z 22 25

PORY ROKU KOD

http://www.kodowanienadywanie.pl


www.kodowanienadywanie.pl Strona  z 23 25

KR�{KI KOD

http://www.kodowanienadywanie.pl


 

www.kodowanienadywanie.pl Strona  z 24 25

PORY ROKU OZOBOT

http://www.kodowanienadywanie.pl


 

www.kodowanienadywanie.pl Strona  z 25 25

PORY ROKU

http://www.kodowanienadywanie.pl

