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Zaczynamy nowy rok - scenariusz zaje¢ *OD wa ,27
- NADYWANIE -

Wstep:

Poczatek roku, to czas podsumowan i planéw, ale tez czas na doktadniejsze przyjrzenie
sie jak ,zbudowany” jest caty rok, z ilu sktada sie por roku i w jakiej kolejnosci te pory roku
sg w kalendarzach pouktadane. Na zajeciach przeprowadzonych wedtug
zaproponowanego scenariusza dzieci porozmawiajg o 2025 roku wykonujgc przy tym
zadania nakierowane na rozwdj logicznego algorytmicznego myslenia i umiejetnos¢ pracy

zespotowe.

Autor:

Anna Swié

Wiek:
3-6lat

Czas trwania:

okoto 30 - 40 min (zalezny od wieku dzieci, ich mozliwosci rozwojowych oraz liczby

wybranych aktywnosci)

Cele ogolne:

* Rozwijanie miekkich kompetencji (umiejetnos¢ pracy zespotowej, logiczne,
algorytmiczne myslenie, zadaniowe podejscie do stawianych probleméw);

* Rozwijanie wyobrazni i kreatywnosci;

* Przygotowanie do nauki programowania.

Cele operacyjne:

Dziecko:

* Wie, jaki jest aktualnie rok;

* Wie, ze rok sktada sie z czterech pér roku;

* Potrafi wymieni¢ we wiasciwej kolejnosci pory roku;

* Potrafi utozy¢ na podstawie wzoru obrazek;

* Uktada obrazki zgodnie z podanymi warunkami;

» Stara sie pracowac zespotowo;

* Potrafi stworzy¢ przy pomocy symboli graficznych kod;
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* Potrafi zakodowac roboty (opcjonalnie).

Kierunki realizacji polityki oswiatowej panstwa:

* Pkt. 4 Wspieranie rozwoju umiejetnosci cyfrowych ucznidéw i nauczycieli, ze
szczegolnym uwzglednieniem bezpiecznego poruszania sie w sieci oraz krytyczne;j
analizy informacji dostepnych w Internecie. Poprawne metodycznie wykorzystywanie
przez nauczycieli narzedzi i materiatdw dostepnych w sieci, w szczegdlnosci opartych
na sztucznej inteligencji, korzystanie z zasobdw Zintegrowanej Platformy Edukacyjne;.

* Pkt. 5 Ksztaltowanie myslenia analitycznego poprzez interdyscyplinarne podejscie do
nauczania przedmiotéw przyrodniczych i $cistych oraz poprzez pogtebianie umiejetnosci

matematycznych w ksztatceniu ogdélnym.

Podstawa programowa:
1.6, 1.3, 1.2, 11.7, 1118, 1Il.9, IV.5, IV.7

Metody:
* Poszukujgce,
* Podajgce,

* Praktycznego dziatania

Formy:
* Grupowe,
* Zespotowe,

* Indywidualne

Srodki dydaktyczne:
Mata do kodowania ,Kodowanie na dywanie”, kolorowe kubki, materiat pomocniczy

dostepny na koncu scenariusza, roboty edukacyjne (opcjonalnie).

Przygotowanie do zajec:

Przygotuj wszystkie potrzebne do zaje¢ materiaty. Z przygotowanego scenariusza wybierz
te propozycje, ktére bedg najbardziej odpowiednie dla dzieci, z ktérymi pracujesz. W
scenariuszu znajdziesz najpierw zabawy offline, bez sprzetu, nastepnie link do
przygotowanej w genially wersji interaktywnej oraz propozycje aktywnosci z roznymi
robotami edukacyjnymi. Nie realizujemy catego scenariusza, tylko te czesci, ktére dotyczag
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posiadanych przez nas narzedzi (czes¢ offline mozna zrealizowa¢ nie majgc dostepu do

zadnych gotowych pomocy).

Przebieg zaje¢

Wersja offline

* Przywitaj sie z dzieémi. Powiedz, ze na dzisiejszych zajeciach porozmawiacie o

czym$, co wiasnie sie zmienito. Co to bedzie dowiecie sie wykonujgc pierwsze

zadanie;

e Zapro$ wychowankow do wykonania pierwszej aktywnosci. Bedzie nig utozenie z

kolorowych kubkéw dwéch obrazkédw na macie. Rozt6z mate kratownicg do gory,

obok maty potdz kartki ze wzorami (materiat pomocniczy ,2025 wzér” i ,Zimne ognie

wzor”) oraz kolorowe kubki. Popros dzieci o utozenie kubkéw na macie zgodnie ze

wzorami umieszczonymi na kartkach (jesli pracujesz z dzieémi, ktére rozpoznajg cyfry

i litery, to mozecie utozy¢ obrazki na podstawie wspotrzednych, rozpisane ,kody”

znajdziecie w zatgcznikach);
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» Zapytaj dzieci o to, jakie obrazki powstaty na macie. Z czym im sie te obrazki kojarza;
Do wykonania nastepnego zadania potrzebne bedg krazki z cyframi sktadajgcymi sie
na 2025. Wydrukuj je w tylu egzemplarzach, zeby kazde dziecko otrzymato krgzek z
jedng cyfrg. Podziel grupe na czteroosobowe zespoty. Popro$ zespoty o ustawienie
sie w jednej linii w taki sposdb, zeby dzieci w kazdym z zespotdéw utworzyty napis
,2025”;

* W kolejnym kroku popros zespoty o utozenie 2025 na podiodze, a nastepnie
poszukanie w sali drobnych przedmiotéw np.: klockéw i roztozenie ich na krgzkach z
cyframi w taki sposéb, zeby na kazdym z krgzkow byta potozona taka liczba
elementdéw, jakg wskazuje cyfra napisana na tym krgzku. Zapytaj dzieci, czy na
kazdym krgzku potozone sg jakie$ przedmioty, a jesli nie, to dlaczego;

» Zapros wychowankow do utozenia obrazkowego sudoku. Wykorzystajcie mate i krgzki
,ROk symbole” lub karte pracy ,Rok sudoku”. Porozmawiajcie o grafikach
znajdujgcych sie na krgzkach i o tym, jaki majg zwigzek z tematem dzisiejszych zajec

Kalendarz pokazuje rozktad dni w catym roku, sztuczne ognie mogag kojarzyc sie z
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hucznym przywitaniem 2025 roku, cztery pory roku symbolizujg petny rok, a chmurka

z zardwkg nasze plany/marzenia, ktore chcemy zrealizowa¢ w tym roku;

.............................................

.............................................

* Przed wami ostatnia aktywnos¢, $cisle zwigzana z kodem. Zadanie bedzie polegato

na przeprowadzeniu kubka przez cztery pory roku (na karcie pracy odpowiednikiem

kubka jest fioletowa kropka). Jesli jestescie juz zaawansowani w nauce kodowania, to

w nastepnym kroku stwérzcie kod, ktory poprowadzi kubek przez trzy petne lata, a

jeszcze w kolejnym stworzcie kod, ktory rowniez poprowadzi kubek przez pory roku,

www.kodowanienadywanie.pl
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ale w taki sposéb, zeby jego wedrowka nigdy nie miata konca, zeby stale sie
poruszat. Do wykonania zadania wykorzystaj mate do kodowania i ,Pory roku” lub
karte pracy ,Pory roku kod”. Potrzebne bedg tez krgzki z symbolami do kodowania
(znajdziesz je na stronie programu, w plikach). Do ostatniej wersji kodu potrzebny
bedzie jeszcze symbol oznaczajgcy nieskonczonos¢. Na ponizszych grafikach

widoczne sg kody utworzone do kazdej z wymienionych wersji zadania;
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* Podziekuj przedszkolakom za zaangazowanie na zajeciach.

Wersja interaktywna - genially
* Popro$ dzieci o uruchomienie ponizszej prezentacji. Wyttumacz, w jaki sposéb mozemy
sie po niej poruszac, jak przesuwac elementy, rysowac, zaznacza¢ odpowiedzi,

https://view.genially.com/676ec21ef4e3a340271de041/interactive-content-
zaczynamy-nowy-rok

* Omodwcie poszczegdlne zadania, wymienhcie sie swoimi spostrzezeniami.

Wersja z robotami edukacyjnymi
Robot Photon
* Wydrukuj grafiki przedstawiajgce pory roku. Ut6z kartki na macie do kodowania lub na
podtodze zgodnie z kolejnoscig wystepowania por roku, ale w taki sposob, zeby ich

utozenie przypominato kwadrat;

* Wytlumacz dzieciom na czym bedzie polegato zadanie. Robot Photon bedzie poruszat
sie po kwadracie symbolizujgcym cztery pory roku. Kazda pora roku, to jeden bok w
kwadracie. Zadanie bedzie polegato na zaprogramowaniu robota na przejazd przez
wszystkie pory roku. Na kazdej porze roku (boku w kwadracie) czutki i oczy robota
zmienig kolor na taki, ktéry moze kojarzy¢ sie z porg roku, po ktérej jedzie (ustalcie

wspolnie z dzieémi, ktore kolory przypiszecie do poszczegdlnych por roku);
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e Zacznijcie od wykonania zadania korzystajgc z interfejsu ,Photon Draw”. Po

przejechaniu jednego petnego roku sprébujcie zaprogramowac robota na przejazd

przez 2 lub 3 lata;

» Jedli z interfejsem Photon Draw nie mieliscie problemu, to przejdzcie do Photon Badge i
sprébujcie wykona¢ to samo zadanie. Zwré¢ uwage dzieci na to, ze w okienku
przeznaczonym na napisanie programu jest za mato miejsca. W tej sytuacji trzeba
skorzysta¢ z funkcji. W funkcji 1 rozpiszcie fragment programu odpowiedzialny za
przejazd przez wiosne i lato, a w funkcji 2 fragment programu odpowiedzialny za
przejazd przez jesien i zime. W kolejnym kroku wrdcicie do okienka z programem i
wykorzystujac funkcje 1 i funkcje 2 stworzycie instrukcje odpowiedzialng za przejazd

robota po petnym roku (wszystkich porach roku);
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* Dodatkowo mozesz poprosi¢ dzieci zeby sprawdzity na ile lat mozecie zaprogramowaé
robota Photon (ile razy moze robot przejecha¢ po kwadracie zanim skonczg sie miejsca

na komendy w okienku przeznaczonym na stworzenie programu);
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AR T |
P —" |

Lo koAl
| 0000@
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* Wyprobujcie stworzony program, w razie potrzeby dokonajcie niezbednych korekt.

Uwagal
Na powyzszych zdjeciach znajdujg sie przyktadowe, pogladowe programy (w zaleznosci

od ustawien diugosci kroku mozecie potrzebowac innej liczby komend ,,do przodu”).

Strona 10 z 25
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Roboty typu ,,podiogowego” (wykorzystywane z matg do kodowania np.: GeniBot,

mTiny, Sphero Indi, Botzees mini, Zosia mata nauczycielka, Dash)

e Zapros$ dzieci do wspolnego programowania robotow;

* Woydrukuj grafiki przedstawiajgce pory roku. Ut6z kartki na macie do kodowania, w taki
Sposob, zeby pory roku byty utozone zgodnie z kolejnoscig, w ktorej po sobie nastepuja;

¢ Wytlumacz dzieciom na czym bedzie polegato zadanie. Nalezy zaprogramowac robota
w taki sposéb, zeby objechat wszystkie pory roku;

* Popros ucznidéw o zaprezentowanie stworzonego kodu i jazde prébng robotow;

* W kolejnym kroku popro$ dzieci o takie zaprogramowanie robota, zeby swojg jazdg
zobrazowat uptyw 2-3 lat. W tym przypadku postarajcie sie w tworzonym programie
wykorzystac petle;

* W razie potrzeby dokonajcie w kodzie modyfikaciji.

Uwaga!
Na ponizszych zdjeciach widac¢ przyktadowe, poglgdowe programy przygotowane dla

nastepujgcych robotéw:

1. GeniBot
2. mTiny
3. Sphero Indi

4. Botzees mini
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Sphero Indi

Botzees Mini

Roboty typu line follower (np.: Ozobot)
* Zapros wychowankow do wspodlnego kodowania robotéw;

e Zaprezentuj dzieciom materiat pomocniczy ,Pory roku”. Omdwcie, co sie na nim

znajduje;
www.kodowanienadywanie.pl Strona 13 z 25
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¢ Wytlumacz przedszkolakom na czym bedzie polegato zadanie. Nalezy uzupetni¢ trase
kodami w taki sposob, zeby robot stale poruszat sie po kwadracie. Kazdy bok w
kwadracie bedzie symbolizowat inng pore roku;

e ZwrOC uwage dzieci na to, ze przygotowana trasa w czterech miejscach traci ciggtosc.
Zastanéwcie sie, jak mozecie sobie z tym poradzi¢ bez dorysowywania fragmentéw
trasy (kody z grupy kodow ,szukaj linii...”);

* Podziel dzieci na dwuosobowe zespoty, rozdaj im kartki z trasami i zapros do wykonania
zadania;

* Popro$ zespoty o zaprezentowanie tras i jazde probng robotéw. Zwrd¢é uwage dzieci na
to, ze robot caty czas jezdzi po porach roku. Zupetnie tak samo jak w zyciu (cyklicznosc¢

por roku).
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SUDOKU SYMBOLE
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PORY ROKU
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