
Tradycje i zwyczaje [wi�teczne - scenariusz zaj��  

Wst�p: 

Ubieranie choinki, pieczenie i dekorowanie pierników, dzielenie si� opCatkiem, skCadanie 

sobie }yczeE… czyli zwyczaje i tradycje [wi�teczne. Na zaj�ciach przeprowadzonych 

wedCug zaproponowanego scenariusza uczniowie przyjrz� si� im bli}ej. 

Autor: 

Anna [wi� 

Wiek:  

6 - 9 lat 

Czas trwania:  

Ok. 45 min (uzale}niony od mo}liwo[ci uczniów oraz liczby wybranych aktywno[ci) 

Cele ogólne: 

• Rozwijanie mi�kkich kompetencji (umiej�tno[� pracy zespoCowej, logiczne, 

algorytmiczne my[lenie, zadaniowe podej[cie do stawianych problemów), 

• Rozwijanie wyobra{ni i kreatywno[ci, 

Cele operacyjne: 

Dziecko: 

• Zna zwyczaje i tradycje [wi�teczne; 

• UkCada obrazki na podstawie podanych wspóCrz�dnych; 

• Stara si� pracowa� zespoCowo; 

• Potrafi stworzy�, przy pomocy symboli graficznych kod uwzgl�dniaj�cy podane w 

zadaniu warunki; 

• Potrafi zakodowa� roboty (opcjonalnie); 

• Dba o cyfrowe bezpieczeEstwo podczas pracy z wykorzystaniem internetu. 

Kierunki realizacji polityki o[wiatowej paEstwa na rok 2024/2025: 

• Pkt. 4 Wspieranie rozwoju umiej�tno[ci cyfrowych uczniów i nauczycieli, ze 

szczególnym uwzgl�dnieniem bezpiecznego poruszania si� w sieci oraz krytycznej 

analizy informacji dost�pnych w Internecie. Poprawne metodycznie wykorzystywanie 
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przez nauczycieli narz�dzi i materiaCów dost�pnych w sieci, w szczególno[ci opartych 

na sztucznej inteligencji, korzystanie z zasobów Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej.  

• Pkt. 5 KsztaCtowanie my[lenia analitycznego poprzez interdyscyplinarne podej[cie do 

nauczania przedmiotów przyrodniczych i [cisCych oraz poprzez pogC�bianie umiej�tno[ci 

matematycznych w ksztaCceniu ogólnym. 

Podstawa programowa: 

I.1.1),  I.1.2), II.1.1), II.1.3), II.5.1), II.6.9), III.1.10), IV.2.9), VI.1.1), VI.1.2), VII.1.1), VII.1.2), 

VII.1.3), VII.4.1), VII.5.1) 

Metody: 

• Poszukuj�ce; 

• Podaj�ce; 

• Praktycznego dziaCania 

Formy: 

• Grupowe; 

• ZespoCowe; 

• Indywidualne 

[rodki dydaktyczne: 

Mata do kodowania „Kodowanie na dywanie”, kubki, materiaCy pomocnicze do druku 

(znajduj� si� na koEcu scenariusza), roboty edukacyjne (opcjonalnie), sprz�t komputerowy 

(opcjonalnie). 

Przygotowanie do zaj��: 

Przygotuj wszystkie potrzebne do zaj�� materiaCy. Z przygotowanego scenariusza wybierz 

te propozycje, które b�d� najbardziej odpowiednie dla uczniów, z którymi pracujesz. W 

scenariuszu znajdziesz najpierw zabawy offline, bez sprz�tu, nast�pnie link do 

przygotowanej w genially wersji interaktywnej oraz propozycje aktywno[ci z ró}nymi 

robotami edukacyjnymi. Nie realizujemy caCego scenariusza, tylko te cz�[ci, które dotycz� 

posiadanych przez nas narz�dzi (cz�[� offline mo}na zrealizowa� nie maj�c dost�pu do 

}adnych gotowych pomocy).  

  

Przebieg zaj�� 
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Wersja offline 

• Przywitaj si� z uczniami. Powiedz, }e na dzisiejszych zaj�ciach porozmawiacie o 

[wi�tecznych zwyczajach; 

• Zapro[ wychowanków do wykonania pierwszego zadania. B�dzie nim uCo}enie z 

kolorowych kubków, na podstawie podanych wspóCrz�dnych, obrazka na macie. 

RozCó} mat� kratownic� do góry, obok maty poCó} kartk� z rozpisanymi 

wspóCrz�dnymi (materiaC pomocniczy „Choinka wspóCrz�dne 1-2”) oraz kolorowe 

kubki. Popro[ uczniów o uCo}enie kubków na macie zgodnie z koordynatami 

rozpisanymi na kartce (zadanie mo}ecie wykona� te} wirtualnie wykorzystuj�c mat� 

online dost�pn� na stronie https://kodowanienadywanie.pl/mata-online/); 
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• Zaprezentuj uczniom materiaC pomocniczy „Bombki”. Rozmie[cie go na choince na 

podstawie komend wydawanych przez nauczyciela np.: bombk� z sercami  zawie[cie 

na najwy}szej gaC�zce, po lewej stronie choinki; 

• Powiedz wychowankom, }e pod ich choink� umie[cicie jeszcze kilka obrazków. Pod 

obrazkami ukryte b�d� ciekawostki zwi�zane z nadchodz�cymi [wi�tami. 

Przeczytajcie je wspólnie; 
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• Porozmawiajcie o tym, z czym kojarz� si� im [wi�ta, jakie zwyczaje, tradycje s� im 

bliskie; 

• Popro[ dzieci o uCo}enie na macie kolejnego obrazka. B�dzie nim [wi�teczny stóC. 

Wykorzystajcie materiaC pomocniczy „StóC wspóCrz�dne”; 

• RozCó}cie na stole nakrycia (materiaC pomocniczy „nakrycia”) oraz potrawy (materiaC 

pomocniczy „potrawy”). Porozmawiajcie o tym, jakie tradycyjne potrawy mo}na 

znale{� na [wi�tecznym stole; 
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• Zapro[ wychowanków do kolejnego zadania. B�dzie nim napisanie [wi�tecznych 

}yczeE. Zadanie zróbcie na przygotowanych kr�}kach (b�d� potrzebne przy realizacji 

kolejnej aktywno[ci); 

• Przed wami ostatnie zadanie. B�dzie nim stworzenie kodu, który przeprowadzi 

rodzin� przez wszystkie [wi�teczne }yczenia; 
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• Popro[ uczniów o prezentacj� kodów, w razie potrzeby dokonajcie poprawek; 

• Podzi�kuj uczniom za zaanga}owanie na zaj�ciach. 

Wersja interaktywna - genially 

• Popro[ dzieci o uruchomienie poni}szej prezentacji. WytCumacz, w jaki sposób mo}emy 

si� po niej porusza�, jak przesuwa� elementy, rysowa�, zaznacza� odpowiedzi, 

https://view.genially.com/675f666aa746c96bdc03c981/interactive-content-

swiateczne-zwyczaje

• Omówcie poszczególne zadania, wymieEcie si� swoimi spostrze}eniami. 

Wersja z robotami edukacyjnymi 

Roboty typu line follower (np.: Ozobot) 

• Zapro[ wychowanków do wspólnego kodowania robotów; 

• Zaprezentuj dzieciom materiaC pomocniczy „Ozobot choinki”. Omówcie, co si� na nim 

znajduje; 

• WytCumacz uczniom na czym polega zadanie. Nale}y przeprowadzi� Ozobota od startu 

do mety w taki sposób, }eby zajechaC do choinek, na których zawieszona jest 

nieparzysta liczba bombek; 

• Rozdaj uczniom karty pracy i zapro[ do wykonania zadania; 

• Popro[ zespoCy o zaprezentowanie tras i jazd� próbn� robotów, 

Roboty typu „podCogowego” (wykorzystywane z mat� do kodowania) 
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• Na macie rozCó} choinki (materiaC pomocniczy „Choinka 1-9”). Porozmawiajcie o tym, 

czym ró}ni� si� poszczególne drzewka; 

• Wybierzcie pole, z którego wystartuje wasz robot; 

• WytCumacz dzieciom na czym b�dzie polegaCo zadanie. Najpierw nale}y przeliczy�, ile 

bombek znajduje si� na poszczególnych choinkach. Nast�pnie nale}y zaprogramowa� 

robota w taki sposób, }eby przejechaC przez choinki, na których zawieszona jest 

nieparzysta liczba bombek; 

• Popro[ uczniów o zaprezentowanie stworzonego kodu i jazd� próbn� robotów;  

• W razie potrzeby dokonajcie w kodzie modyfikacji. 

Uwaga! 

Na poni}szym zdj�ciu przykCadowy, pogl�dowy program 

www.kodowanienadywanie.pl Strona  z 8 32

http://www.kodowanienadywanie.pl


Robot Photon 

• Wydrukuj przygotowane choinki. ZCó} w caCo[� kostk� z umieszczonymi na [ciankach 

grafikami przedstawiaj�cymi ró}ne choinkowe ozdoby; 

• Popro[ uczniów o rzucenie kostk�, a nast�pnie odszukanie choinek, które maj� taki 

ksztaCt, jaki wskazaC rzut kostk�. Zaprogramujcie robota w taki sposób, }eby przejechaC 

po wszystkich choinkach, które speCniaj� warunki zadania. Przeje}d}aj�c po wybranych 

choinkach robot powinien za[wieci� takimi kolorami, jakie znajduj� si� na bombkach 

zawieszonych na tych choinkach.  

Uwaga! 

Na poni}szym zdj�ciu przykCadowy, pogl�dowy program 
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