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Zima tuz, tuz - scenariusz zajeé "OND |;|MN| ,27
- NADYWANIE -

Wstep:

Coraz blizej zima, pora roku, na ktérg dzieci czekajg z niecierpliwoscig. Zabawy na $niegu,
lepienie batwana, sanki, narty, tyzwy... ale zima, to tez krotkie dni i dtugie wieczory, czapki,
szaliki i rekawiczki, niska temperatura na zewnatrz. Jaka wiasciwie jest zima, po czym
poznaé, ze wiasnie nadchodzi? Odpowiedzi na te pytania poszukajg dzieci na zajeciach

przeprowadzonych wedtug zaproponowanego scenariusza.

Autor:

Anna Swié

Wiek:
3 -6 lat

Czas trwania:
okoto 30 - 40 min (zalezny od wieku dzieci, ich mozliwosci rozwojowych oraz liczby

wybranych aktywnosci)

Cele ogolne:

* Rozwijanie miekkich kompetencji (umiejetnos¢ pracy zespotowej, logiczne,
algorytmiczne myslenie, zadaniowe podejscie do stawianych probleméw);

* Rozwijanie wyobrazni i kreatywnosci;

* Przygotowanie do nauki programowania.

Cele operacyjne:

Dziecko:

* Zna symptomy nadchodzgcej zimy;

* Wie, jak nalezy sie ubierac, gdy na dworze jest chtodno;

* Dobiera rekawiczki w pary;

* Potrafi okresli¢, ktéra to lewa, a ktéra to prawa strona;

* Potrafi utozy¢ na podstawie wzoru obrazek;

* Buduje wieze z kubkow, uwzgledniajgc podane w zadaniu warunki;
¢ Uktada obrazki zgodnie z podanymi warunkami;

» Stara sie pracowac zespotowo;
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* Potrafi stworzy¢, przy pomocy symboli graficznych kod;

* Potrafi zakodowac roboty (opcjonalnie).

Kierunki realizacji polityki oSwiatowej panstwa:

* Pkt. 4 Wspieranie rozwoju umiejetnosci cyfrowych ucznidéw i nauczycieli, ze
szczegolnym uwzglednieniem bezpiecznego poruszania sie w sieci oraz krytycznej
analizy informacji dostepnych w Internecie. Poprawne metodycznie wykorzystywanie
przez nauczycieli narzedzi i materiatdw dostepnych w sieci, w szczegolnosci opartych
na sztucznej inteligencji, korzystanie z zasoboéw Zintegrowanej Platformy Edukacyjne;j.

* Pkt. 5 Ksztattowanie myslenia analitycznego poprzez interdyscyplinarne podejscie do
nauczania przedmiotéw przyrodniczych i $cistych oraz poprzez pogtebianie umiejetnosci

matematycznych w ksztatceniu ogolnym.

Podstawa programowa:
1.6, 1.3, 111.2, 111.7, 111.8, 1119, IV.5, IV.7

Metody:
* Poszukujgce,
* Podajace,

* Praktycznego dziatania

Formy:
* Grupowe,
* Zespotowe,

* Indywidualne

Srodki dydaktyczne:
Mata do kodowania ,Kodowanie na dywanie”, kolorowe kubki, materiat pomocniczy
dostepny na koncu scenariusza, biata kartka, nozyczki, klej, latarka, roboty edukacyjne

(opcjonalnie).

Przygotowanie do zajec:

Przygotuj wszystkie potrzebne do zaje¢ materiaty. Z przygotowanego scenariusza wybierz
te propozycje, ktore bedg najbardziej odpowiednie dla dzieci, z ktorymi pracujesz. W
scenariuszu znajdziesz najpierw zabawy offline, bez sprzetu, nastepnie link do
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przygotowanej w genially wersji interaktywnej oraz propozycje aktywnosci z réznymi
robotami edukacyjnymi. Nie realizujemy catego scenariusza, tylko te czesci, ktore dotyczag
posiadanych przez nas narzedzi (czes¢ offline mozna zrealizowac nie majgc dostepu do

zadnych gotowych pomocy).

Przebieg zajec¢
Wersja offline

* Przywitaj sie z dzieémi. Powiedz, Ze na dzisiejszych zajeciach porozmawiacie o
porach roku;

* Zapytaj dzieci, czy wiedzg, ktéra pora roku jest aktualnie, ktéra byta przed nig i ktéra
bedzie po niej. Zapytaj tez, czy majg swojg ulubiong pore roku, a jesli tak, to
dlaczego;

* Roztéz mate do kodowania kratownicg do gory, obok maty postaw kolorowe kubki i
kartke ze wzorem (materiat pomocniczy ,Czapka, szalik wzor”). Popros dzieci o

utozenie kubkéw na macie zgodnie z podanym wzorem;

www.kodowanienadywanie.pl
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» Zapytaj dzieci co jest na utozonym obrazku i z jakg porg roku moga kojarzyc¢ sie te
przedmioty;

* Powiedz przedszkolakom, ze masz dla nich wskazowki dotyczace jednej z por roku.
Wskazoéwki umieszczone sg na krgzkach (na materiat pomocniczy ,Zima” naklej biatg
kartke, a nastepnie wytnij krgzki). Pokaz dzieciom krazki i zapytaj, czy widzg te
wskazowki (krgzki bedg cate biate, bo na obrazki zostata naklejona biata kartka).
Wyttumacz dzieciom, ze wskazowki pokazg sie dopiero wtedy, kiedy dzieci skierujg

Swiatto latarki na krgzki;

* Popros dzieci o sprawdzenie jakie wskazowki zostaty umieszczone na krgzkach.
Omoéwcie kazdg ze wskazowek (niska temperatura, dtuga noc, krétki dzien, ciepte
ubrania, niedzwiedzie zapadajgce w sen zimowy i drzewo, na ktérym nie zostat ani

jeden lis¢). Zapytaj, czy juz wiedzg, o jakiej porze roku jest mowa;
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e Zaprezentuj dzieciom materiat pomocniczy ,Pory roku”. Odszukajcie obrazek
przedstawiajgcy ubidr pasujgcy do aktualnej pory roku, nastepnie po jego lewej
stronie potdzcie obrazek przedstawiajgcy ubiér pasujgcy do poprzedniej pory roku, a
po jego prawej stronie potdzcie obrazek z ubiorem pasujgcym do pory roku, ktéra
dopiero nadejdzie. Uzupetnij obrazki o czwartg pore roku;

* Sprébujcie wspodlnie odczyta¢ napis ,ZIMA” oraz date umieszczong na jednym z
krgzkow. Wyttumacz przedszkolakom co oznacza ta data (poczatek kalendarzowej

zimy);

* W kolejnym zadaniu doktadnie przyjrzycie sie réznym rekawiczkom (materiat
pomocniczy ,Rekawiczki 17, ,Rekawiczki 2”). Postaracie sie podzieli¢ je na dwa

zbiory: zbiér rekawiczek pasujgcych na lewg dton oraz zbiér rekawiczek pasujgcych
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na prawg dton. Roztéz dwie szarfy gimnastyczne i umie$écie w nich rekawiczki

zgodnie z wyzej wymienionym podziatem na zbiory;

* W kolejnym kroku dobierzcie rekawiczki w pary. Policzcie ile jest par rekawiczek, a
nastepnie policzcie ile jest wszystkich rekawiczek. Sprawdzcie z ilu rekawiczek sktada
sie kazda para;

e Zapro$ dzieci do wykonania kolejnego zadania. Bedzie nim zbudowanie wiezy z
kubkoéw z uwzglednieniem wzoru znajdujgcego sie na kartce (materiat pomocniczy
,Wieza rekawiczki’). Wzor na kartce ukrywa pewien szyfr. Dopiero po odczytaniu
szyfru dzieci poznajg kolory poszczegdlnych kubkéw. Rekawiczka z prawej reki, to

kubek niebieski, z lewej, to kubek zielony;
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* Przed wami przedostatnie zadanie. Bedzie nim stworzenie kodu, ktéry poprowadzi

lupe przez wszystkie symptomy zimy;

www.kodowanienadywanie.pl
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* Ostatnie zadanie, to odszukanie drogi przejscia przez labirynt, ktéra pozwoli dotrze¢

do zimowego zestawu ubraniowego;

* Podziekuj przedszkolakom za zaangazowanie na zajeciach.
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Wersja interaktywna - genially
¢ Popros dzieci o uruchomienie ponizszej prezentacji. Wyttumacz, w jaki sposdb mozemy
sie po niej poruszac, jak przesuwac elementy, rysowaé, zaznacza¢ odpowiedzi,

https://view.genially.com/674e351d6d677e4bd91acd8c/interactive-content-zima-
tuz-tuz-by-anna-swic

* Omowcie poszczegolne zadania, wymiencie sie swoimi spostrzezeniami.

Wersja z robotami edukacyjnymi
Roboty typu line follower (np.: Ozobot)
* Zapros wychowankow do wspdélnego kodowania robotéw;
* Zaprezentuj dzieciom materiat pomocniczy ,Rekawiczka Ozobot”. Omowcie, co sie na
niej znajduje;

o
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* Wyttumacz przedszkolakom na czym bedzie polegato zadanie. Nalezy uzupenic trase
kodami w taki sposdb, zeby robot wjechat na serce znajdujgce sie na rekawiczce. Kiedy

mu sie to uda powinien sie zakreci¢. Zwrdé¢ uwage przedszkolakom na to, ze w jednym
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Z miejsc trasa nie ma potgczenia. Konieczne bedzie tu zastosowanie kodu z grupy
koddw ,szukaj linii...”;

* Podziel dzieci na dwuosobowe zespoty, rozdaj im kartki z trasami i zapros do wykonania
zadania;

* Popros zespoty o zaprezentowanie tras i jazde probng robotow,

Roboty typu ,podtogowego” (wykorzystywane z matg do kodowania)

* Zapros dzieci do wspolnego programowania robotow;

* Do kubkow przyklej krgzki z rekawiczkami, rozstaw kubki na losowych polach maty;

* Wybierzcie pole, z ktérego wystartuje wasz robot;

* Wyttumacz dzieciom na czym bedzie polegato zadanie. Nalezy zaprogramowacé robota
w taki sposdb, zeby przejechat obok rekawiczek pasujgcych na lewg dton, a ominat
rekawiczki pasujgce na prawg dton. Jesli wasz robot ma funkcje zmieniania koloréw, to
podjezdzajgc do rekawiczek powinien tez zaswieci¢ takim kolorem, jaki przewaza na
danej rekawiczce;

* Popros dzieci o zaprezentowanie stworzonego kodu i jazde prébng robotow;

* W razie potrzeby dokonajcie w kodzie modyfikaciji.
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REKAWICZKA, SZALIK WZOR
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ZIMA
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WIEZA REKAWICZKI
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REKAWICZKI 1
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REKAWICZKI 2
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ZIMA KOD
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LABIRYNT
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REKAWICZKA OZOBOT
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