Przygotowania zwierzat do zimy - scenariusz zaje¢ > m
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Zimowe miesigce, to czas, do ktorego zwierzeta muszg sie dobrze przygotowac. IN. ~ierajg
zapasy na zime, inne zapadajg w sen zimowy. Na zajeciach przeprowadzonych wedtug

zaproponowanego scenariusza dzieci potgczg kodowanie z wyzej wymieniong tematyka.

Autor:

Anna Swié

Wiek:
3-6lat

Czas trwania:
okoto 30 - 40 min (zalezny od wieku dzieci, ich mozliwosci rozwojowych oraz liczby wybranych

aktywnosci)

Cele ogolne:

* Rozwijanie miekkich kompetencji (umiejetnos¢ pracy zespotowej, logiczne, algorytmiczne
myslenie, zadaniowe podejscie do stawianych probleméw);

* Rozwijanie wyobrazni i kreatywnosci;

* Przygotowanie do nauki programowania.

Cele operacyjne:
Dziecko:

* Wie, w jaki sposdb przygotowujg sie zwierzeta do zimy;

* Wie, ktore zwierzeta zapadajg w sen zimowy;

* Wie, czym jest hibernacja;

* Wyodrebnia szczegoty z ogotu;

* Przelicza w stosownym do wieku zakresie;

* Potrafi utozy¢ na podstawie wzoru obrazek;

* Uktada obrazki zgodnie z podanymi warunkami;

* Potrafi zbudowac wieze, uwzgledniajgc odszyfrowane uprzednio przez siebie obrazki;
* Stara sie pracowac zespotowo;

* Potrafi stworzy¢, przy pomocy symboli graficznych kod;
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* Potrafi zakodowac roboty (opcjonalnie).

Kierunki realizacji polityki oswiatowej panstwa:

* Pkt. 4 Wspieranie rozwoju umiejetnosci cyfrowych ucznidow i nauczycieli, ze szczegdlnym
uwzglednieniem bezpiecznego poruszania sie w sieci oraz krytycznej analizy informacji
dostepnych w Internecie. Poprawne metodycznie wykorzystywanie przez nauczycieli narzedzi i
materiatow dostepnych w sieci, w szczegolnosci opartych na sztucznej inteligencji, korzystanie z

zasobow Zintegrowanej Platformy Edukacyjne;j.

* Pkt. 5 Ksztattowanie myslenia analitycznego poprzez interdyscyplinarne podejscie do nauczania
przedmiotdéw przyrodniczych i scistych oraz poprzez pogtebianie umiejetnosci matematycznych

w ksztatceniu ogolnym.

Podstawa programowa:
1.6, 1.3, 1112, 1117, 111.8, 1.9, IV.5, IV.7

Metody:
* Poszukujgce,
* Podajace,

* Praktycznego dziatania

Formy:
* Grupowe,
* Zespotowe,

* Indywidualne

Srodki dydaktyczne:
Mata do kodowania ,Kodowanie na dywanie”, kolorowe kubki, materiat pomocniczy dostepny na

koncu scenariusza, tradycyjna kostka do gry; roboty edukacyjne (opcjonalnie).

Przygotowanie do zaje¢:

Przygotuj wszystkie potrzebne do zaje¢ materiaty. Z przygotowanego scenariusza wybierz te
propozycje, ktére bedg najbardziej odpowiednie dla dzieci, z ktérymi pracujesz. W scenariuszu
znajdziesz najpierw zabawy offline, bez sprzetu, nastepnie link do przygotowanej w genially wersji

interaktywnej oraz propozycje aktywnosci z roznymi robotami edukacyjnymi. Nie realizujemy catego
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scenariusza, tylko te czesci, ktdére dotyczg posiadanych przez nas narzedzi (czes¢ offline mozna

zrealizowac nie majgc dostepu do zadnych gotowych pomocy).

Przebieg zajec¢
Wersja offline

* Przywitaj sie z dzie¢mi. Powiedz, Ze na dzisiejszych zajeciach porozmawiacie o tym, w jaki
sposob zwierzeta przygotowujg sie do nadchodzacej zimy;

* Zapytaj wychowankéw czym charakteryzuje sie zima, co szczegdlnego w niej jest i czy my
ludzie przygotowujemy sie na jej nadejscie;

e Zapro$ dzieci do wykonania pierwszego zadania. Powiedz przedszkolakom, ze w
przygotowanym wyzwaniu utozg na macie obrazek na podstawie podanego wzoru. Rozt6z
mate do kodowania kratownicg do gory, obok maty postaw kolorowe kubki i potéz kartke z
narysowanym wzorem (materiat pomocniczy ,Wiewiorka wzoér”). Jesli nie macie maty, to

wykonajcie zadanie kolorujgc pola na umieszczonej w zatgcznikach kratownicy;

=
g kod ienad ie.pl (rm . .
‘_op:wm;,h e < www.kodowanienadywanie.pl
e ‘olbﬁ‘wfluh
e

A B C D E F G H I A B € D E EFE 66 H 1 13

* Zapytaj dzieci, czy rozpoznajg zwierze, ktére zostato utozone na macie. Wyttumacz w jaki
sposob wiewidrka szykuje sie do zimy (Jesienig wiewidrki magazynujg pozywienie na gorsze
chwile. Wiewiérki gromadzg gtéwnie dlugotrwate owoce np.: zotedzie, szyszki, orzechy).
Znalezione jedzenie chowajg w réznych zakamarkach, ktére kamuflujg lis¢mi lub gateziami. Z

zapasow korzystaja, gdy zasoby na zewnatrz sg trudne do zdobycia.);
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* Zapros dzieci do zabawy z kostkg i przeliczaniem. Podziel wychowankéw na mate zespoty.
Kazdej grupie daj materiat pomocniczy ,Dziupla” i ,Orzechy liczmany”. Popro$ dzieci o wyciecie
krgzkow z orzechami. Wyttumacz na czym bedzie polegato zadanie. Kazdy zespét rzuca
kostkg, a nastepnie podaje wiewidrce tyle orzechdw, ile wskazata kostka. Wygra zespot, ktory
pierwszy odda wiewiorce wszystkie swoje orzechy. Orzechy mozna sumowac, nie ma
ograniczen co do liczby krgzkow, ktore za jednym razem zostang wykorzystane. Przyktadowo
jesli wypadnie trzy, to dzieci mogg dac krgzek z trzema orzechami, ale rownie dobrze trzy krgzki

z jednym orzechem. Jesli zespot nie ma odpowiedniej liczby orzechoéw, to traci kolejke;

* Postaw przed przedszkolakami kolejne wyzwanie. Bedzie nim odnalezienie fragmentow
wycietych z ilustracji i umieszczenie ich na wiasciwym miejscu. Wykorzystajcie materiat

pomocniczy ,Zwierzeta - uzupenij”;
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* Porozmawiajcie o zwierzetach przedstawionych na ilustracji, o tym czy wszystkie z nich
zapadajg w sen zimowy, czy niektore z nich bedg zimg aktywne, tylko wczesniej zgromadzg
zapasy, a moze sg zwierzeta, ktére radzg sobie jeszcze w inny sposéb. Powiedz
przedszkolakom, ze niektore zwierzeta zapadajg w stan nazywany hibernacjg. Wyttumacz
co to znaczy i czym rdzni sie hibernacja od zimowego snu (W trakcie snu zimowego
temperatura ciata zwierzecia spada nieznacznie lub nie spada wcale, stan odretwienia jest
ptytki, zwierze moze zostac tatwo wybudzone. W ten sposob zime spedzajg miedzy innymi
niedzwiedzie, szopy pracze i wiewiorki. Podczas hibernacji metabolizm spowalnia, oddech i
tetno prawie ustajg. Organizm nadal funkcjonuje i nie zamarza. Jako sposob na przeczekanie

niekorzystnych warunkéw hibernacje wybierajg miedzy innymi susty, jeze, borsuki i

nietoperze);

* Zaprezentuj dzieciom krgzki ze zwierzetami. Omdwcie je, a nastepnie utdzcie z nich sudoku

(materiat pomocniczy ,Zwierzeta” lub ,Zwierzeta sudoku®);
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* W kolejnym przygotowanym zadaniu zbudujecie z kubkéw wieze. Wyttumacz przedszkolakom,
ze na kubkach narysowane sg zwierzeta. Od tego czy zapadajg w sen zimowy, czy pozostajg

aktywne bedzie zalezat kolor kubka (materiat pomocniczy ,Sen zimowy - wieza”;

*= s &

* Przed wami ostatnia aktywnos¢. Zabawa bedzie sktadata sie z dwoch czesci. W pierwszej
odczytacie kod i sprawdzicie, do ktdérego zwierzgtka dotrze orzech. A w drugiej czesci

stworzycie kod, ktory zaprowadzi orzech do jego wtascicielki, czyli wiewiorki;

B
R
H ]
U
<
H
H
H
2
s
£
H
s
5
]
H
H
H
s
]
F
T

BRONCAENC,

S
00020200
>

* Sprawdzcie poprawnos¢ stworzonego kodu. W razie potrzeby dokonajcie poprawek;

* Podziekuj przedszkolakom za zaangazowanie na zajeciach.

www.kodowanienadywanie.pl Strona 6 z 20



http://www.kodowanienadywanie.pl/

Wersja interaktywna - genially
* Popro$ dzieci o uruchomienie ponizszej prezentacji. Wyttumacz, w jaki sposéb mozemy sie po
niej poruszacé, jak przesuwac elementy, rysowac, zaznacza¢ odpowiedzi,

https://view.genially.com/67478ea4cff93b53bd7750b3/interactive-content-
przygotowania-zwierzat-do-zimyby-anna-swic
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* Omodwcie poszczegodlne zadania, wymiencie sie swoimi spostrzezeniami.

Wersja z robotami edukacyjnymi
Roboty typu line follower (np.: Ozobot)

* Zapro$ wychowankow do wspdlnego kodowania robotéw;

* Zaprezentuj dzieciom materiat pomocniczy ,Wiewiorka - Ozobot”. Zapytaj dzieci, czy ksztatt trasy

widocznej na karcie pracy czegos im nie przypomina;
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* Wyttumacz przedszkolakom na czym bedzie polegato zadanie. Robot bedzie poruszat sie po
trasie - Wiewidrce. Zacznie od startu, nastepnie powinien wjecha¢ na ogon wiewiorki, a potem na
jej tutdw (poniewaz trasa nie ma tgczenia trzeba wykorzysta¢ kod z grupy kodow ,szukaj linii...”).
Kiedy robot bedzie juz na wiewidrce trzeba zadbaé o to, zeby stale sie po niej poruszat (kod

,Zawrd¢ na koncu linii”);
* Podziel dzieci na dwuosobowe zespoty, rozdaj im kartki z trasami i zapro$ do wykonania zadania;

* Popros zespoty o zaprezentowanie tras i jazde probng robotow,

Roboty typu ,podtogowego” (wykorzystywane z matg do kodowania)

* Zapros dzieci do wspolnego programowania robotow;

* Na macie rozstawcie dziuple i orzechy (znajdziecie je w materiatach pomocniczych);

* Wybierzcie pole, z ktérego wystartuje wasz robot;

* Wytlumacz dzieciom na czym bedzie polegato zadanie. Nalezy zaprogramowac roboty w taki

sposob, zeby przetransportowaty wszystkie orzechy do dziupli;
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* W razie potrzeby dokonajcie w kodzie modyfikaciji.
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PUSTA MATA
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ZWIERZETA UZUPELNIJ
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DZIUPLA
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ORZECHY LICZMANY
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ZWIERZETA
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