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Przygotowania zwierzat do zimy - scenariusz zajec¢ ST

Wstep:

Zimowe miesigce, to czas, do ktérego zwierzeta muszg sie dobrze przygotowac. Niektore
zbierajg zapasy na zime, inne zapadajg w sen zimowy. Na zajeciach przeprowadzonych
wedtug zaproponowanego scenariusza uczniowie potgczg kodowanie z wyzej wymieniong

tematyka.

Autor:

Anna Swié

Wiek:
6 -9 lat

Czas trwania:

Ok. 45 min (uzalezniony od mozliwosci uczniéw oraz liczby wybranych aktywnosci)

Cele ogédlne:
* Rozwijanie miekkich kompetencji (umiejetnos¢ pracy zespotowej, logiczne,
algorytmiczne myslenie, zadaniowe podejscie do stawianych problemdw),

* Rozwijanie wyobrazni i kreatywnosci,

Cele operacyjne:

Dziecko:

* Wie, w jaki sposdb przygotowujg sie zwierzeta do zimy;

* Wie, ktore zwierzeta zapadajg w sen zimowy;

* Wie, czym jest hibernacja;

* Wyodrebnia szczegoty z ogotu;

* Buduje wieze zgodnie z podanymi warunkami;

* Uktada obrazki na podstawie wspoétrzednych;

» Stara sie pracowac zespotowo;

* Potrafi stworzy¢, przy pomocy symboli graficznych kod zawierajgcy obroty i
uwzgledniajgcy podane w zadaniu warunki;

* Potrafi zakodowac roboty (opcjonalnie).

* Dba o cyfrowe bezpieczenstwo podczas pracy z wykorzystaniem internetu.
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Kierunki realizacji polityki oSwiatowej panstwa na rok 2024/2025:

* Pkt. 4 Wspieranie rozwoju umiejetnosci cyfrowych ucznidéw i nauczycieli, ze
szczegdélnym uwzglednieniem bezpiecznego poruszania sie w sieci oraz krytycznej
analizy informacji dostepnych w Internecie. Poprawne metodycznie wykorzystywanie
przez nauczycieli narzedzi i materiatdbw dostepnych w sieci, w szczegolnosci opartych
na sztucznej inteligencji, korzystanie z zasobdéw Zintegrowanej Platformy Edukacyjne;.

* Pkt. 5 Ksztattowanie myslenia analitycznego poprzez interdyscyplinarne podejscie do
nauczania przedmiotéw przyrodniczych i scistych oraz poprzez pogtebianie umiejetnosci

matematycznych w ksztatceniu ogéinym.

Podstawa programowa:
1.1.1), 1.11.2), 11.1.1), 11.1.3), 11.5.1), 11.6.9), 1l1.1.10), IV.2.9), VI.1.1), VI.1.2), VIi.1.1), VII.1.2),
VII.1.3), Vil.4.1), VII.5.1)

Metody:
* Poszukujgce;
* Podajgce;

* Praktycznego dziatania

Formy:
* Grupowe;
* Zespotowe;

* Indywidualne

Srodki dydaktyczne:
Mata do kodowania ,Kodowanie na dywanie”, kubki, materiaty pomocnicze do druku
(znajdujg sie na koncu scenariusza), roboty edukacyjne (opcjonalnie), sprzet komputerowy

(opcjonalnie).

Przygotowanie do zajec:

Przygotuj wszystkie potrzebne do zaje¢ materiaty. Z przygotowanego scenariusza wybierz
te propozycje, ktére bedg najbardziej odpowiednie dla ucznidéw, z ktérymi pracujesz. W
scenariuszu znajdziesz najpierw zabawy offline, bez sprzetu, nastepnie link do
przygotowanej w genially wersji interaktywnej oraz propozycje aktywnosci z réznymi
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robotami edukacyjnymi. Nie realizujemy catego scenariusza, tylko te czesci, ktore dotyczag

posiadanych przez nas narzedzi (cze$¢ offline mozna zrealizowa¢ nie majgc dostepu do

zadnych gotowych pomocy).

Z www.kodowanienadywanie.pl
Copowari y P

Przebieg zaje¢
Wersja offline

* Przywitaj sie z uczniami. Powiedz, ze na dzisiejszych zajeciach porozmawiacie o tym,
w jaki sposob zwierzeta przygotowujg sie do nadchodzgcej zimy;

* Zapytaj wychowankdéw czym charakteryzuje sie zima, co szczegolnego w nigj jest i
czy my ludzie przygotowujemy sie na jej nadejscie;

e Zapro$s dzieci do wykonania pierwszego zadania. Powiedz uczniom, ze w
przygotowanym wyzwaniu utozg na macie obrazek na podstawie podanych
wspotrzednych. Roztéz mate do kodowania kratownicg do gory, obok maty postaw
kolorowe kubki i potéz kartke z kodem (materiat pomocniczy ,Wiewidrka

wspoétrzedne”);

. A2, A4, B2, B3, B4, B5, B, C2, C4,
5, C6, C7, C10, D2, D3, D4, D5,

D6, D7, D8, D9, D10, ES5, E6, E7,
E8, E9, E10, F3, F6, F7, F8, F9,

F10, G2, G3, G4, G5, G6, G7, G8,

G9, G10, H2, H3, H4, H5, H6, H7,
H8, H9, I3, 16, 17, 18, J6, J7

A8, A7, A8, B1, B6, B7, B8, D1, F2,

A3,C3

. G1,H1,11,12,J3, J4

» Zapytaj dzieci, czy rozpoznajg zwierze, ktore zostato utozone na macie. Wyttumacz w
jaki sposdb wiewiorka szykuje sie do zimy (Jesienig wiewidérki magazynujg
pozywienie na gorsze chwile. Wiewiorki gromadzg gtownie diugotrwate owoce np.:
zotedzie, szyszki, orzechy. Znalezione jedzenie chowajg w roznych zakamarkach,
ktére kamuflujg lisEmi lub gateziami. Z zapasoéw korzystajg, gdy zasoby na zewnatrz

sg trudne do zdobycia);
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e Zaprezentuj uczniom materiat pomocniczy (,Zwierzeta 1-3”). Odczytajcie napisy

znajdujgce sie na krazkach, przyjrzyjcie sie zdjeciom zwierzgt. Dokonczcie napis

~opac jak...”;

* Potgczcie w pary zdjecia zwierzat i odpowiadajgce im podpisy. Dla utrwalenia
zagrajcie tymi samymi krgzkami w memory;

* Postaw przed uczniami kolejne wyzwanie. Bedzie nim odnalezienie fragmentéw
wycietych z ilustracji i umieszczenie ich na witasciwym miejscu. Wykorzystajcie

materiat pomocniczy ,Zwierzeta - uzupetnij”;

{
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* Porozmawiajcie o zwierzetach przedstawionych na ilustracji, o tym czy wszystkie z
nich zapadajg w sen zimowy, czy niektére z nich bedg zimg aktywne, tylko wczesniej
zgromadzg zapasy, a moze sg zwierzeta, ktore radzg sobie jeszcze w inny sposéb;

* Pokaz uczniom krazki z literami. Sprébujcie utozy¢ z nich jakie$ wyrazy;

(e
00

@@
D

* Powiedz dzieciom, ze niektére zwierzeta zapadajg w stan nazywany hibernacja.
Wytlumacz co to znaczy i czym rézni sie hibernacja od zimowego snu (W trakcie snu
zimowego temperatura ciata zwierzecia spada nieznacznie lub nie spada wcale, stan
odretwienia jest ptytki, zwierze moze zostac¢ tatwo wybudzone. W ten sposéb zime
spedzajg miedzy innymi niedzwiedzie, szopy pracze i wiewiorki. Podczas hibernacji
metabolizm spowalnia, oddech i tetno prawie ustajg. Organizm nadal funkcjonuje i nie
zamarza. Jako sposob na przeczekanie niekorzystnych warunkéw hibernacje
wybierajg miedzy innymi susty, jeze, borsuki i nietoperze);

* W kolejnym przygotowanym zadaniu zbudujecie z kubkow wieze. Wyttumacz
wychowankom, ze na kubkach narysowane sg zwierzeta. Od tego czy zapadajg w
sen zimowy, czy pozostajg aktywne bedzie zalezat kolor kubka (materiat pomocniczy

,O€n zimowy - wieza”);
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* Wybierzcie z wczesniej omawianych krgzkow ze zwierzetami 6 i wykorzystajcie je do

utozenia sudoku. To zadanie mozecie tez zrobi¢ na karcie pracy;

OPOWA ,5
e

0

Wytnij obrazki znajdujace sie na

j stronie, a

przyklej je w taki sposéb, zeby
ten sam obrazek nie powtérzyt
sie w linii pionowej ani w linii

poziomej.

Obrazki nie moga powtérzyé sie

tez w malych prostokatach.

- @@

* Przed wami ostatnia aktywnosc¢. Zabawa bedzie polegata na stworzeniu kodu, ktory

poprowadzi dziewczynke przez pola, na ktorych znajdujg sie zwierzeta pozostajgce

zimg w aktywnosci;

Chads

TR LIS

A B
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* Podziekuj uczniom za zaangazowanie na zajeciach.

www.kodowanienadywanie.pl
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Wersja interaktywna - genially
* Popros dzieci o uruchomienie ponizszej prezentacji. Wyttumacz, w jaki sposéb mozemy

sie po niej poruszac, jak przesuwac elementy, rysowac, zaznacza¢ odpowiedzi,

https://view.genially.com/673a268449bfc6bdf62fcf50/interactive-content-
przygotowania-zwierzat-do-zimyby-anna-swic

* Omodwcie poszczegodlne zadania, wymiencie sie swoimi spostrzezeniami.

Wersja z robotami edukacyjnymi
Roboty typu line follower (np.: Ozobot)
¢ Zapro$ wychowankow do wspdélnego kodowania robotéw;

* Zaprezentuj dzieciom materiat pomocniczy ,Sen zimowy - Ozobot”. Omodwcie co sig na

nim znajduje;

* Wytlumacz uczniom na czym bedzie polegato zadanie. Nalezy zaprogramowa¢ Ozobota
w taki sposéb, zeby przejechat obok zwierzat, ktore pozostajg zimg aktywne;

* Podziel dzieci na dwuosobowe zespoty, rozdaj im kartki z trasami i zapros do wykonania
zadania;

* Popros zespoty o zaprezentowanie tras i jazde probng robotdw,

Roboty typu ,podtogowego” (wykorzystywane z matg do kodowania)
e Zapros$ dzieci do wspodlnego programowania robotow;
* Na macie rozstawcie dziuple i orzechy (znajdziecie je w materiatach pomocniczych);

* Wybierzcie pole, z ktérego wystartuje wasz robot;
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* Whyttumacz uczniom na czym bedzie polegato zadanie. Nalezy zaprogramowac roboty w
taki sposob, zeby przetransportowaty wszystkie orzechy do dziupli. Jesli jest taka

mozliwosé, to w utworzonym programie wykorzystajcie petle lub funkcje;

9 &
@@

* Popro$ uczniéw o zaprezentowanie stworzonego programu i jazde probng robotéw.

razie potrzeby dokonajcie w kodzie modyfikac;ji.
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ZWIERZETA UZUPELNIJ
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ZWIERZETA 1
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ZWIERZETA 2

www.kodowanienadywanie.pl Strona 12 z 21



http://www.kodowanienadywanie.pl

BORSUK

ZWIERZETA 3
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ZWIERZETA, KTORE ZWIERZETA, KTORE
ZAPADAJA W SEN ZIMOWY SA AKTYWNE ZIMA

WIEZA SEN ZIMOWY
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SEN ZIMOWY KOD
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OZOBOT 1
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