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Mikotaj od$wietnie zaprogramowany - scenariusz zajeé ST

Wstep:

Swiety Mikotaj - kim by, jak naprawde wygladat? Odpowiedzi na wymienione pytania
poszukajg uczniowie na zajeciach przeprowadzonych wedtug zaproponowanego
scenariusza. Pomogg im w tym ro6zne zadania, ktore nastawione bedg na rozwoj

logicznego myslenia i umiejetnosci wspoétpracy.

Autor: O . . . . .
Anna Swié (] . . . .
- NODOOC

iek: P
6 -9 lat o A NN
A8 B

Czas trwania:

Ok. 45 min (uzalezniony od mozliwosci uczniéw oraz liczby wybranych aktywnosci)

Cele ogdlne:
* Rozwijanie miekkich kompetencji (umiejetnos¢ pracy zespotowej, logiczne,
algorytmiczne myslenie, zadaniowe podejscie do stawianych problemdw),

* Rozwijanie wyobrazni i kreatywnosci,

Cele operacyjne:

Dziecko:

* Zna historie Swietego Mikotaja;

* Potrafi odszuka¢ szczegoty, ktérymi roznig sie obrazki;

* Uktada obrazki na podstawie wspoétrzednych;

* Rozwigzuje logiczne tamigtowki;

» Stara sie pracowac zespotowo;

* Potrafi stworzy¢, przy pomocy symboli graficznych kod zawierajgcy obroty i
uwzgledniajgcy podane w zadaniu warunki;

* Potrafi zakodowac¢ roboty (opcjonalnie).

* Dba o cyfrowe bezpieczenstwo podczas pracy z wykorzystaniem internetu.

Kierunki realizacji polityki oswiatowej panstwa na rok 2024/2025:
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* Pkt. 4 Wspieranie rozwoju umiejetnosci cyfrowych ucznidéw i nauczycieli, ze
szczegolnym uwzglednieniem bezpiecznego poruszania sie¢ w sieci oraz krytycznej
analizy informacji dostepnych w Internecie. Poprawne metodycznie wykorzystywanie
przez nauczycieli narzedzi i materiatdw dostepnych w sieci, w szczegolnosci opartych
na sztucznej inteligencji, korzystanie z zasobow Zintegrowanej Platformy Edukacyjne;j.

¢ Pkt. 5 Ksztaltowanie myslenia analitycznego poprzez interdyscyplinarne podejscie do
nauczania przedmiotéw przyrodniczych i $cistych oraz poprzez pogtebianie umiejetnosci

matematycznych w ksztatceniu ogélnym.

Podstawa programowa:
1.1.1), 1.11.2), 11.1.1), 11.1.3), 11.5.1), 11.6.9), 111.1.10), 1V.2.9), VI.1.1), VI.1.2), VII.1.1), VII.1.2),
VII.1.3), VIL.4.1), VII.5.1)

Metody:
* Poszukujgce;
* Podajgce;

* Praktycznego dziatania

Formy:
* Grupowe;
* Zespotowe;

* Indywidualne

Srodki dydaktyczne:
Mata do kodowania ,Kodowanie na dywanie”, kubki, materiaty pomocnicze do druku
(znajdujg sie na koncu scenariusza), roboty edukacyjne (opcjonalnie), sprzet komputerowy

(opcjonalnie).

Przygotowanie do zajec:

Przygotuj wszystkie potrzebne do zaje¢ materiaty. Z przygotowanego scenariusza wybierz
te propozycje, ktore bedg najbardziej odpowiednie dla uczniéw, z ktorymi pracujesz. W
scenariuszu znajdziesz najpierw zabawy offline, bez sprzetu, nastepnie link do
przygotowanej w genially wersji interaktywnej oraz propozycje aktywnosci z réznymi

robotami edukacyjnymi. Nie realizujemy catego scenariusza, tylko te czesci, ktore dotyczg
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posiadanych przez nas narzedzi (czes¢ offline mozna zrealizowa¢ nie majgc dostepu do

zadnych gotowych pomocy).

Przebieg zaje¢
Wersja offline
* Przywitaj sie z uczniami. Powiedz, ze na dzisiejszych zajeciach
e Zapro$ dzieci do wykonania pierwszego zadania. Powiedz uczniom, ze w
przygotowanym wyzwaniu utozg na macie dwa obrazki na podstawie podanych
wspétrzednych (najpierw jeden, potem drugi). Rozt6z mate do kodowania kratownicg
do gory, obok maty postaw kolorowe kubki i potdéz kartki z kodami (materiat

pomocniczy ,Sanie wspoétrzedne”, ,Renifer wspotrzedne”);

A B c D E F G H 1 ] A1, A2, A3, A9, B1, B2, B4, C1,
C3, C9, D1, D2, D3, D4, D9, E2,
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* Zapytaj dzieci co jest na utozonych obrazkach i dlaczego ich zdaniem renifer ciggnie
sanie z prezentami;
e Zapro$ wychowankoéw do wykonania kolejnego zadania. Bedzie nim odszukanie

siedmiu szczegotow, ktorymi réznig sie obrazki;

1
1N
am
gg
[ 1]
L] ]
oo
@a
ag

¢ Porozmawiajcie o tym, kim byt Swiety Mikofaj i jak wyglgdat (tradycja Swietego
Mikotaja ma swoje korzenie w postaci historycznej, czyli Swietym Mikotaju z Miry.
Swiety Mikotaj byt biskupem zyjagcym w IV wieku w regionie, ktéry obecnie znajduje
sie na terenie Turcji. Zdecydowat sie rozdac caty swoj majatek potrzebujgcym, a sam
poswiecit sie stuzbie duchownej);

* Do wykonania kolejnego zadania potrzebne bedg kubki, drobna figurka i zbudowany z
klockéw maty domek. Rozstawcie kubki w taki sposdéb, jaki jest widoczny na ponizszej
grafice.

BREONCANNC
L
EEEEEs
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* Na polu z reniferem postaw figurke, na grafice przedstawiajgcej domek utéz budowle
z klockow. Wyttumacz na czym bedzie polegata zabawa. Na macie sg dwa puste
pola. Pozwala to na przesuwanie kubkéw do gory, do dotu, w prawo, w lewo. Nalezy
tak przesuwaé kubki, zeby umozliwi¢ reniferowi dotarcie do domku. Reniferem tez
mozna manipulowac (jesli bedzie obok niego puste pole). Postarajcie sie wykonacé
zadanie w jak najmniejszej liczbie ruchdw;

* Przed wami ostatnia aktywnosc¢. Zabawa bedzie polegata na stworzeniu kodu, ktory
poprowadzi Mikotaja do worka z prezentem, po drodze przechodzgc przez wszystkie

pola z kotami. Na kotach dzieci narysujg swoje wymarzone prezenty;

www.kodowanienadywanie.pl
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* Podziekuj uczniom za zaangazowanie na zajeciach.

Wersja interaktywna - genially
* Popros$ dzieci o uruchomienie ponizszej prezentacji. Wyttumacz, w jaki sposéb mozemy
sie po niej poruszac, jak przesuwac elementy, rysowac, zaznacza¢ odpowiedzi,

https://view.genially.com/674350bc538c50a7f977063a/interactive-content-mikolaj-
odswietnie-zaprogramowanyby-anna-swic

* Omoéwcie poszczegodlne zadania, wymiencie sie swoimi spostrzezeniami.
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Wersja z robotami edukacyjnymi
Roboty typu line follower (np.: Ozobot)
* Zapros$ wychowankow do wspdélnego kodowania robotéw;
» Zaprezentuj dzieciom materiat pomocniczy ,Mikotaj Ozobot”. Omdwcie, co sie na nim

znajduje;

N

s

oDOWA [5
e

—r\-v-w

* Whyttumacz uczniom na czym bedzie polegato zadanie. Nalezy zaprogramowac Ozobota

(Mikotaja) w taki sposob, zeby przejechat obok wszystkich doméw i dojechat do swojego
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domu, gdzie czekajg na niego mleko i pyszne ciasteczka. W jednym miejscu trasa nie
jest ciggta, trzeba tu wykorzystac kod z grupy kodéw ,Szukaj linii...”;

* Podziel dzieci na dwuosobowe zespoty, rozdaj im kartki z trasami i zapros do wykonania
zadania;

* Popros zespoty o zaprezentowanie tras i jazde probng robotow,

Roboty typu ,podtogowego” (wykorzystywane z matg do kodowania)

* Zapros dzieci do wspolnego programowania robotow;

* Do kubkoéw przyczepcie ilustracje domow (materiat pomocniczy ,Domki”). Rozstawcie je
na dowolnych polach na macie. Przygotujcie dowolne klocki, ktére bedg petnity role

prezentow. Réwniez roztdzcie je na macie do kodowania;

Wybierzcie pole, z ktérego wystartuje wasz robot;

Wytlumacz dzieciom na czym bedzie polegato zadanie. Nalezy zaprogramowac robota
w taki sposob, zeby podjechat do wybranego prezentu i dostarczyt go do wybranego

domu. Zadanie powtarzajcie wybierajgc kazdorazowo inny prezent i inny dom;

Popros dzieci o zaprezentowanie stworzonego kodu i jazde probng robotéw;

* W razie potrzeby dokonajcie w kodzie modyfikaciji.
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SZUKAMY ROZNIC
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WYMARZONE PREZENTY KOD
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MIKOLAJ OZOBOT
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