
Polska, mój pi�kny kraj - scenariusz zaj��  

Wst�p: 

Jaka jest Polska? Jakie s� jej barwy i symbole? Czym si� wyró}nia w[ród innych paEstw? 

Co to znaczy by� Polk� i Polakiem? Odpowiedzi na powy}sze pytania poszukaj� 

uczniowie na zaj�ciach przeprowadzonych wedCug zaproponowanego scenariusza. 

Poszerzaj�c wiadomo[ci o Polsce po�wicz� te} logiczne my[lenie, zadaniowe podej[cie 

do stawianych problemów i umiej�tno[� pracy zespoCowej. 

Autor: 

Anna [wi� 

Wiek:  

7 - 9 lat 

Czas trwania:  

Ok. 45 min (uzale}niony od mo}liwo[ci uczniów oraz liczby wybranych aktywno[ci) 

Cele ogólne: 

• Rozwijanie mi�kkich kompetencji (umiej�tno[� pracy zespoCowej, logiczne, 

algorytmiczne my[lenie, zadaniowe podej[cie do stawianych problemów), 

• Rozwijanie wyobra{ni i kreatywno[ci, 

Cele operacyjne: 

Dziecko: 

• Zna barwy narodowe Polski; 

• Wie, jak wygl�da godCo Polski; 

• Zna wybrane miasta i rzeki znajduj�ce si� w Polsce; 

• Potrafi na mapie wskaza� stolic� Polski, WisC�, miejscowo[�, w której mieszka; 

• Wie, kim byC Józef PiCsudski; 

• UkCada obrazki zgodnie z podanymi warunkami; 

• UkCada obrazki na podstawie wspóCrz�dnych; 

• UkCada rozbudowane domino; 

• Stara si� pracowa� zespoCowo; 

• Potrafi stworzy�, przy pomocy symboli graficznych kod; 
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• Potrafi zakodowa� roboty (opcjonalnie). 

• Dba o cyfrowe bezpieczeEstwo podczas pracy z wykorzystaniem internetu. 

Kierunki realizacji polityki o[wiatowej paEstwa na rok 2024/2025: 

• Pkt. 4 Wspieranie rozwoju umiej�tno[ci cyfrowych uczniów i nauczycieli, ze 

szczególnym uwzgl�dnieniem bezpiecznego poruszania si� w sieci oraz krytycznej 

analizy informacji dost�pnych w Internecie. Poprawne metodycznie wykorzystywanie 

przez nauczycieli narz�dzi i materiaCów dost�pnych w sieci, w szczególno[ci opartych 

na sztucznej inteligencji, korzystanie z zasobów Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej.  

• Pkt. 5 KsztaCtowanie my[lenia analitycznego poprzez interdyscyplinarne podej[cie do 

nauczania przedmiotów przyrodniczych i [cisCych oraz poprzez pogC�bianie umiej�tno[ci 

matematycznych w ksztaCceniu ogólnym. 

Podstawa programowa: 

I.1.1),  I.1.2), II.1.1), II.1.3), II.5.1), II.6.9), III.1.10), IV.2.9), VI.1.1), VI.1.2), VII.1.1), VII.1.2), 

VII.1.3), VII.4.1), VII.5.1) 

Metody: 

• Poszukuj�ce; 

• Podaj�ce; 

• Praktycznego dziaCania 

Formy: 

• Grupowe; 

• ZespoCowe; 

• Indywidualne 

[rodki dydaktyczne: 

Ró}ne dynie, mata do kodowania „Kodowanie na dywanie”, kubki, materiaCy pomocnicze 

do druku (znajduj� si� na koEcu scenariusza), roboty edukacyjne (opcjonalnie), sprz�t 

komputerowy (opcjonalnie). 

Przygotowanie do zaj��: 

Przygotuj wszystkie potrzebne do zaj�� materiaCy. Z przygotowanego scenariusza wybierz 

te propozycje, które b�d� najbardziej odpowiednie dla uczniów, z którymi pracujesz. W 
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scenariuszu znajdziesz najpierw zabawy offline, bez sprz�tu, nast�pnie link do 

przygotowanej w genially wersji interaktywnej oraz propozycje aktywno[ci z ró}nymi 

robotami edukacyjnymi. Nie realizujemy caCego scenariusza, tylko te cz�[ci, które dotycz� 

posiadanych przez nas narz�dzi (cz�[� offline mo}na zrealizowa� nie maj�c dost�pu do 

}adnych gotowych pomocy).  

Przebieg zaj�� 

Wersja offline 

• Przywitaj si� z uczniami. Powiedz, }e na dzisiejszych zaj�ciach czeka na was wiele 

ciekawych zabaw. Pierwsze zadanie, to b�dzie uCo}enie na macie obrazka na 

podstawie podanych wspóCrz�dnych (materiaC pomocniczy „GodCo wspóCrz�dne”). 

Powiedz, }e to nie b�dzie jedyny uCo}ony przez was dzisiaj obrazek, jeszcze pojawi 

si� jeden; 

• RozCó} mat� do kodowania, obok maty postaw kolorowe kubki i kart� z rozpisanymi 

wspóCrz�dnymi i zapro[ dzieci do wykonania zadania; 
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• Zapytaj dzieci jaki obrazek powstaC na macie do kodowania; 

• Porozmawiajcie o tym, jak wygl�daj� nasze barwy narodowe. Powiedz uczniom, }e 

czeka na nich kolejne zadanie. Daj dzieciom kubki w czterech kolorach (trzy 

czerwone, trzy biaCe, pi�tna[cie niebieskich i cztery br�zowe). Popro[ o losowe 

rozstawienie ich na jednej �wiartce maty (to wa}ne }eby wszystkie kubki staCy na 

jednej �wiartce maty). Zdejmijcie z planszy 1-3 dowolne kubki (czym wi�cej kubków 

zdejmiemy, tym Catwiejsze b�dzie zadanie). Powiedz uczniom, }e po zdj�ciu kubków 

na macie s� puste pola. Te pola pozwol� manipulowa� kubkami, przesuwa� je do 

przodu, do tyCu, w prawo i w lewo. Wasze zadanie b�dzie polegaCo na takim 

przesuwaniu kubków, }eby finalnie na macie powstaC obrazek przedstawiaj�cy flag� 

Polski; 

• Przed wami kolejne zadanie. B�dzie nim mini gra o Polsce. Z kr�}ków (zaC�cznik 

„Polska”) uCó} plansz� do gry. Przygotuj kostk� (zaC�cznik „Kostka Polska”) oraz 

kubki, które b�d� pionkami (ka}dy zespóC otrzyma inny kolor pionków). Podziel dzieci 

na zespoCy. WytCumacz na czym b�dzie polegaCo zadanie. Pierwszy zespóC rzuca 

kostk� i ustawia swój pionek na jednym wybranym polu, na którym znajduje si� taka 

sama grafika, jak na kostce. Je[li wszystkie pola z wylosowan� grafik� b�d� ju} 

zaj�te, to zespóC traci kolejk�. Wygra zespóC, który jako pierwszy ustawi ze swoich 

pionków kwadrat; 
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• Zapro[ wychowanków do kolejnego zadania. Podobnie jak w pierwszym zadaniu 

uCo}ycie na macie obrazek na podstawie podanych wspóCrz�dnych. Rozpisane 

wspóCrz�dne znajdziecie w zaC�czniku „Polska wspóCrz�dne”; 

• Zapytaj wychowanków, co pojawiCo si� na ich macie. Powiedz, }e uzupeCnicie map� 

Polski grafikami przedstawiaj�cymi wybrane miasta. Najpierw posCuchacie zagadek, 

powiecie co to za miasto, nast�pnie odnajdziecie kr�}ek z odpowiednim obrazkiem i 

umie[cicie go na wCa[ciwym polu na macie (zagadek jest 12, ale mo}ecie wybra� 

dowoln� liczb� miast). Zagadki i kr�}ki z miastami s� w zaC�cznikach; 
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• Kolejne zadanie, to krzy}ówka. Zapiszcie odpowiedzi i odczytajcie hasCo, które pojawi 

si� w pionie (materiaC pomocniczy „Krzy}ówka”); 

• Kolejna aktywno[�, to niezwykCe domino. Mo}ecie je ustawia� tradycyjnie (w linii), 

zrobi� dwa rz�dy lub uCo}y� w kwadrat. Ostatnia wersja jest oczywi[cie najtrudniejsza 

(zaC�czniki „Domino 1-5”); 
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• Przed wami ostatnie zadanie. B�dzie nim stworzenie kodu, które poprowadzi chCopca 

przez wszystkie pola, na których znajduj� si� zdj�cia/ilustracje przedstawiaj�ce 

znanych Polaków. Zadanie mo}ecie wykona� na macie lub na karcie pracy. Pusty 

kr�}ek jest po to, }eby dzieci narysowaCy wybranego znanego Polaka, który nie zostaC 

umieszczony na ilustracjach; 
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• Sprawd{cie poprawno[� stworzonych kodów. W razie potrzeby dokonajcie w nich 

modyfikacji; 

• Podzi�kuj dzieciom za zaanga}owanie na zaj�ciach. 

Uwaga! 

Mo}esz zaproponowa� dzieciom wykonanie pracy plastycznej „Jestem Polk�, jestem 

Polakiem”. Skorzystajcie z zaC�cznika „Jestem Polk�, jestem Polakiem”. Dzieci w pustych 

okienkach narysuj� co ich zdaniem znaczy, }e s� Polakami.  
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Wersja interaktywna - genially 

• Popro[ uczniów o uruchomienie poni}szej prezentacji. WytCumacz, w jaki sposób 

mo}emy si� po niej porusza�, jak przesuwa� elementy, rysowa�, zaznacza� 

odpowiedzi; 

https://view.genially.com/671e687658d5918d1404e645/interactive-content-polska-moj-

piekny-krajby-anna-swic 

• Wykonajcie kolejne zadania, podsumujcie swoje wra}enia.  

Wersja z robotami edukacyjnymi 

Roboty typu line follower (np.: Ozobot) 

• Zapro[ uczniów do wspólnego kodowania robotów; 

• Zaprezentuj wychowankom karty pracy Ozobot 1 - Ozobot 4. ZCó}cie je w caCo[� (w 

razie potrzeby dorysujcie fragmenty trasy w taki sposób, }eby si� wszystko Cadnie 

poC�czyCo; 
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• Omówcie co si� na niej znajduje; 

• WytCumacz na czym b�dzie polegaCo zadanie. Nale}y dorysowa� tras� - WisC�, oraz 

fragmenty tras, które b�d� przebiegaCy przez wi�ksze polskie miasta. Na trasach mo}na 

umie[ci� kody w taki sposób, }eby Ozobot zwiedziC wszystkie miasta w kolejno[ci 

ustalonej przez dzieci. W pustych koCach dorysowujemy elementy, które nie zostaCy 

uwzgl�dnione na grafikach, a równie} kojarz� si� dzieciom z Polsk�; 

• Popro[ zespoCy o zaprezentowanie swoich prac i jazd� próbn� robotów; 

• Podzi�kuj uczniom za aktywny udziaC w zaj�ciach. 

Roboty typu „podCogowego” (wykorzystywane z mat� do kodowania, np.: GeniBot, Sphero 

Indi, roboty sterowane strzaCkami na nich umieszczonymi, Photon, Dash itp.) 

• Zapro[ uczniów do wspólnego programowania robotów; 

• Na macie rozstawcie grafiki przedstawiaj�ce ró}ne miasta (zaC�cznik „Miasta 1 i 2”). 

Postarajcie si� ustawi� je w taki sposób, }eby mniej wi�cej odwzorowaCy ukCad miast na 

mapie; 

 

• WytCumacz dzieciom na czym b�dzie polegaCo zadanie. Wasze roboty wybior� si� na 

w�drówk� po Polsce. Które miasta zwiedz� zale}y od tego, w jaki sposób zostan� 

zaprogramowane;  
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• Porozmawiajcie o tym, czy Catwo byCo stworzy� program, jakie ewentualne trudno[ci 

spotkaCy dzieci podczas pracy; 

• W razie potrzeby dokonajcie w kodzie modyfikacji. 
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MAPA POLSKI WSPÓARZ�DNE
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ZAGADKI 1
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ZAGADKI 2
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DOMINO 5
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KRZY{ÓWKA
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JESTEM POLK�, JESTEM POLAKIEM
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POLSKA 
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KOSTKA POLSKA
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PLANSZA POLSKA
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POLACY
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POLACY KOD
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