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Polska, mdj piekny kraj - scenariusz zaje¢ - NADTWANIE -

Wstep:

Jaka jest Polska? Jakie sg jej barwy i symbole? Czym sie wyrdznia wsrod innych panstw?
Co to znaczy by¢ Polkg i Polakiem? Odpowiedzi na powyzsze pytania poszukajg
uczniowie na zajeciach przeprowadzonych wedtug zaproponowanego scenariusza.
Poszerzajgc wiadomosci o Polsce poéwiczg tez logiczne myslenie, zadaniowe podejscie

do stawianych probleméw i umiejetnos¢ pracy zespotowej.
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6. Pilnuje go Smok Wawelski

Ok. 45 min (uzalezniony od mozliwosci uczniéw oraz liczby wybranych aktywnosci)

Cele ogdine:
* Rozwijanie miekkich kompetencji (umiejetnosé pracy zespotowej, logiczne,
algorytmiczne myslenie, zadaniowe podejscie do stawianych problemdw),

* Rozwijanie wyobrazni i kreatywnosci,

Cele operacyjne:

Dziecko:

e Zna barwy narodowe Polski;

* Wie, jak wyglada godto Polski;

* Zna wybrane miasta i rzeki znajdujgce sie w Polsce;

* Potrafi na mapie wskazac¢ stolice Polski, Wiste, miejscowos¢, w ktorej mieszka;
* Wie, kim byt Jozef Pitsudski;

¢ Uktada obrazki zgodnie z podanymi warunkami;

* Uktada obrazki na podstawie wspétrzednych;

* Uktada rozbudowane domino;

» Stara sie pracowac zespotowo;

* Potrafi stworzy¢, przy pomocy symboli graficznych kod;
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* Potrafi zakodowac roboty (opcjonalnie).

* Dba o cyfrowe bezpieczenstwo podczas pracy z wykorzystaniem internetu.

Kierunki realizacji polityki oSwiatowej panstwa na rok 2024/2025:

* Pkt. 4 Wspieranie rozwoju umiejetnosci cyfrowych ucznidéw i nauczycieli, ze
szczegolnym uwzglednieniem bezpiecznego poruszania sie w sieci oraz krytycznej
analizy informacji dostepnych w Internecie. Poprawne metodycznie wykorzystywanie
przez nauczycieli narzedzi i materiatdw dostepnych w sieci, w szczegolnosci opartych
na sztucznej inteligencji, korzystanie z zasobdéw Zintegrowanej Platformy Edukacyjne;j.

* Pkt. 5 Ksztattowanie myslenia analitycznego poprzez interdyscyplinarne podejscie do
nauczania przedmiotéw przyrodniczych i $cistych oraz poprzez pogtebianie umiejetnosci

matematycznych w ksztatceniu ogolnym.

Podstawa programowa:
1.1.1), 1.11.2), 11.1.1), 11.1.3), 11.5.1), 11.6.9), 1l1.1.10), IV.2.9), VI.1.1), VI.1.2), VIl.1.1), VII.1.2),
VII.1.3), VIl.4.1), VII.5.1)

Metody:

* Poszukujgce;

* Podajace;

* Praktycznego dziatania

Formy:
¢ Grupowe;
* Zespotowe;

* Indywidualne

Srodki dydaktyczne:
Rézne dynie, mata do kodowania ,Kodowanie na dywanie”, kubki, materiaty pomocnicze
do druku (znajdujg sie na koncu scenariusza), roboty edukacyjne (opcjonalnie), sprzet

komputerowy (opcjonalnie).

Przygotowanie do zajec:
Przygotuj wszystkie potrzebne do zaje¢ materiaty. Z przygotowanego scenariusza wybierz
te propozycje, ktére bedg najbardziej odpowiednie dla ucznidéw, z ktérymi pracujesz. W
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scenariuszu znajdziesz najpierw zabawy offline, bez sprzetu, nastepnie link do

przygotowanej w genially wersji interaktywnej oraz propozycje aktywnosci z réznymi

robotami edukacyjnymi. Nie realizujemy catego scenariusza, tylko te czesci, ktore dotyczg

posiadanych przez nas narzedzi (czes$¢ offline mozna zrealizowa¢ nie majgc dostepu do

zadnych gotowych pomocy).

Przebieg zaje¢

Wersja offline

* Przywitaj sie z uczniami. Powiedz, ze na dzisiejszych zajeciach czeka na was wiele

ciekawych zabaw. Pierwsze zadanie, to bedzie utozenie na macie obrazka na

podstawie podanych wspoétrzednych (materiat pomocniczy ,Godto wspotrzedne”).

Powiedz, ze to nie bedzie jedyny utozony przez was dzisiaj obrazek, jeszcze pojawi

sie jeden;

* Roztéz mate do kodowania, obok maty postaw kolorowe kubki i karte z rozpisanymi

wspotrzednymi i zapros dzieci do wykonania zadania;

www.kodowanienadywanie.pl
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J4, J5, J6, J7, J8
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» Zapytaj dzieci jaki obrazek powstat na macie do kodowania;

* Porozmawiajcie o tym, jak wyglgdajg nasze barwy narodowe. Powiedz uczniom, ze
czeka na nich kolejne zadanie. Daj dzieciom kubki w czterech kolorach (trzy
czerwone, trzy biate, pietnascie niebieskich i cztery brgzowe). Popro$s o losowe
rozstawienie ich na jednej ¢wiartce maty (to wazne zeby wszystkie kubki staty na
jednej ¢wiartce maty). Zdejmijcie z planszy 1-3 dowolne kubki (czym wiecej kubkow
zdejmiemy, tym tatwiejsze bedzie zadanie). Powiedz uczniom, ze po zdjeciu kubkdéw
na macie sg puste pola. Te pola pozwolg manipulowa¢ kubkami, przesuwac je do
przodu, do tylu, w prawo i w lewo. Wasze zadanie bedzie polegato na takim
przesuwaniu kubkéw, zeby finalnie na macie powstat obrazek przedstawiajgcy flage
Polski;

* Przed wami kolejne zadanie. Bedzie nim mini gra o Polsce. Z krgzkow (zatgcznik
,Polska”) utéz plansze do gry. Przygotuj kostke (zatgcznik ,Kostka Polska”) oraz
kubki, ktére bedg pionkami (kazdy zespot otrzyma inny kolor pionkéw). Podziel dzieci
na zespoty. Wyttumacz na czym bedzie polegato zadanie. Pierwszy zespdt rzuca
kostkg i ustawia swéj pionek na jednym wybranym polu, na ktérym znajduje sie taka
sama grafika, jak na kostce. Je$li wszystkie pola z wylosowang grafikg bedg juz
zajete, to zespodt traci kolejke. Wygra zespét, ktory jako pierwszy ustawi ze swoich

pionkoéw kwadrat;
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e Zapro$ wychowankow do kolejnego zadania. Podobnie jak w pierwszym zadaniu

utozycie na macie obrazek na podstawie podanych wspoétrzednych. Rozpisane

wspotrzedne znajdziecie w zatgczniku ,Polska wspétrzedne”;

-
wOPOWA ,b
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* Zapytaj wychowankow, co pojawito sie na ich macie. Powiedz, ze uzupetnicie mape

Polski grafikami przedstawiajgcymi wybrane miasta. Najpierw postuchacie zagadek,

powiecie co to za miasto, nastepnie odnajdziecie krgzek z odpowiednim obrazkiem i

umiescicie go na wtasciwym polu na macie (zagadek jest 12, ale mozecie wybraé

dowolng liczbe miast). Zagadki i krgzki z miastami sg w zatgcznikach;

W tym miescie kiedy
hejnalisci hejnat graja, to
dwa koziolki rogami sie

trykaja.

budynkami tu géruje.

www.kodowanienadywanie.pl

Dawna stolica od wiekéw

wielu, to wias

smok pilnuje Wawelu.

miasto to Podlasia stolica.

Miasto nad Odra, portowy
to szlak. Waly Chrobrego to

jego znak.

Jest takie miasto na

pysznymi cebularzami sie tu

zajadaja.

Miasto na $lasku, Spodek
sie tu znajduje.

dzielnie kazdy gérnik

pracuje.

Neptun na rynku tréjzebem

wiada, bursztyn tu skarbem,
Zuraw géruje nad woda... nie
znaé tego pigknego miasta

wrecz niewypada.

To miasto nad rzeka Brda
sie znajduje,
Kaidy turysta po Wyspie

Miyfiskiej chetnie spaceruje.
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KATOWICE

BYDGOSZCZ

* Kolejne zadanie, to krzyzéwka. Zapiszcie odpowiedzi i odczytajcie hasto, ktore pojawi

sie w pionie (materiat pomocniczy ,Krzyzéwka”);

1. Region potozony u podndza Tatr

2. Dumnie spoglada na nas z polskiego godta

3. Polska... jest biato czerwona

4. Gtéwnarzeka w Polsce >/~

5. Mikotaj, znany Polak, ktory zatrzymat Stonce i poruszyt Ziemie woPowA ,b
6. Pilnuje go Smok Wawelski =4 DTHARIE=

* Kolejna aktywnos¢, to niezwykte domino. Mozecie je ustawiac tradycyjnie (w linii),
zrobi¢ dwa rzedy lub utozy¢ w kwadrat. Ostatnia wersja jest oczywiscie najtrudniejsza
(zatgczniki ,Domino 1-57);
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* Przed wami ostatnie zadanie. Bedzie nim stworzenie kodu, ktére poprowadzi chtopca

przez wszystkie pola, na ktérych znajdujg sie zdjecialilustracje przedstawiajgce
znanych Polakow. Zadanie mozecie wykona¢ na macie lub na karcie pracy. Pusty
krazek jest po to, zeby dzieci narysowaty wybranego znanego Polaka, ktéry nie zostat

umieszczony na ilustracjach;

&

i

Z
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* Sprawdzcie poprawnosc¢ stworzonych koddéw. W razie potrzeby dokonajcie w nich
modyfikacji;

* Podziekuj dzieciom za zaangazowanie na zajeciach.

Uwaga!
Mozesz zaproponowac¢ dzieciom wykonanie pracy plastycznej ,Jestem Polkg, jestem
Polakiem”. Skorzystajcie z zatgcznika ,Jestem Polkg, jestem Polakiem”. Dzieci w pustych

okienkach narysujg co ich zdaniem znaczy, ze sg Polakami.

) )
\_ J \ y,
." 7 A
i )

11 listopada
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Wersja interaktywna - genially
* Popro$ ucznibw o uruchomienie ponizszej prezentacji. Wyttumacz, w jaki sposob
mozemy sie po niej poruszacé, jak przesuwac elementy, rysowacC, zaznaczacC
odpowiedzi;
https://view.genially.com/671e687658d5918d1404e645/interactive-content-polska-moj-

piekny-krajby-anna-swic

* Wykonajcie kolejne zadania, podsumujcie swoje wrazenia.

Wersja z robotami edukacyjnymi
Roboty typu line follower (np.: Ozobot)
¢ Zapro$ uczniéw do wspolnego kodowania robotow;
* Zaprezentuj wychowankom karty pracy Ozobot 1 - Ozobot 4. Ztézcie je w catos¢ (w
razie potrzeby dorysujcie fragmenty trasy w taki sposéb, zeby sie wszystko tadnie

potgczyto;

www.kodowanienadywanie.pl Strona 9z 35



https://view.genially.com/671e687658d5918d1404e645/interactive-content-polska-moj-piekny-krajby-anna-swic
https://view.genially.com/671e687658d5918d1404e645/interactive-content-polska-moj-piekny-krajby-anna-swic
http://www.kodowanienadywanie.pl

* Omowcie co sie na niej znajduje;

¢ Wytlumacz na czym bedzie polegato zadanie. Nalezy dorysowac trase - Wiste, oraz
fragmenty tras, ktére bedg przebiegaty przez wieksze polskie miasta. Na trasach mozna
umiesci¢ kody w taki sposob, zeby Ozobot zwiedzit wszystkie miasta w kolejnosci
ustalonej przez dzieci. W pustych kotach dorysowujemy elementy, ktére nie zostaty
uwzglednione na grafikach, a rowniez kojarza sie dzieciom z Polska;

* Popro$ zespoty o zaprezentowanie swoich prac i jazde probng robotow;

* Podziekuj uczniom za aktywny udziat w zajeciach.

Roboty typu ,podtogowego” (wykorzystywane z matg do kodowania, np.: GeniBot, Sphero

Indi, roboty sterowane strzatkami na nich umieszczonymi, Photon, Dash itp.)

e Zapros uczniow do wspolnego programowania robotow;

* Na macie rozstawcie grafiki przedstawiajgce rézne miasta (zatgcznik ,Miasta 1 i 27).
Postarajcie sie ustawic je w taki sposodb, zeby mniej wiecej odwzorowaty uktad miast na

mapie;

P N—

5 O P O GO
e —— - ;—

(= [ 5 BE] S ook
[alhalelaa e

[ A o ]

* Wyttumacz dzieciom na czym bedzie polegato zadanie. Wasze roboty wybiorg sie na

wedréwke po Polsce. Ktore miasta zwiedzg zalezy od tego, w jaki sposdb zostang

zaprogramowane;
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* Porozmawiajcie o tym, czy tatwo byto stworzy¢ program, jakie ewentualne trudnosci
spotkaty dzieci podczas pracy;

* W razie potrzeby dokonajcie w kodzie modyfikaciji.
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MIASTA 1
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MIASTA 2
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Pisana mata litera po )
Dawna stolica od wiekow
wodzie sobie ptywa, gdy
wielu, to wtasnie w niej
napiszesz ja wielka litera, to
smok pilnuje Wawelu.
miastem sie nazywa.

W tym miescie kiedy )
W tym miescie krasnale po

hejnalisci hejnat graja, to

rynku spaceruja. Nad Odr
dwa koziotki rogami sie a q

zabytki i mosty kréluja.

trykaja.

Syrenka z tarcza tego
Patac Branickich w tym
miasta pilnuje, Patac Kultury
miescie nas zachwyca, to
i Nauki nad innymi
i miasto to Podlasia stolica.
budynkami tu goruje.

ZAGADKI 1
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Neptun na rynku tréjzebem

Miasto nad Odra, portowy

wiada, bursztyn tu skarbem,

to szlak. Waly Chrobrego to Zuraw goéruje nad woda... nie

jego znak. znac tego pieknego miasta

wrecz niewypada.

Jest takie miasto na

wschodzie Polski, koziotka ma
To miasto nad rzeka Brda
w herbie, piekny zamek tu stoi.
i sie znajduje,
Turysci go bardzo chetnie
kazdy turysta po Wyspie
zwiedzaja, a w czasie wolnym i
Miynskiej chetnie spaceruje.
pysznymi cebularzami sie tu

zajadaja.

Miasto na Slasku, Spodek

sie tu znajduje. i
i To miasto piernikow ma smak,
Wokot kopalnie, a w nich

a Mikotaj Kopernik to jego znak.

dzielnie kazdy gornik

pracuje.

ZAGADKI 2
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DOMINO 1
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DOMINO 2
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DOMINO 3
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DOMINO 4
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DOMINO 5
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JESTEM POLKA, JESTEM POLAKIEM
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KOSTKA POLSKA
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PLANSZA POLSKA
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POLACY
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