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Jesienna stota - scenariusz zaje¢ woP wa ,27
- NADYWANIE -

Wstep:

Jesienne barwy, to nie tylko kolory spadajgcych z drzew lisci, dojrzatych owocdéw i warzyw.
Czasem, to tez odcienie szarosci powstate przez padajgcy deszcz i niebo zastoniete
chmurami. Na zajeciach przeprowadzonych wedtug zaproponowanego scenariusza dzieci

zastanowig sie jak dodac barw jesiennej szarej aurze.

Autor:

Anna Swié

Wiek:
3-5lat

Czas trwania:
okoto 30 - 45 min (zalezny od wieku dzieci, ich mozliwosci rozwojowych oraz liczby

wybranych aktywnosci)

Cele ogodline:

* Rozwijanie miekkich kompetencji (umiejetnosé¢ pracy zespotowej, logiczne,
algorytmiczne myslenie, zadaniowe podejscie do stawianych problemdw);

* Rozwijanie wyobrazni i kreatywnosci;

* Przygotowanie do nauki programowania.

Cele operacyjne:

Dziecko:

* Potrafi dotozy¢ symetryczng czesc¢ wzoru;

¢ Zapamietuje szczegoty;

» Stara sie pracowac zespotowo;

* Potrafi ztozy¢ obrazek w catos¢;

* Pordéwnuje wielkosci;

* Potrafi utozy¢ obrazek na podstawie wzoru;

* Potrafi stworzy¢, przy pomocy symboli graficznych kod;

* Potrafi zakodowac roboty (opcjonalnie).
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Kierunki realizacji polityki oSwiatowej panstwa:

* Pkt. 4 Wspieranie rozwoju umiejetnosci cyfrowych uczniow i nauczycieli, ze
szczegolnym uwzglednieniem bezpiecznego poruszania sie w sieci oraz krytycznej
analizy informacji dostepnych w Internecie. Poprawne metodycznie wykorzystywanie
przez nauczycieli narzedzi i materiatdw dostepnych w sieci, w szczegolnosci opartych
na sztucznej inteligencji, korzystanie z zasoboéw Zintegrowanej Platformy Edukacyjne;j.

* Pkt. 5 Ksztattowanie myslenia analitycznego poprzez interdyscyplinarne podejscie do
nauczania przedmiotéw przyrodniczych i $cistych oraz poprzez pogtebianie umiejetnosci

matematycznych w ksztatceniu ogolnym.

Podstawa programowa:
1.6, 11.3, 111.7, 111.8, 1119, IV.5,

Metody:
* Poszukujace,
* Podajgce,

* Praktycznego dziatania

Formy:
* Grupowe,
* Zespotowe,

* Indywidualne

Srodki dydaktyczne:
Mata do kodowania ,Kodowanie na dywanie”, kolorowe kubki, materiat pomocniczy

dostepny na koncu scenariusza, roboty edukacyjne (opcjonalnie).

Przygotowanie do zajec:

Przygotuj wszystkie potrzebne do zaje¢ materiaty. Z przygotowanego scenariusza wybierz
te propozycje, ktére bedg najbardziej odpowiednie dla dzieci, z ktérymi pracujesz. W
scenariuszu znajdziesz najpierw zabawy offline, bez sprzetu, nastepnie link do
przygotowanej w genially wersji interaktywnej oraz propozycje aktywnosci z réznymi
robotami edukacyjnymi. Nie realizujemy catego scenariusza, tylko te czesci, ktore dotyczag
posiadanych przez nas narzedzi (czes¢ offline mozna zrealizowac nie majgc dostepu do
zadnych gotowych pomocy).
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Przebieg zajec¢
Wersja offline

* Przywitaj sie z dziecmi. Powiedz dzieciom, ze na dzisiejszych zajeciach
porozmawiacie o jesiennej pogodzie, jaka moze by¢, jakie zjawiska atmosferyczne
mogg wystgpic jesienia;

* Zapros dzieci do wykonania pierwszego zadania. Bedzie nim utozenie na macie do
kodowania wzoru. Rozt6z mate, postaw obok niej niebieskie kubki lub potéz
niebieskie kartki, daj dzieciom wydrukowany obrazek (zatgcznik ,kropla - symetria”) i

popros o odwzorowanie go na macie;
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* Zapytaj przedszkolakow, czy ich zdaniem utozony obrazek jest kompletny, czy moze
czegos mu brakuje. Dotézcie symetryczng czes¢ do wzoru (jesli stykacie sie z takim
zadaniem pierwszy raz, to warto wykorzysta¢ lustro i pokaza¢ dzieciom w jego
odbiciu jak bedzie wygladat finalny obrazek);

* Pierwsze zadanie za wami. Na macie pojawita sie kropla wpadajgca do katuzy;
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* Zapros dzieci do zabawy ruchowej, w ktorej bedg omijac¢ katuze lub w nie wskakiwac.
Wyttumacz na czym doktadnie bedzie polegata zabawa. Na podtodze zostang
potozone niebieskie kartki (w dwdch rozmiarach). To bedg duze i mate katuze.
Nauczyciel wigczy dowolny utwor muzyczny. Dzieci bedg poruszaé sie w jego rytm
omijajgc wszystkie katuze. Kiedy muzyka przestanie gra¢ nauczyciel powie ,duza
katuza” dzieci szybko wskakujg do jednej z duzych katuz. Analogicznie dzieci
wskoczg do matej katuzy, kiedy nauczyciel powie ,mata katuza”. Powtérzcie zabawe
kilkakrotnie;

* Kolejna aktywnos¢ to ztozenie obrazka w cato$¢ (zatgcznik ,puzzle 17, ,puzzle 27).
Kiedy zadanie bedzie wykonane porozmawiajcie o tym, co przedstawione jest na
ilustracji. Czy dzieci martwig sie tym, ze pada deszcz, czy sg do niego jakos
przygotowane;
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* W kolejnym zadaniu pojawig sie kalosze i parasole, czyli idealni sprzymierzency na
deszczowg pogode. Zaprezentuj dzieciom materiat pomocniczy ,kolory 1”. Popro$

dzieci, zeby zapamietaty kolory parasolek i kaloszy;
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* Przekre¢ obrazki na drugg strone, rozdaj dzieciom barwne plamy (zatgcznik ,kolory 2)

i popros o takie dobranie barw, zeby byto spojne z barwami parasolek i kaloszy;
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* Odwrdccie obrazki na drugg strone i sprawdzcie, czy zadanie zostato wykonane
poprawnie;

* W kolejnym zadaniu bedziecie pilnowa¢ parasolki sterowanej przez nauczyciela.
Nauczyciel moze uzy¢ komend: ,do gory”, ,do dotu”, ,w prawo”, ,w lewo” lub sterowaé
kolorami umieszczonymi na bokach kratownicy (tatwiejsza wersja dla dzieci, ktére
majg problem z kierunkami). Kiedy parasolka opusci plansze mowimy ,wyszta”. W
wersji rozbudowanej dojdg warunki. Na kratownicy pojawig sie krople. Jesli parasolka
bedzie przechodzita przez pole z kroplg dzieci méwig ,pada deszcz”. Do zabawy
wykorzystajcie zatgcznik ,sterowanie parasolkg”, ,sterowanie parasolkg z

warunkami’;
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* Przed wami ostatnie zadanie. Bedzie nim stworzenie kodu, ktéry poprowadzi krople
przez wszystkie parasolki. Zadanie mozna wykona¢ na macie do kodowania

(zatgcznik ,krgzki kropla kod”) lub na karcie pracy (zatgcznik ,kropla kod”);
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wopowa ,27
A DIWANIE

* Sprawdzcie poprawnos¢ utozonego kodu. W razie potrzeby dokonajcie poprawek;

* Podziekuj przedszkolakom za zaangazowanie na zajeciach.

Wersja interaktywna - genially
* Popro$ dzieci o uruchomienie ponizszej prezentacji. Wyttumacz, w jaki sposdb mozemy
sie po niej poruszac, jak przesuwac elementy, rysowac, zaznacza¢ odpowiedzi,

https://view.genially.com/6702acc1c7e4b215cbbe9e78/interactive-content-jesienna-

slotaby-anna-swic
* Omoéwcie poszczegodlne zadania, wymiencie sie swoimi spostrzezeniami.
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Wersja z robotami edukacyjnymi
Roboty typu line follower (np.: Ozobot)
* Zapros$ wychowankow do wspdélnego kodowania robotéw;
e Zaprezentuj dzieciom materiat pomocniczy ,parasolka ozobot”. Zapytaj ich jaki

przedmiot przypomina trasa dla robota;

23
wopowa ,b
- NADYWANIE -

* Wyttumacz dzieciom na czym bedzie polegato zadanie. Nalezy uzupetni¢ trase kodami,
w taki sposob, zeby robot w trzech miejscach ,zatanczyt’” na deszczu. Pozostate kody
mogq zostac¢ uzupetnione wedtug pomystéw dzieci;

* Podziel dzieci na dwuosobowe zespoty, rozdaj im kartki z trasami i zapros do wykonania
zadania;

* Popros zespoty o zaprezentowanie tras i jazde probng robotdw,

Roboty typu ,podtogowego” (wykorzystywane z matg do kodowania)
e Zapros$ dzieci do wspodlnego programowania robotow;
* Na macie do kodowania (na losowych polach) potéz krgzki z parasolkami i kaloszami

oraz kragzki z barwnymi plamami;
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* Wytlumacz na czym bedzie polegato zadanie. Wybieracie parasolke i kalosze, do
ktorych robot bedzie chciat dojechac. Nastepnie programujecie robota w taki sposob,
zeby dojechat do parasolki, po drodze przejezdzajgc przez pola z barwnymi plamami
pasujgcymi do koloru parasolki i kaloszy;

* Rozdaj dzieciom roboty i zapro$ do wykonania zadania;

* Porozmawiajcie o tym, czy tatwo byto stworzy¢ program, jakie ewentualne trudnosci

spotkaty dzieci podczas pracy;

W razie potrzeby dokonajcie w kodzie modyfikaciji.
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KOLORY 1
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KOLORY 2
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KROPLA SYMETRIA
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STEROWANIE PARASOLKA
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STEROWANIE PARASOLKA Z WARUNKAMI
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PARASOLKI KOD
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KRAZKI PARASOLKI
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PUZZLE 1
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PUZZLE 2
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PARASOLKA 0ZOBOT
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