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Znam zasady bezpiecznego poruszania sie po drodze - scenariusz zajeé *OD wa ,\7
- NADYWANIE -

Wstep:

Zasady bezpiecznego poruszania sie po drodze, to bardzo wazny temat. Na zajeciach
przeprowadzonych wedtug zaproponowanego scenariusza potgczymy go z elementami
kodowania. Dzieci utozg na macie sygnalizatory swietlne, potgczg cienie z pasujgcymi do
nich pojazdami, ztozg w cato$¢ pociety obrazek oraz zaplanujg droge dla samochodu

uwzgledniajgc przy tym podane w zadaniu warunki.

Autor:
Anna Swié =—rEg

Czas trwania:
okoto 30 - 45 min (zalezny od wieku dzieci, ich mozliwosci rozwojowych oraz liczby

wybranych aktywnosci)

Cele ogolne:

* Rozwijanie miekkich kompetencji (umiejetnos¢ pracy zespotowej, logiczne,
algorytmiczne myslenie, zadaniowe podejscie do stawianych probleméw);

* Rozwijanie wyobrazni i kreatywnosci;

* Przygotowanie do nauki programowania.

Cele operacyjne:

Dziecko:

* Wie, jak bezpiecznie poruszac sie po drodze;

* Wie, jak wyglgda sygnalizator swietiny;

* Uczestniczy w zabawach ruchowych;

* Reaguje na umodwione sygnaty;

» Stara sie pracowac zespotowo;

* Potrafi zaplanowa¢ droge uwzgledniajgc podane w zadaniu warunki;

* Potrafi zakodowac roboty (opcjonalnie).
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Kierunki realizacji polityki oSwiatowej panstwa:

* Pkt. 4 Wspieranie rozwoju umiejetnosci cyfrowych uczniow i nauczycieli, ze
szczegolnym uwzglednieniem bezpiecznego poruszania sie w sieci oraz krytycznej
analizy informacji dostepnych w Internecie. Poprawne metodycznie wykorzystywanie
przez nauczycieli narzedzi i materiatdw dostepnych w sieci, w szczegolnosci opartych
na sztucznej inteligencji, korzystanie z zasoboéw Zintegrowanej Platformy Edukacyjne;j.

* Pkt. 5 Ksztattowanie myslenia analitycznego poprzez interdyscyplinarne podejscie do
nauczania przedmiotéw przyrodniczych i $cistych oraz poprzez pogtebianie umiejetnosci

matematycznych w ksztatceniu ogolnym.

Podstawa programowa:
1.6, 11.3, 111.7, 111.8, 1119, IV.5,

Metody:
* Poszukujace,
* Podajgce,

* Praktycznego dziatania

Formy:
* Grupowe,
* Zespotowe,

* Indywidualne

Srodki dydaktyczne:
Mata do kodowania ,Kodowanie na dywanie”, kolorowe kubki lub kolorowe karteczki,

materiat pomocniczy dostepny na koncu scenariusza, roboty edukacyjne (opcjonalnie).

Przygotowanie do zajec:

Przygotuj wszystkie potrzebne do zaje¢ materiaty. Z przygotowanego scenariusza wybierz
te propozycje, ktére bedg najbardziej odpowiednie dla dzieci, z ktérymi pracujesz. W
scenariuszu znajdziesz najpierw zabawy offline, bez sprzetu, nastepnie link do
przygotowanej w genially wersji interaktywnej oraz propozycje aktywnosci z réznymi
robotami edukacyjnymi. Nie realizujemy catego scenariusza, tylko te czesci, ktore dotyczag
posiadanych przez nas narzedzi (czes¢ offline mozna zrealizowac nie majgc dostepu do
zadnych gotowych pomocy).
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Przebieg zaje¢
Wersja offline
* Przywitaj sie z dzieémi. Powiedz, Zze na dzisiejszych zajeciach porozmawiacie o
czyms$ bardzo waznym, o bezpieczenstwie;
* Zapros dzieci do zabawy ruchowej, w ktoérej mogg poruszac sie po catej sali, ale tylko
jesli bedziesz trzymac zielony symbol. Jesli pojawi sie czerwony, to wtedy dzieci od

razu sie zatrzymujg;

» Zapytaj wychowankdéw czy wiedzg skad pochodzg te symbole. Powiedz, ze nastepne
zadanie da im odpowiedz na to pytanie;

* Roztéz mate do kodowania kratownicg do goéry, obok maty potdz kolorowe kubki lub
kolorowe karteczki (zadanie mozesz tez zrobi¢ na klockach lub na karcie pracy
znajdujgcej sie w zatgcznikach);

* Pokaz dzieciom materiat pomocniczy ,sygnalizator - wzor” i popro$ zeby na jego

podstawie utozyli na macie obrazek;

Cg»/?h www.kodowanienadywanie.pl
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* Zapytaj dzieci, co w sytuacji kiedy przy drodze nie ma sygnalizatora swietlnego. W
jakich miejscach mozna przejs¢ na drugg strone? Przypomnij dzieciom, ze po drodze
poruszamy sie pod opiekg osdb dorostych. Popros dzieci o ztozenie pocietej ilustracji

w catos¢ i wskazanie co sie na niej znajduje (zatgcznik ,przejécie znak”);

(4 N\

* Powiedz przedszkolakom, ze my piesi nie jestesmy jedynymi uczestnikami ruchu
drogowego i dla swojego bezpieczenstwa i bezpieczenstwa innych oséb trzeba
podczas spacerow, przemieszczania sie po drogach zachowacC szczegodlng
ostroznosg;

* Zaprezentuj dzieciom srodki transportu (zatgcznik ,srodki transportu”, na razie
wybierz tylko te kolorowe). Popro$ dzieci, zeby posegregowaty obrazki.

Porozmawiajcie o tym, ktére z nich poruszajg sie po drogach;

.m&\.
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* Do przedstawionych krgzkow dotdz kragzki, na ktorych znajdujg sie cienie réznych
Ssrodkow transportu. Zagrajcie w memory poszukujgc par srodek transportu -
odpowiadajgcy mu cien);

* Zapros dzieci do wykonania ostatniego zadania. Mozecie zrobi¢ go na macie lub na
karcie pracy (zatgcznik ,karta do uktadania drogi”). W zaleznos$ci od wybranej wersiji

przygotuj fragmenty tras o odpowiednich wymiarach (znajdziesz je w zatgcznikach);
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* Popro§ wychowankow o takie utozenie ulicy (z dostepnych fragmentow), Zzeby
samochdéd dojechat do domu i omingt wszystkie pola, na ktérych sg znaki ,stop”;

* Podziekuj przedszkolakom za zaangazowanie na zajeciach.

Wersja interaktywna - genially
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* Popros dzieci o uruchomienie ponizszej prezentacji. Wyttumacz, w jaki sposéb mozemy
sie po niej poruszac, jak przesuwac elementy, rysowac, zaznacza¢ odpowiedzi,

https://view.genially.com/66e99e9ac181b38f2d0dfc9c/interactive-content-bezpieczna-

droga-do-przedszkolaby-anna-swic

* Omowcie poszczegolne zadania, wymiencie sie swoimi spostrzezeniami.

Wersja z robotami edukacyjnymi
Roboty typu line follower (np.: Ozobot)
* Zapros wychowankow do wspdélnego kodowania robotéw;

* Zaprezentuj dzieciom trase dla robotow (materiat pomocniczy ,Ruch drogowy - Ozobot”.

Omoéwcie co sie na nim znajduje;
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* Wyttumacz dzieciom na czym bedzie polegato zadanie. Nalezy uzupetni¢ trase kodami
w taki sposéb, zeby robot sie stale po niej poruszat (kody ,zawrd¢ na koncu linii”). Przy
znaku stop oraz przy sygnalizatorach z czerwonym sSwiattem nalezy zatrzymac robota
na trzy sekundy, przy znaku mowigcym o pierwszenstwie przejazdu oraz przy

sygnalizatorze z zielonym Swiattem nalezy zwiekszy¢ predkosc poruszania sie robota;
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* Podziel dzieci na dwuosobowe zespoty, rozdaj im kartki z trasami i zapros do wykonania
zadania;

* Popros zespoty o zaprezentowanie tras i jazde probng robotdw,

Roboty typu ,podtogowego” (wykorzystywane z matg do kodowania)

e Zapros$ dzieci do wspodlnego programowania robotow;

* Przygotujcie miasteczko ruchu drogowego dla waszych robotow. Wykorzystujgc
dowolne klocki, materiat plastyczny, materiat naturalny stworzcie rézne budynki, drzewa
itp. Wykonajcie tez znaki drogowe. Do ich zrobienia mozecie wykorzystaC¢ zatgcznik

,Znaki drogowe”;

g8 e .
fff e

* Poustawiajcie przygotowane elementy na macie, nastepnie zaprogramuijcie roboty w

taki sposob, zeby przejazd uwzgledniat zasady ruchu drogowego;

* Popros dzieci o zaprezentowanie stworzonego kodu i jazde prébng robotéw;

* Porozmawiajcie o tym, czy tatwo byto stworzy¢ program, jakie ewentualne trudnosci
spotkaty dzieci podczas pracy;

* W razie potrzeby dokonajcie w kodzie modyfikaciji.

www.kodowanienadywanie.pl Strona 7 z 23



http://www.kodowanienadywanie.pl

-
”- /
-

oDOWA ,5 www.kodowanienadywanie.pl

= NA DIWANIE -
G H 1

A

o)
O
o
m

F J

seEiiEee

Sygnalizatory - wzor
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Ide, stoje
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Przej$cie znak
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Srodki transportu 1
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Srodki transportu 2
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Sro

dki transportu 3
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Pusta plansza
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Karta do uktadania drogi
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Trasy 3
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Trasy 4
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Ruch drogowy - Ozobot
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Znaki drogowe
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