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Zasad ruchu drogowego pilnuje, w drodze do szkoly bezpiecznie sie¢ czuje -

scenariusz zajec¢

Wstep:

Zasady bezpiecznego poruszania sie po drodze, to bardzo wazny temat. Na zajeciach
przeprowadzonych wedtug zaproponowanego scenariusza potgczymy go z elementami
kodowania. Uczniowie utozg (na podstawie roznych ,kodow”) obrazki sygnalizatory
Swietlne i znaki drogowe, odszyfrujg ukryte hasto, stworzg tez program, ktory bezpiecznie

poprowadzi wybranego bohatera do ustalonego celu.

Autor:

Anna Swié

Wiek:
7 -9 lat

Czas trwania:

OkK. 45 min (uzalezniony od mozliwosci uczniéw oraz liczby wybranych aktywnosci)

Cele ogolne:

* Rozwijanie miekkich kompetencji (umiejetnos¢ pracy zespotowej, logiczne,
algorytmiczne myslenie, zadaniowe podejscie do stawianych probleméw),

* Rozwijanie wyobrazni i kreatywnosci,

* Wspodlne celebrowanie Miedzynarodowego Dnia Kropki

Cele operacyjne:

Dziecko:

* Wie, jak bezpiecznie przej$¢ na drugg strone ulicy;

* Wie, jak wyglada sygnalizator swietlny, wie jak wygladajg wybrane znaki drogowe;

* Potrafi utozy¢ wzér na podstawie stownej instrukcji, podanych wspoétrzednych oraz
szyfru z cyframi;

* Potrafi odszyfrowac hasto;

* Potrafi zaszyfrowac hasto;

* Chetnie pracuje w zespotach;
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* Potrafi stworzy¢ kod offline zawierajgcy obroty (w starszych klasach kod zawierajgcy
funkcje);
* Potrafi zaprogramowac roboty (opcjonalnie);

* Dba o cyfrowe bezpieczenstwo podczas pracy z wykorzystaniem internetu.

Kierunki realizacji polityki oswiatowej panstwa na rok 2024/2025:

* Pkt. 4 Wspieranie rozwoju umiejetnosci cyfrowych ucznidéw i nauczycieli, ze
szczegolnym uwzglednieniem bezpiecznego poruszania sie w sieci oraz krytyczne;j
analizy informacji dostepnych w Internecie. Poprawne metodycznie wykorzystywanie
przez nauczycieli narzedzi i materiatdw dostepnych w sieci, w szczegdlnosci opartych
na sztucznej inteligencji, korzystanie z zasobdw Zintegrowanej Platformy Edukacyjne;.

* Pkt. 5 Ksztaltowanie myslenia analitycznego poprzez interdyscyplinarne podejscie do
nauczania przedmiotéw przyrodniczych i $cistych oraz poprzez pogtebianie umiejetnosci

matematycznych w ksztatceniu ogélnym.

Podstawa programowa:
1.1.1), 1.11.2), 11.1.1), 11.1.3), 11.5.1), 11.6.9), 111.1.10), 1V.2.9), VI.1.1), VI.1.2), VII.1.1), VII.1.2),
VII.1.3), VIL.4.1), VII.5.1)

Metody:
* Poszukujace;
* Podajgce;

* Praktycznego dziatania

Formy:
* Grupowe;
* Zespotowe;

* Indywidualne

Srodki dydaktyczne:
Mata do kodowania ,Kodowanie na dywanie”, kolorowe kartki, kubki lub klocki, materiaty
pomochicze do druku (znajdujg sie na kohcu scenariusza), materiaty plastyczne, roboty

edukacyjne (opcjonalnie), sprzet komputerowy (opcjonalnie).

Przygotowanie do zajec:

www.kodowanienadywanie.pl Strona 2 z 21



http://www.kodowanienadywanie.pl

Przygotuj wszystkie potrzebne do zaje¢ materiaty. Z przygotowanego scenariusza wybierz

te propozycje, ktére bedg najbardziej odpowiednie dla ucznidw, z ktérymi pracujesz. W

scenariuszu znajdziesz najpierw zabawy offline, bez sprzetu, nastepnie link do

przygotowanej w genially wersji interaktywnej oraz propozycje aktywnosci z réznymi

robotami edukacyjnymi. Nie realizujemy catego scenariusza, tylko te czesci, ktore dotyczag

posiadanych przez nas narzedzi (czes¢ offline mozna zrealizowac nie majgc dostepu do

zadnych gotowych pomocy).

Przebieg zaje¢

Wersja offline

* Przywitaj sie z uczniami. Powiedz, ze temat dzisiejszych zaje¢ uczniowie odkryjg po

wykonaniu pierwszego zadania;

* Roztéz mate do kodowania kratownicg do gory, obok maty postaw kolorowe kubki lub

potéz kolorowe karteczki (zadanie mozesz tez wykonac z wykorzystaniem karty pracy

- zatgcznik pusta plansza lub z wykorzystaniem klockéw np.: Korbo);

e Zacznij pomatu czyta¢ instrukcje na podstawie, ktérej dzieci utozg wzoér (w

zatgcznikach instrukcja w wersji na mate i w wersji z klockami);

Sygnalizator Swietiny

Mata z kratek utkana i karteczki w czterech kolorach,

skupienie uwagi, postepowanie zgodne z kodem, powstanie obrazek - wazne urzadzenie
stojace przy drogach.

Zabawe od dotu maty zaczynamy,

Na drugim i trzecim polu z lewej strony szare karteczki uktadamy.

Na dwdch kolejnych poziomach czynno$é powtérzymy,

na czwartym poziomie od dotu zrobimy to samo, tylko szarg barwe czarng zastagpimy.
Wspinamy sie wyzej, na pierwszej i czwartej kratce od lewej czarne karteczki ktadziemy,
poziom wyzej identycznie postepujemy.

Siédmy poziom od dotu, to czarnych karteczek uktadanie,

pierwsze, drugie, trzecie, czwarte pole z lewej... na kazdym z tych pdl jedna czarna
karteczka zostanie.

Poziom ésmy i dziewiaty, to powtdrka piatego,

na samej gorze na drugim i trzecim polu stana karteczki koloru czarnego.

W dalszej czesci zadania odbicie lustrzane doktadamy,

jeszcze chwile i caty obrazek zostanie wykonany.

Przyjrzyjcie si¢ uwaznie w naszych wzorach powstaty kwadraty w biatym kolorze,
jesli pokryjemy je barwa to zamienia sie w sygnalizatory Swietlne, czyli bardzo wazne
urzadzenie pomocne gdy poruszamy si¢ przy drodze.

Na urzadzeniu po lewej stronie gérny kwadrat czerwienia a dolny szaroscia pokryjemy,
Ten sygnalizator méwi STOJ, nie przechodz na druga strone ulicy,

poczekaj az kolor $wiatta sie zmieni.

Na urzadzeniu po prawej stronie gorny kwadrat bedzie szary, a dolny zielony,

ten sygnalizator méwi IDZ,

jestes bezpieczny, to samochody maja nakaz stania, dla nich pokazuje sie w tym czasie
kolor czerwony.

Zapamigtaj, ze zielony to IDZ, czerwony STOJ, bo to wazne dla bezpieczenistwa twojego,

mimo koloréw zachowaj rozwage i ostrozno$¢ przechodzac na druga strone ulicy
kolezanko i kolego.

www.kodowanienadywanie.pl

Sygnalizator $wietlny (wersja na klocki Korbo)

Plansza z dwudziestu pieciu biatych ptytek i zebatki w czterech kolorach,

skupienie uwagi, postgpowanie zgodne z kodem, powstanie obrazek - wazne urzadzenie
stojace przy drogach.

Zabawe od dotu planszy zaczynamy,

Na drugim i trzecim bolcu z lewej strony szare zgbatki uktadamy.

Na dwéch kolejnych poziomach czynnosé powtdrzymy,

na czwartym poziomie od dotu zrobimy to samo, tylko szara barwe czarna zastgpimy.
Wspinamy sie wyzej, na pierwszym i czwartym bolcu od lewej czarne zebatki mocujemy,
poziom wyzej identycznie postgpujemy.

Siédmy poziom od dotu, to czarnych zebatek uktadanie,

pierwszy, drugi, trzeci, czwarty bolec z lewej... na kazdym z nich jedna czarna zgbatka
zostanie.

Poziom 6smy i dziewiaty, to powtérka piatego,

na samej gorze na drugim i trzecim bolcu stana zebatki koloru czarnego.

W dalszej czesci zadania odbicie lustrzane doktadamy,

jeszcze chwile i caty obrazek zostanie wykonany.

Przyjrzyjcie si¢ uwaznie w naszych wzorach powstaty kwadraty w biatym kolorze,
jesli pokryjemy je barwa to zamienia sie w sygnalizatory $wietine, czyli bardzo wazne
urzadzenie pomocne gdy poruszamy si¢ przy drodze.

Na urzadzeniu po lewej stronie gorny kwadrat czerwienia a dolny szaroscia pokryjemy,
Ten sygnalizator mowi STOJ, nie przechodz na druga strone ulicy,

poczekaj az kolor Swiatta sie zmieni.

Na urzadzeniu po prawej stronie gérny kwadrat bedzie szary, a dolny zielony,

ten sygnalizator méwi IDZ,

jestes bezpieczny, to samochody maja nakaz stania, dla nich pokazuje sie w tym czasie
kolor czerwony.

Zapamietaj, ze zielony to IDZ, czerwony STOJ, bo to wazne dla bezpieczenstwa twojego,

mimo koloréw zachowaj rozwage i ostroznos¢ przechodzac na druga strone ulicy
kolezanko i kolego.
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e Zapytaj uczniéw jaki obrazek udato im sie utozy¢ na planszy, co to jest za urzgdzenie i
dlaczego jest dla nas wazne;

* Popros dzieci o odszyfrowanie hasta ukrytego pod symbolami graficznymi. Wyttumacz
w jaki sposob bedziemy korzysta¢ z szyfru (do kazdej litery przypisany jest symbol

graficzny). Szyfr znajdziecie w zatgczniku ,sygnalizator sSwietlny - szyfr;
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* Powiedz, ze udato wam sie odszyfrowac¢ nazwe urzgdzenia utozonego w poprzednim
¢wiczeniu. Zapytaj uczniow, w jaki sposob mozemy przejs¢ na drugg strone ulicy jesli
nie ma sygnalizacji swietlnej;

* Wykorzystujgc szyfr z poprzedniego zadania popro$ dzieci o przygotowanie
zaszyfrowanych haset. Hasta mogag by¢ dowolne, ale tematycznie nawigzujgce do
ruchu drogowego;

* Podziel uczniéw na zespoty i zapro$ do wykonania zadania;

* Kiedy wszystkie zespoty skonczg prace popros o to, zeby pozamieniaty sie szyframi i
odkodowalty ukryte przez inne druzyny hasta;

* Kolejne zadanie réwniez wykonacie w zespotach. Potrzebna bedzie mata do
kodowania (zamiennie klocki lub materiat pomocniczy: ,znak drogowy 1
wspotrzedne”, ,znak drogowy 2 wspotrzedne”, ,znak drogowy 1 numery”, ,znak
drogowy 2 numery”). Dzieci utozg obrazki - znaki drogowe. Kazdy zespot inny znak.
Dwa zespoty utozg obrazki na podstawie podanych wspoétrzednych, dwa na
podstawie kodu z numerami. W drugiej wersji odczytujemy informacje od géry do
dotu, od lewej do prawej. Kazdy punkt odnosi sie do innego rzedu. Kolor okienka
oznacza barwe karteczki, ktérg potozymy na macie, cyfra umieszczona w okienku
oznacza liczbe kolejnych pdl, ktére powinny by¢ pokryte wskazanym kolorem;

* Po utozeniu obrazkdéw popros zespoty zeby sprobowaty powiedziec€ jaki znak udato im

sie utozy¢ (mogg positkowac sie internetem);

‘;M.,/DE},}) www.kodowanienadywanie.pl
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* Porozmawiajcie o tym na jakie grupy mozemy podzieli¢ znaki, poszukajcie
podobienstwa znakéw do figur geometrycznych;
e Zapros ucznidow do wykonania ostatniego zadania. Potrzebna wam bedzie mata i

zatgcznik ,krgzki bezpieczna droga” lub zatgcznik ,tworzymy kod - karta pracy’;
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* Roztézcie na losowych polach na macie krgzki (zamiast krgzka z bohaterkg mozna
uzy¢ figurki, bedzie mozliwo$¢ manipulowania nig, co utatwi uczniom wykonanie
zadania);

* Wytlumacz na czym bedzie polegato zadanie. Nalezy stworzy¢ kod, ktory poprowadzi
bohaterke przez dwa przejscia dla pieszych i wszystkie pola z budynkami. W kodzie
nalezy uwzgledni¢ tez fragment odpowiedzialny za bezpieczne przejscie po pasach
(obré¢ sie w lewo, obréé sie w prawo, obrd¢ sie w prawo, obro¢ sie w lewo, obréé sie

w lewo, obro¢ sie w prawo, idz dwa kroki do przodu). Jesli jeste$cie bardzo
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zaawansowang grupa, to ,bezpieczne przejscie po pasach” mozecie zdefiniowac jako
funkcje i w utozonym kodzie wykorzysta¢ symbol ,F” w miejscach, w ktérych bytaby
sekwencja komend odpowiedzialna za bezpieczne przejscie po pasach;

* Po stworzeniu kodu sprawdZcie jego poprawnosé. W razie potrzeby dokonajcie
poprawek;

* Podziekuj dzieciom za zaangazowanie na zajeciach.

Wersja interaktywna - genially
* Popro$ ucznibw o uruchomienie ponizszej prezentacji. Wyttumacz, w jaki sposdb
mozemy sie po niej poruszac, jak przesuwacC elementy, rysowaé, zaznaczaé
odpowiedzi;

https://view.genially.com/66e96d8b6b46472483e8c75¢/interactive-content-bezpieczna-

droga-do-szkolyby-anna-swic

* Wykonajcie kolejne zadania, podsumujcie swoje wrazenia.

Wersja z robotami edukacyjnymi
Roboty typu line follower (np.: Ozobot)
e Zapros uczniow do wspodlnego kodowania robotéw;
* Zaprezentuj wychowankom karte z trasg dla robotow (zatgcznik ,sygnalizatory swietlne -

Ozobot”). Omdwecie co sie na niej znajduje;
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* Oméw na czym bedzie polegato zadanie. Ozobot moze wystartowa¢ z dowolnego
miejsca na trasie. Przy kazdym sygnalizatorze z czerwonym $wiattem musi zatrzymac
sie na trzy sekundy, przy kazdym sygnalizatorze z zielonym Swiattem musi pojechac z
turbo predkoscig. Pozostate kody mogg dzieci uzupetni¢ wedtug wlasnego pomystu;

* Podziel uczniow na dwuosobowe zespoty i zapros do wykonania zadania;

* Popros zespoty o zaprezentowanie swoich prac i jazde probng robotow.

Roboty typu ,podtogowego” (wykorzystywane z matg do kodowania, np.: GeniBot, Sphero

Indi, roboty sterowane strzatkami na nich umieszczonymi, Photon, Dash itp.)

e Zapros uczniow do wspolnego programowania robotow;

* Przygotujcie miasteczko ruchu drogowego dla waszych robotéw. Wykorzystujgc
dowolne klocki, materiat plastyczny, materiat naturalny stwérzcie ré6zne budynki, drzewa
itp. Wykonajcie tez znaki drogowe. Do ich zrobienia mozecie wykorzysta¢ zatgcznik

,znhaki drogowe”;

* Poustawiajcie przygotowane elementy na macie, nastepnie zaprogramujcie roboty w
taki sposob, zeby przejazd uwzgledniat zasady ruchu drogowego;

* Popros dzieci o zaprezentowanie stworzonego kodu i jazde probng robotow;
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* Porozmawiajcie o tym, czy tatwo byto stworzy¢ program, jakie ewentualne trudnosci
spotkaty dzieci podczas pracy;

* W razie potrzeby dokonajcie w kodzie modyfikaciji.
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Tworzymy kod - karta pracy
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Sygnalizator sSwietiny

Mata z kratek utkana i karteczki w czterech kolorach,

skupienie uwagi, postepowanie zgodne z kodem, powstanie obrazek - wazne urzadzenie
stojgce przy drogach.

Zabawe od dotu maty zaczynamy,

Na drugim i trzecim polu z lewej strony szare karteczki uktadamy.

Na dwaoch kolejnych poziomach czynnos¢ powtérzymy,

na czwartym poziomie od dotu zrobimy to samo, tylko szarg barwe czarng zastgpimy.
Wspinamy sie wyzej, na pierwszej i czwartej kratce od lewej czarne karteczki ktadziemy,
poziom wyzej identycznie postepujemy.

Siodmy poziom od dotu, to czarnych karteczek uktadanie,

pierwsze, drugie, trzecie, czwarte pole z lewej... na kazdym z tych pél jedna czarna
karteczka zostanie.

Poziom 6smy i dziewiaty, to powtdrka pigtego,

na samej goérze na drugim i trzecim polu stang karteczki koloru czarnego.

W dalszej czesci zadania odbicie lustrzane doktadamy,

jeszcze chwile i caty obrazek zostanie wykonany.

Przyjrzyjcie sie uwaznie w naszych wzorach powstaty kwadraty w biatym kolorze,
jesli pokryjemy je barwa to zamienig sie w sygnalizatory swietlne, czyli bardzo wazne
urzadzenie pomocne gdy poruszamy sie przy drodze.

Na urzadzeniu po lewej stronie gérny kwadrat czerwienig a dolny szaros$cig pokryjemy,
Ten sygnalizator méwi STOJ, nie przechodz na druga strone ulicy,

poczekaj az kolor swiatta sie zmieni.

Na urzadzeniu po prawej stronie gorny kwadrat bedzie szary, a dolny zielony,

ten sygnalizator méwi IDZ,

jestes bezpieczny, to samochody maja nakaz stania, dla nich pokazuje sie w tym czasie
kolor czerwony.

Zapamigtaj, ze zielony to IDZ, czerwony STOJ, bo to wazne dla bezpieczenstwa twojego,
mimo kolorow zachowaj rozwage i ostroznos¢ przechodzac na druga strone ulicy
kolezanko i kolego.
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Sygnalizator Swietlny (wersja na klocki Korbo)

Plansza z dwudziestu pieciu biatych ptytek i zebatki w czterech kolorach,

skupienie uwagi, postepowanie zgodne z kodem, powstanie obrazek - wazne urzadzenie
stojace przy drogach.

Zabawe od dotu planszy zaczynamy,

Na drugim i trzecim bolcu z lewej strony szare zebatki uktadamy.

Na dwdch kolejnych poziomach czynnos¢ powtorzymy,

na czwartym poziomie od dotu zrobimy to samo, tylko szarg barwe czarna zastapimy.
Wspinamy sie wyzej, na pierwszym i czwartym bolcu od lewej czarne zebatki mocujemy,
poziom wyzej identycznie postepujemy.

Siodmy poziom od dotu, to czarnych zebatek uktadanie,

pierwszy, drugi, trzeci, czwarty bolec z lewej... na kazdym z nich jedna czarna zebatka
zostanie.

Poziom ésmy i dziewiaty, to powtodrka piatego,

na samej gorze na drugim i trzecim bolcu stang zebatki koloru czarnego.

W dalszej czesci zadania odbicie lustrzane doktadamy,

jeszcze chwile i caty obrazek zostanie wykonany.

Przyjrzyjcie sie uwaznie w naszych wzorach powstaty kwadraty w biatym kolorze,
jesli pokryjemy je barwa to zamienia sie w sygnalizatory sSwietlne, czyli bardzo wazne
urzadzenie pomocne gdy poruszamy sie przy drodze.

Na urzadzeniu po lewej stronie gérny kwadrat czerwienig a dolny szaroscia pokryjemy,
Ten sygnalizator méwi STOJ, nie przechodz na druga strone ulicy,

poczekaj az kolor $wiatta sie zmieni.

Na urzadzeniu po prawej stronie gorny kwadrat bedzie szary, a dolny zielony,

ten sygnalizator méwi IDZ,

jestes bezpieczny, to samochody majg nakaz stania, dla nich pokazuje sie w tym czasie
kolor czerwony.

Zapamigtaj, ze zielony to IDZ, czerwony STOJ, bo to wazne dla bezpieczeristwa twojego,
mimo kolorow zachowaj rozwage i ostroznos¢ przechodzac na druga strone ulicy
kolezanko i kolego.
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