
 

Kolorowa Pani JesieE - scenariusz zaj��  

Wst�p: 

JesieE to niezwykle barwna pora roku. Li[cie mieni�ce si� ró}nymi barwami, dojrzaCe, 

soczyste kolorystycznie warzywa i owoce, le[ne dary sprawiaj�, }e patrzymy przychylnym 

wzrokiem na t� por� roku.   

Autor: 

Anna [wi� 

Wiek:  

7 - 9 lat 

Czas trwania:  

Ok. 45 min (uzale}niony od mo}liwo[ci uczniów oraz liczby wybranych aktywno[ci) 

Cele ogólne: 

• Rozwijanie mi�kkich kompetencji (umiej�tno[� pracy zespoCowej, logiczne, 

algorytmiczne my[lenie, zadaniowe podej[cie do stawianych problemów), 

• Rozwijanie wyobra{ni i kreatywno[ci, 

Cele operacyjne: 

Dziecko: 

• Zna charakterystyczne cechy jesieni;  

• Potrafi uCo}y� obrazki na podstawie podanych wspóCrz�dnych; 

• Ch�tnie pracuje w zespoCach; 

• Potrafi odczyta� kod offline zawieraj�cy obroty; 

• Potrafi stworzy� kod offline zawieraj�cy obroty; 

• Potrafi zaprogramowa� roboty (opcjonalnie); 

• Dba o cyfrowe bezpieczeEstwo podczas pracy z wykorzystaniem internetu. 

Kierunki realizacji polityki o[wiatowej paEstwa na rok 2024/2025: 

• Pkt. 4 Wspieranie rozwoju umiej�tno[ci cyfrowych uczniów i nauczycieli, ze 

szczególnym uwzgl�dnieniem bezpiecznego poruszania si� w sieci oraz krytycznej 
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analizy informacji dost�pnych w Internecie. Poprawne metodycznie wykorzystywanie 

przez nauczycieli narz�dzi i materiaCów dost�pnych w sieci, w szczególno[ci opartych 

na sztucznej inteligencji, korzystanie z zasobów Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej.  

• Pkt. 5 KsztaCtowanie my[lenia analitycznego poprzez interdyscyplinarne podej[cie do 

nauczania przedmiotów przyrodniczych i [cisCych oraz poprzez pogC�bianie umiej�tno[ci 

matematycznych w ksztaCceniu ogólnym. 

Podstawa programowa: 

I.1.1),  I.1.2), II.1.1), II.1.3), II.5.1), II.6.9), III.1.10), IV.2.9), VI.1.1), VI.1.2), VII.1.1), VII.1.2), 

VII.1.3), VII.4.1), VII.5.1) 

Metody: 

• Poszukuj�ce; 

• Podaj�ce; 

• Praktycznego dziaCania 

Formy: 

• Grupowe; 

• ZespoCowe; 

• Indywidualne 

[rodki dydaktyczne: 

Mata do kodowania „Kodowanie na dywanie”, kolorowe kartki, kubki lub klocki, materiaCy 

pomocnicze do druku (znajduj� si� na koEcu scenariusza), materiaCy plastyczne, roboty 

edukacyjne (opcjonalnie), sprz�t komputerowy (opcjonalnie). 

Przygotowanie do zaj��: 

Przygotuj wszystkie potrzebne do zaj�� materiaCy. Z przygotowanego scenariusza wybierz 

te propozycje, które b�d� najbardziej odpowiednie dla uczniów, z którymi pracujesz. W 

scenariuszu znajdziesz najpierw zabawy offline, bez sprz�tu, nast�pnie link do 

przygotowanej w genially wersji interaktywnej oraz propozycje aktywno[ci z ró}nymi 

robotami edukacyjnymi. Nie realizujemy caCego scenariusza, tylko te cz�[ci, które dotycz� 

posiadanych przez nas narz�dzi (cz�[� offline mo}na zrealizowa� nie maj�c dost�pu do 

}adnych gotowych pomocy).  
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Przebieg zaj�� 

Wersja offline 

• Przywitaj si� z uczniami. Powiedz, }e dzisiaj porozmawiacie o… temat zaj�� 

odkryjecie po wykonaniu pierwszego �wiczenia. B�dzie nim kilka dyktand graficznych. 

Ka}de z osobna nie da odpowiedzi na pytanie o temat zaj��, ale poC�czone w caCo[� 

ju} tak� odpowied{ dadz�, 

• Rozdaj dzieciom karty pracy (zaC�czniki z literami; zaC�czniki przygotowane s� w 

dwóch wersjach, z kolorowymi dodatkowymi ilustracjami lub bez; kolory kredek mog� 

dzieci wybra� dowolne) i popro[ o ich pokolorowanie zgodnie z podanymi na kartach 

wspóCrz�dnymi; 

• Zapytaj uczniów czy potrafi� odczytaj litery, które powstaCy na kartach. Spróbujcie 

zCo}y� z nich napis; 
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• Teraz wiecie ju}, }e porozmawiacie o jesieni. Zapytaj wychowanków z czym kojarzy 

im si� ta pora roku. Sprawd{cie kiedy si� zaczyna, a kiedy koEczy, 

• W kolejnym zadaniu nadal b�dziecie wykorzystywa� wspóCrz�dne, ale tym razem 

kolejno[� b�dzie odwrócona. Na przygotowanej karcie (zaC�cznik „JesieE - podaj 

wspóCrz�dne” znajduje si� ilustracja. Kilka fragmentów ilustracji zostaCo skopiowanych 

i umieszczonych pod obrazkiem. Przy ka}dym z nich trzeba wskaza� wspóCrz�dne 

miejsca, z którego zostaCy zabrane; 

• Zapro[ uczniów do wspólnej gry „Koszyk”. Podziel klas� na zespoCy. Ka}demu z 

zespoCów podaruj koszyk. Elementy dodatkowe poCó} na [rodku (tak, }eby byCy dla 

wszystkich widoczne). ZCó}cie kostk� („Kostka jesieE”). Poka} dzieciom, }e na kostce 

mamy ró}ne jesienne kategorie: li[cie, owoce - warzywa, orzechy - kasztany - 
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}oC�dzie, grzyby. Na maCych koCach narysowane s� ró}ne rzeczy, które pasuj� do 

której[ z kategorii znajduj�cych si� na kostce (na pustych koCach mo}ecie dorysowa� 

rzeczy, które nie zostaCy uwzgl�dnione); 

• WytCumacz dzieciom na czym b�dzie polegaCa gra. Pierwszy zespóC rzuca kostk�. 

Odszukuje obrazek pasuj�cy do wybranej kategorii i kCadzie go na kole znajduj�cym 

si� na koszyku (zanim to zrobi musi jeszcze podzieli� wybran� nazw� na sylaby i 

gCoski) . Je[li wypadnie zielona kropka mo}e wybra� element z dowolnej kategorii, 

je[li czerwona, to traci kolejk�. Wygrywa zespóC, który jako pierwszy zapeCni caCy 

koszyk. Obowi�zuje jeszcze jedna zasada. W koszyku musimy mie� minimum jeden 

element z ka}dej dost�pnej kategorii; 

• Zapro[ uczniów do wykonania ostatniego zadania. B�dzie nim odczytanie kodu i 

sprawdzenie, co do koszyka zabierze nasza bohaterka („Do koszyka - kod”). W 

drugim kroku to dzieci stworz� kod, który tym razem poprowadzi do koszyka chCopca, 
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po drodze przechodz�c przez pola, na których b�d� znajdowaCy si� wybrane przez 

dzieci jesienne skarby; 

• Po stworzeniu kodu sprawd{cie jego poprawno[�. W razie potrzeby dokonajcie 

poprawek; 

• Podzi�kuj dzieciom za zaanga}owanie na zaj�ciach. 

Wersja interaktywna - genially 
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• Popro[ uczniów o uruchomienie poni}szej prezentacji. WytCumacz, w jaki sposób 

mo}emy si� po niej porusza�, jak przesuwa� elementy, rysowa�, zaznacza� 

odpowiedzi; 

https://view.genially.com/66f1318d528eb9b540d31220/interactive-content-kolorowa-

jesienby-anna-swic 

• Wykonajcie kolejne zadania, podsumujcie swoje wra}enia.  

Wersja z robotami edukacyjnymi 

Roboty typu line follower (np.: Ozobot) 

• Zapro[ uczniów do wspólnego kodowania robotów; 

• Zaprezentuj wychowankom kart� z tras� dla robotów (zaC�cznik „JesieE - Ozobot”). 

Omówcie, co si� na niej znajduje; 

• WytCumacz uczniom na czym b�dzie polegaCo zadanie. Nale}y w taki sposób uzupeCni� 

tras� kodami, }eby robot przejechaC obok wszystkich dzieci czekaj�cych na jesieE, a 

nast�pnie dojechaC do napisu „JesieE”; 
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• Podziel uczniów na dwuosobowe zespoCy i zapro[ do wykonania zadania; 

• Popro[ zespoCy o zaprezentowanie swoich prac i jazd� próbn� robotów. 

Roboty typu „podCogowego” (wykorzystywane z mat� do kodowania, np.: GeniBot, Sphero 

Indi, roboty sterowane strzaCkami na nich umieszczonymi, Photon, Dash itp.) 

• Zapro[ uczniów do wspólnego programowania robotów; 

• RozCó} na macie kartoniki w taki sposób, }eby powstaCy schodki. Na górze schodków 

poCó} jesienne skarby np.: li[cie, kasztany, orzechy; 

• Popro[ dzieci o takie zaprogramowanie robotów, }eby wjechaCy na schodek z 

jesiennymi skarbami. Je[li jest taka mo}liwo[�, to wykorzystajcie p�tle; 

• Porozmawiajcie o tym, czy Catwo byCo stworzy� program, jakie ewentualne trudno[ci 

spotkaCy dzieci podczas pracy; 

• W razie potrzeby dokonajcie w kodzie modyfikacji. 

Uwaga! 

Poni}ej przykCady gotowych programów stworzonych w ró}nych aplikacjach. Program 

b�dzie dobry tylko w sytuacji kiedy przygotowane schody b�d� takiej samej wysoko[ci, jak 

jest to przedstawione na screenie a robot zostanie ustawiony w dokCadnie takiej samej 

pozycji w stosunku do schodów. 
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