i d

obowA ,\7
*—NA DYWANTE -e

Kolorowa Pani Jesien - scenariusz zajeé¢

Wstep:
Jesien to niezwykle barwna pora roku. Liscie mienigce sie roznymi barwami, dojrzate,
soczyste kolorystycznie warzywa i owoce, lesne dary sprawiajg, ze patrzymy przychylnym

wzrokiem na te pore roku.
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Czas trwania:

Ok. 45 min (uzalezniony od mozliwosci uczniéw oraz liczby wybranych aktywnosci)

Cele ogolne:
* Rozwijanie miekkich kompetencji (umiejetnos¢ pracy zespotowej, logiczne,
algorytmiczne myslenie, zadaniowe podejscie do stawianych probleméw),

* Rozwijanie wyobrazni i kreatywnosci,

Cele operacyjne:

Dziecko:

* Zna charakterystyczne cechy jesieni;

* Potrafi utozy¢ obrazki na podstawie podanych wspotrzednych;
* Chetnie pracuje w zespotach;

* Potrafi odczytac¢ kod offline zawierajgcy obroty;

* Potrafi stworzy¢ kod offline zawierajgcy obroty;

* Potrafi zaprogramowac roboty (opcjonalnie);

* Dba o cyfrowe bezpieczenstwo podczas pracy z wykorzystaniem internetu.

Kierunki realizacji polityki oSwiatowej panstwa na rok 2024/2025:
* Pkt. 4 Wspieranie rozwoju umiejetnosci cyfrowych ucznidéw i nauczycieli, ze
szczegolnym uwzglednieniem bezpiecznego poruszania sie w sieci oraz krytycznej

www.kodowanienadywanie.pl Strona 1 z 28



http://www.kodowanienadywanie.pl

analizy informacji dostepnych w Internecie. Poprawne metodycznie wykorzystywanie
przez nauczycieli narzedzi i materiatdw dostepnych w sieci, w szczegolnosci opartych
na sztucznej inteligencji, korzystanie z zasobow Zintegrowanej Platformy Edukacyjne;j.

* Pkt. 5 Ksztattowanie myslenia analitycznego poprzez interdyscyplinarne podejscie do
nauczania przedmiotéw przyrodniczych i $cistych oraz poprzez pogtebianie umiejetnosci

matematycznych w ksztatceniu ogolnym.

Podstawa programowa:
1.1.1), 1.1.2), 11.1.1), 11.1.3), 11.5.1), 11.6.9), 11l.1.10), IV.2.9), VI.1.1), VI.1.2), VII.1.1), VII.1.2),
VII.1.3), VIl.4.1), VII.5.1)

Metody:

* Poszukujgce;

* Podajace;

* Praktycznego dziatania

Formy:
* Grupowe;
e Zespotowe;

* Indywidualne

Srodki dydaktyczne:
Mata do kodowania ,Kodowanie na dywanie”, kolorowe kartki, kubki lub klocki, materiaty
pomocnicze do druku (znajdujg sie na kohcu scenariusza), materiaty plastyczne, roboty

edukacyjne (opcjonalnie), sprzet komputerowy (opcjonalnie).

Przygotowanie do zajec¢:

Przygotuj wszystkie potrzebne do zaje¢ materiaty. Z przygotowanego scenariusza wybierz
te propozycje, ktére bedg najbardziej odpowiednie dla ucznidéw, z ktérymi pracujesz. W
scenariuszu znajdziesz najpierw zabawy offline, bez sprzetu, nastepnie link do
przygotowanej w genially wersji interaktywnej oraz propozycje aktywnosci z roznymi
robotami edukacyjnymi. Nie realizujemy catego scenariusza, tylko te czesci, ktére dotyczag
posiadanych przez nas narzedzi (czes¢ offline mozna zrealizowac nie majgc dostepu do

zadnych gotowych pomocy).
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Przebieg zaje¢

Wersja offline
* Przywitaj sie z uczniami. Powiedz, Ze dzisiaj porozmawiacie o... temat zajeé
odkryjecie po wykonaniu pierwszego ¢wiczenia. Bedzie nim kilka dyktand graficznych.
Kazde z osobna nie da odpowiedzi na pytanie o temat zajec, ale potgczone w catos¢
juz takg odpowiedz dadzg,
* Rozdaj dzieciom karty pracy (zatgczniki z literami; zatgczniki przygotowane sg w
dwoch wersjach, z kolorowymi dodatkowymi ilustracjami lub bez; kolory kredek moga

dzieci wybra¢ dowolne) i popro$ o ich pokolorowanie zgodnie z podanymi na kartach

wspotrzednymi;
(Cm ! . <= www.kodowanienadywanie.pl
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* Zapytaj ucznidw czy potrafig odczytaj litery, ktére powstaly na kartach. Sprébujcie

ztozy¢ z nich napis;
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* Teraz wiecie juz, ze porozmawiacie o jesieni. Zapytaj wychowankow z czym kojarzy
im sie ta pora roku. Sprawdzcie kiedy sie zaczyna, a kiedy konhczy,

* W kolejnym zadaniu nadal bedziecie wykorzystywa¢ wspotrzedne, ale tym razem
kolejnos¢ bedzie odwrdocona. Na przygotowanej karcie (zatgcznik ,Jesien - podaj
wspotrzedne” znajduje sie ilustracja. Kilka fragmentow ilustracji zostato skopiowanych
i umieszczonych pod obrazkiem. Przy kazdym z nich trzeba wskaza¢ wspotrzedne

miejsca, z ktérego zostaty zabrane;

e Zapros uczniow do wspolnej gry ,Koszyk”. Podziel klase na zespoty. Kazdemu z
zespotow podaruj koszyk. Elementy dodatkowe potéz na srodku (tak, zeby byty dla
wszystkich widoczne). Ztézcie kostke (,Kostka jesien”). Pokaz dzieciom, ze na kostce

mamy rozne jesienne kategorie: liscie, owoce - warzywa, orzechy - kasztany -
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zotedzie, grzyby. Na matych kotach narysowane sg rézne rzeczy, ktore pasujg do
ktorejs z kategorii znajdujgcych sie na kostce (na pustych kotach mozecie dorysowac

rzeczy, ktore nie zostaty uwzglednione);
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* Wyttumacz dzieciom na czym bedzie polegata gra. Pierwszy zespdt rzuca kostka.
Odszukuje obrazek pasujgcy do wybranej kategorii i ktadzie go na kole znajdujgcym
sie na koszyku (zanim to zrobi musi jeszcze podzieli¢ wybrang nazwe na sylaby i
gtoski) . Jesli wypadnie zielona kropka moze wybra¢ element z dowolnej kategorii,
jesli czerwona, to traci kolejke. Wygrywa zespot, ktéry jako pierwszy zapetni caty
koszyk. Obowigzuje jeszcze jedna zasada. W koszyku musimy mie¢ minimum jeden
element z kazdej dostepnej kategorii;

e Zapros uczniéw do wykonania ostatniego zadania. Bedzie nim odczytanie kodu i
sprawdzenie, co do koszyka zabierze nasza bohaterka (,Do koszyka - kod”). W

drugim kroku to dzieci stworzg kod, ktéry tym razem poprowadzi do koszyka chtopca,
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po drodze przechodzgc przez pola, na ktérych bedg znajdowaty sie wybrane przez

dzieci jesienne skarby;
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* Po stworzeniu kodu sprawdzcie jego poprawnosé. W razie potrzeby dokonajcie

poprawek;
* Podziekuj dzieciom za zaangazowanie na zajeciach.

Wersja interaktywna - genially
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* Popro$ ucznidw o uruchomienie ponizszej prezentacji. Wyttumacz, w jaki sposob
mozemy sie po niej poruszac, jak przesuwacC elementy, rysowacé, zaznaczaé
odpowiedzi;

https://view.genially.com/66f1318d528eb9b540d31220/interactive-content-kolorowa-

jesienby-anna-swic

* Wykonajcie kolejne zadania, podsumujcie swoje wrazenia.

Wersja z robotami edukacyjnymi
Roboty typu line follower (np.: Ozobot)
e Zapros uczniow do wspolnego kodowania robotéw;
» Zaprezentuj wychowankom karte z trasg dla robotéw (zatgcznik ,Jesien - Ozobot”).

Omoéwcie, co sie na niej znajduje;
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* Wytlumacz uczniom na czym bedzie polegato zadanie. Nalezy w taki sposob uzupenic
trase kodami, zeby robot przejechat obok wszystkich dzieci czekajgcych na jesien, a

nastepnie dojechat do napisu ,Jesien’;
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* Podziel uczniow na dwuosobowe zespoty i zapros do wykonania zadania;

* Popros zespoty o zaprezentowanie swoich prac i jazde prébng robotow.

Roboty typu ,podtogowego” (wykorzystywane z matg do kodowania, np.: GeniBot, Sphero

Indi, roboty sterowane strzatkami na nich umieszczonymi, Photon, Dash itp.)

* Zapros uczniow do wspodlnego programowania robotow;

* Roztéz na macie kartoniki w taki sposob, zeby powstaty schodki. Na gorze schodkow
potdz jesienne skarby np.: liscie, kasztany, orzechy;

* Popro$ dzieci o takie zaprogramowanie robotdéw, zeby wijechaty na schodek z
jesiennymi skarbami. Jesli jest taka mozliwos¢, to wykorzystajcie petle;

* Porozmawiajcie o tym, czy tatwo byto stworzy¢ program, jakie ewentualne trudnosci
spotkaty dzieci podczas pracy;

* W razie potrzeby dokonajcie w kodzie modyfikaciji.

Uwagal!

Ponizej przyktady gotowych programow stworzonych w réznych aplikacjach. Program
bedzie dobry tylko w sytuacji kiedy przygotowane schody bedg takiej samej wysokosci, jak
jest to przedstawione na screenie a robot zostanie ustawiony w dokfadnie takiej samej

pozycji w stosunku do schodow.
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JESIEN - PODAJ WSPOLRZEDNE
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