.

Jestem matym koderem, jestem matg koderka - scenariusz zajeé oDOWA ,\7
- NADYWANIE -

Wstep:

Dlaczego warto uczy¢ sie kodowania? Czy kodowanie moze by¢ dobrg

zabawg i sposobem na rozwdj uniwersalnych kompetencji? Co bedzie
czekato na uczestnikédw Ogodlnopolskiego Programu Kodowanie na
dywanie? Odpowiedzi na te pytania poszukajg dzieci na zajeciach

przeprowadzonych wedtug zaproponowanego scenariusza.

Autor:

Anna Swié

Wiek:
3-5lat

Czas trwania:
45 min

Cele ogodline:
* Rozwijanie miekkich kompetencji (umiejetnosé¢ pracy zespotowej, logiczne,
algorytmiczne myslenie, zadaniowe podejscie do stawianych problemdw),

* Rozwijanie wyobrazni i kreatywnosci.

Cele operacyjne:

Dziecko:

* Wie, na czym polega zawdd programisty,

* Rozumie czym jest kod, poszukuje kodéw w codziennych sytuacjach,
* Rozwigzuje logiczne tamigtowki,

* Potrafi wyznaczy¢ droge, probuje stworzy¢ kod,

* Potrafi zakodowac roboty (opcjonalnie),

* Przestrzega zasad zwigzanych z korzystaniem ze sprzetu komputerowego.

Kierunki realizacji polityki oSwiatowej panstwa:
* Pkt. 4 Wspieranie rozwoju umiejetnosci cyfrowych ucznidéw i nauczycieli, ze
szczegolnym uwzglednieniem bezpiecznego poruszania sie w sieci oraz krytycznej
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analizy informacji dostepnych w Internecie. Poprawne metodycznie wykorzystywanie
przez nauczycieli narzedzi i materiatdw dostepnych w sieci, w szczegolnosci opartych
na sztucznej inteligencji, korzystanie z zasobow Zintegrowanej Platformy Edukacyjne;j.

* Pkt. 5 Ksztattowanie myslenia analitycznego poprzez interdyscyplinarne podejscie do
nauczania przedmiotéw przyrodniczych i $cistych oraz poprzez pogtebianie umiejetnosci

matematycznych w ksztatceniu ogolnym.

Podstawa programowa:
1.6, 11.3, 1.7, 111.8, 111.9, IV.5,

Metody:
* Poszukujgce,
* Podajgce,

* Praktycznego dziatania

Formy:
* Grupowe,
* Zespotowe,

¢ Indywidualne

Srodki dydaktyczne:
Mata do kodowania ,Kodowanie na dywanie”, kolorowe kubki lub kolorowe klocki, materiat

pomochiczy, roboty edukacyjne (opcjonalnie).

Przygotowanie do zajec:

Przygotuj wszystkie potrzebne do zaje¢ materiaty. Z przygotowanego scenariusza wybierz
te propozycje, ktére bedg najbardziej odpowiednie dla dzieci, z ktorymi pracujesz. W
scenariuszu znajdziesz najpierw zabawy offline, bez sprzetu, nastepnie link do
przygotowanej w genially wersji interaktywnej oraz propozycje aktywnosci z réznymi
robotami edukacyjnymi. Nie realizujemy catego scenariusza, tylko te czesci, ktore dotyczag
posiadanych przez nas narzedzi (czes¢ offline mozna zrealizowac nie majgc dostepu do

zadnych gotowych pomocy).

Przebieg zaje¢
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Wersja offline

Przywitaj sie z dzieémi. Opowiedz o programie, w ktérym wezmiecie udziat (mozesz

wykorzystac przygotowany list lub film, mozesz wybrac zupetnie inny sposob),

Zapytaj dzieci jak ich zdaniem wyglgda zawod programisty? Z jakimi zadaniami styka
sie osoba wykonujgca takg prace?

* Zapytaj tez, czy my w jakis sposob korzystamy z pracy, ktdrg wykonujg programisci,

* Powiedz przedszkolakom, ze zrobicie kilka krotkich ¢wiczen pomocnych w rozwijaniu
kompetencji przydatnych w nauce kodowania. Pierwszym z nich bedzie utozenie
sudoku. Wybierzcie dowolng wersje: obrazkowg (materiat pomocniczy 01 - wybierz 4
z 6 zaproponowanych grafik lub karta pracy 01), na kolorowych kubkach
(potrzebujecie kubkow w 4 kolorach, po 4 kubki z kazdego koloru) lub na kolorowych

klockach (analogicznie do wersji na kubkach),

=

oooﬂlnw
Some®

.............................................

Preemmeeeeapeseessseeapesseceesecpeseseceann,

.............................................

.............................................

e W drugim ¢&wiczeniu stworzycie budowle z kubkéw Ilub klockéw bazujgc na

przygotowanym wzorze, w ktorym ukryty bedzie szyfr. W wersji na kubkach dzieci
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otrzymajg wzor (materiat pomocniczy 02) z narysowang wiezg i umieszczong w
lewym gornym rogu legendg. Legenda pokazuje w jaki sposdb zmienig sie kolory.
Jesli na wzorze mamy kolor zo6tty, to ustawiamy kubek w kolorze czerwonym, jesli na
wzorze mamy kolor niebieski, to ustawiamy kubek w kolorze zielonym. W wersji na
klockach dzieci otrzymujg wzor budowli, na ktorym nie wszystkie klocki maja
przypisane kolory. Nalezy odkry¢ kolorowy szyfr, a nastepnie zbudowac konstrukcje z
klockéw, ktére bedg miaty odpowiednig barwe,

-

-,

ooovunlﬁ
*- NA DIWANIE -e

_y,‘
o —> %
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» Zapros dzieci do wykonania ostatniego zadania. Bedzie nim zaznaczenie kolorowymi
karteczkami lub sznurkiem drogi (na kolejnych zajeciach bedziecie do stworzonych
drog probowac tez rozpisywacé kody),

* Rozt6z mate do kodowania kratownicg do goéry, pokaz dzieciom krgzki z materiatu
pomocniczego 05 - 06. Omowcie grafiki znajdujgce sie na krgzkach. Porozmawiajcie
o tym, co mogg oznacza¢, oraz o tym, jakie korzysci niesie ze sobg nauka
kodowania. Na pustych krgzkach mozecie symbolicznie narysowac korzysci, ktére nie

zostaty uwzglednione na przygotowanych grafikach,

* Potézcie krgzki na macie. Na wybranym polu ustawcie jakgs figurke. Przy pomocy
karteczek, drobnych klockéw lub sznurka wyznaczcie droge, ktdéra poprowadzi
waszego bohatera przez wszystkie korzysci zwigzane z naukg kodowania i finalnie
zaprowadzi na pole z grafikg przedstawiajgcg dzieci i robota,

* Podziekuj przedszkolakom za zaangazowanie na zajeciach.

Wersja interaktywna - genially
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* Popro$ ucznidw o uruchomienie ponizszej prezentacji. Wyttumacz, w jaki sposob
mozemy sie po niej poruszac, jak przesuwacC elementy, rysowacé, zaznaczacé
odpowiedzi,

https://view.genially.com/66d4d249bd2f1d39b1281363/interactive-content-jestem-malym-

koderemby-anna-swic

* Omoéwcie poszczegodlne zadania, wymiencie sie swoimi spostrzezeniami.

Wersja z robotami edukacyjnymi

Roboty typu line follower (np.: Ozobot)

e Zapros uczniow do wspodlnego kodowania robotéw,

¢ Wytlumacz im, ze bedg pracowac¢ w kilkuosobowych zespotach. Kazdy zespot wykona
zblizone, ale nie identyczne zadanie. Prace wszystkich zespotow finalnie zostang
pofgczone i stworzg spojng catosc,

* Kazda grupa otrzyma pustg kartke i flamastry. Dzieci narysujg trase o dowolnym
ksztatcie, ale w taki sposob, zeby jej poczatek byt po lewej stronie kartki, a koniec po
prawej (kartki poszczegolnych zespotow finalnie zostang potaczone tworzac jedng dtugg
trase). Na trasie mogg pojawi¢ sie wybrane przez dzieci kody. Obok trasy dzieci
narysujg wszystkie rzeczy, ktére kojarzg im sie z naukg kodowania,

* Rozdaj zespotom materiaty i zapros do wykonania zadania,

* Potgczcie przygotowane przez dzieci prace w jedng dtugg trase. Pusccie roboty po

trasie, sprawdzcie, czy przejadg jg bez zadnych problemow.

Roboty typu ,podtogowego” (wykorzystywane z matg do kodowania)

* Rozt6z mate do kodowania kratownicg do gory. W jednej linii ustaw kilka kubkdw,

* Na kazdym z kubkoéw potdzcie grafiki nawigzujgce do nauki kodowania (materiat
pomocniczy 05),

* Popros dzieci o takie zakodowanie robotdéw, zeby przejechaty miedzy kubkami
slalomem (mogg przejecha¢ miedzy dwoma - trzema kubkami jesli wiecej kubkdéw to
bedzie dla nich zbyt duzo),

* Sprawdzcie jak roboty poradzg sobie z pokonaniem trasy. W razie potrzeby dokonaijcie

korekt w zaproponowanym programie.
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Materiat pomocniczy 01

www.kodowanienadywanie.pl Strona 8 z 13



http://www.kodowanienadywanie.pl

o

-

ooownnl\j
't NA DYWANIE -e

www.kodowanienadywanie.pl Strona 9z 13

Materiat pomocniczy 03



http://www.kodowanienadywanie.pl

niczy 05

Materiat pomoc
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Materiat pomocniczy 04
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Materiat pomocniczy 02
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