.

Dzien przedszkolaka z kodowaniem w tle - scenariusz zaje¢ oDOWA ,\7
- NADYWANIE -

Wstep:
Ogdlnopolski Dzien Przedszkolaka to wazny dzien dla catej przedszkolnej spotecznosci. W
zaproponowanym scenariuszu znajdujg sie aktywnosci nawigzujgce do tego szczegdlnego

dnia i jednoczesnie zawierajgce elementy kodowania.

Autor:

Anna Swié

Wiek:
3-5lat

Czas trwania:
okoto 30 - 45 min (zalezny od wieku dzieci, ich mozliwosci rozwojowych oraz liczby

wybranych aktywnosci)

Cele ogdlne:

» Swietowanie Ogoélnopolskiego Dnia Przedszkolaka;

* Rozwijanie miekkich kompetencji (umiejetnosé¢ pracy zespotowej, logiczne,
algorytmiczne myslenie, zadaniowe podejscie do stawianych problemdw);

* Rozwijanie wyobrazni i kreatywnosci;

* Przygotowanie do nauki programowania.

Cele operacyjne:

Dziecko:

* Wie, co wigze sie z tym, ze jest przedszkolakiem;

¢ Uczestniczy w zabawach ruchowych;

» Stara sie pracowac zespotowo;

* Wie, ze symbol moze co$ oznaczag;

* Potrafi wykona¢ uktad choreograficzny zgodnie z podanym symbolicznym kodem;
* Wie, w jaki sposob odczyta¢ kod offline;

* Przelicza w adekwatnym do wieku i mozliwosci rozwojowych zakresie;

* Potrafi zakodowac roboty (opcjonalnie).
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Kierunki realizacji polityki oSwiatowej panstwa:

* Pkt. 4 Wspieranie rozwoju umiejetnosci cyfrowych uczniow i nauczycieli, ze
szczegolnym uwzglednieniem bezpiecznego poruszania sie w sieci oraz krytycznej
analizy informacji dostepnych w Internecie. Poprawne metodycznie wykorzystywanie
przez nauczycieli narzedzi i materiatdw dostepnych w sieci, w szczegolnosci opartych
na sztucznej inteligencji, korzystanie z zasoboéw Zintegrowanej Platformy Edukacyjne;j.

* Pkt. 5 Ksztattowanie myslenia analitycznego poprzez interdyscyplinarne podejscie do
nauczania przedmiotéw przyrodniczych i $cistych oraz poprzez pogtebianie umiejetnosci

matematycznych w ksztatceniu ogolnym.

Podstawa programowa:
1.6, 11.3, 111.7, 111.8, 1119, IV.5,

Metody:
* Poszukujace,
* Podajgce,

* Praktycznego dziatania

Formy:
* Grupowe,
* Zespotowe,

* Indywidualne

Srodki dydaktyczne:
Mata do kodowania ,Kodowanie na dywanie” (opcjonalnie, potrzebna tylko przy jednym
zadaniu), kolorowe kubki, tradycyjna kostka do gry, materiat pomocniczy dostepny na

koncu scenariusza, roboty edukacyjne (opcjonalnie).

Przygotowanie do zajec:

Przygotuj wszystkie potrzebne do zaje¢ materiaty. Z przygotowanego scenariusza wybierz
te propozycje, ktore bedg najbardziej odpowiednie dla dzieci, z ktorymi pracujesz. W
scenariuszu znajdziesz najpierw zabawy offline, bez sprzetu, nastepnie link do
przygotowanej w genially wersji interaktywnej oraz propozycje aktywnosci z réznymi

robotami edukacyjnymi. Nie realizujemy catego scenariusza, tylko te czesci, ktore dotyczg
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posiadanych przez nas narzedzi (czes¢ offline mozna zrealizowac nie majgc dostepu do

zadnych gotowych pomocy).

Przebieg zaje¢
Wersja offline

* Przywitaj sie z dzieémi. Powiedz, ze dzi$ jest szczegdlny dzieh. Zapytaj dzieci, czy
domyslajg sie jaki,

* Powiedz dzieciom, ze masz dla nich podpowiedz, ktéra moze naprowadzi¢ ich na to,
jakie jest dzisiaj Swieto. Podziel dzieci na kilkuosobowe zespoty i zapros do utozenia

puzzli (materiat pomocniczy ,Dzien przedszkolaka - puzzle”),
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* Porozmawiaj z dzieémi o tym, co przedstawione jest na ztozonej w catos¢ ilustracii.
Powiedz, ze dzisiejsze swieto, to ich dzien, Ogdlnopolski Dzien Przedszkolaka,

* Popros chetne dzieci o dokohczenie zdan:

W naszym przedszkolu jest...

Moja ulubiona zabawa z przedszkola...

Co zmienitabym/zmienitbym w moim przedszkolu...

Lubie przedszkole bo...

Gdybym byt przedszkolng czarodziejkg/przedszkolnym czarodziejem...

Ulubione miejsce w moim przedszkolu...

e Zapro$ dzieci do gry, w ktérej wykazg sie znajomoscig swojego przedszkola. Za
kazdg prawidtowg odpowiedz zespdt otrzyma jeden kubek, z ktérego finalnie zbuduje
wieze. Najwyzsza wieza wygra... ale tylko podstawowg rozgrywke, bo finalnie
powstanie wspolna ogromna wieza zbudowana przez wszystkie zespoty, wiec
wygramy Wszyscy,

* Doktadnie wyttumacz zasady gry. Uktadamy na podtodze krazki z kategoriami: nasze
przedszkole, nasza grupa, koledzy i kolezanki, rézne, masz szczesScie - kubek
(materiat pomocniczy ,Kategorie 1 - kategorie 3”). Krgzki ktadziemy w taki sposdb,

zeby obrazek nie byt widoczny (obrazkiem do dywanu). Obok obrazkéw stawiamy

kubki (okoto 30). Przygotowujemy tez tradycyjng kostke do gry.

www.kodowanienadywanie.pl Strona 4 z 25



http://www.kodowanienadywanie.pl

* Dzielimy grupe na 4 zespoty (jesli grupa jest bardzo liczna, to zespotdbw moze byc¢
wiecej). Pierwszy zespot losuje kategorie pytania, a nastepnie rzuca kostkg, zeby
wybraé numer pytania. Jesli odpowie na pytanie, to zabiera 1 kubek. Jesli numer
pytania jest zajety rzucamy kostkg, zeby wskazata nam kolejny (jesli trzykrotnie
trafimy w zajety numer, to tracimy kolejke). Jesli wylosujemy obrazek z narysowanym
kubkiem, to od razu otrzymujemy dwa kubki. Zabawe powtarzamy dotad, az przejdzie
sze$¢ petnych kolejek. Kazdy zespot buduje wieze ze swoich kubkow (na kazdym
poziomie wiezy moze by¢ tylko jeden kubek). Na koniec budujemy wspodlng wieze z

wszystkich zgromadzonych podczas gry kubeczkdw,

Do kazdej kategorii przygotowujemy pytania od 1 do 6. Pytania mogg byc¢ rézne, ponizej

przyktadowe z kazdej wymienionej kategorii:

Kategoria ,,Nasze przedszkole”

1. Jaki jest kolor budynku, w ktérym znajduje sie nasze przedszkole,
2. lle pieter ma nasze przedszkole?

3. lle grup jest w naszym przedszkolu?

Jak sie nazywa nasze przedszkole?

Jaki jest adres naszego przedszkola? (Wystarczy ulica, miejscowos¢),

o o &

Jak ma na imie pani dyrektor/pan dyrektor naszego przedszkola?

Kategoria ,,Nasza grupa”

Jak ma na imie nasza pani nauczycielka/pan nauczyciel?
Jak nazywa sie nasza grupa?

Jakie wazne zasady obowigzujg w naszej grupie?

lle dzieci jest w naszej grupie?

Jakie sg zabawki w naszej sali (wymien 5)?

2

Zaspiewajcie piosenke, ktérej nauczyliscie sie w naszej grupie

Kategoria ,,Koledzy i kolezanki”

1. Czy w naszej grupie jest wiecej dziewczynek czy chtopcow?

2. Czy w naszej grupie sg dzieci, ktére majg takie samo imie?

3. Czy w naszej grupie sg dzieci, ktére majg brata lub siostre w naszym przedszkolu?
4. Czy w naszej grupie sg dzieci, ktore lubig tworzy¢ konstrukcje z klockéw?
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5. Wymien 5 imion dzieci z naszej grupy,

6. lle dzieci w grupie ma ciemne wiosy?

Kategoria ,,R6zne”

Za$piewajcie dowolng piosenke,

Opowiedzcie dowolng bajke,

Pokazcie dzieciom ¢wiczenie gimnastyczne, ktére wszyscy mogg wspodlnie wykonac,
Wymiencie piec pluséw z bycia przedszkolakiem,

Wymiencie pie¢ zwierzat hodowlanych,

2L

Wymiehcie pie¢ owocow egzotycznych

¢ Zapros$ dzieci do zakodowanej zabawy z czynnosciami, ktéra przerodzi sie wykonanie
wspoélnej przedszkolnej choreografii. Zaprezentuj dzieciom krgzki z réznymi
obrazkami oraz krgzek symbolizujgcy poczatek i koniec (materiat pomocniczy

~Symbole 1 - symbole 9”). Ustalcie z dzieCmi jak bedziecie zachowywac¢ sie w reakc;ji

na dany obrazek np.: samolot - udajemy, ze lecimy, lew - grozny okrzyk itp.,

XD
PO®S
ORIk
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4 JOI
nin

* Ut6z krgzki w jednej linii na podtodze. Zacznij od krgzka symbolizujgcego poczatek, a

zakoncz krgzkiem symbolizujgcym koniec. Pozostate krgzki umies¢ miedzy nimi w
dowolnej konfiguracji. Popros dzieci o ustawienie sie w linii, w taki sposob, zeby

kazdy dobrze widziat utozony kod. Wykonajcie wspodlnie zakodowang choreografie,

SISIOVOIGIEICON

* Popros jedno dziecko o poprzestawianie krgzkéw z symbolami oznaczajgcymi rozne

dziatania (poczatek i koniec bez zmian). Dodatkowo pod wybranymi krgzkami ut6z
krgzki z kropkami. Wyttumacz dzieciom, ze to bedg powtdrzenia. Jesli pod jakims
krazkiem znajdzie sie krgzek z kropkami, to oznacza, ze dang czynnos¢ powtarzamy

tyle razy, ile jest kropek,

* Powtérzcie zabawe jeszcze 2-3 razy, kazdorazowo zmieniajgc ukfad krgzkow

(poczatek i koniec zawsze bez zmian),
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* Jesli dysponujecie matg do kodowania, to jako zadanie dodatkowe popros dzieci o
utozenie na niej (z kubkéw lub karteczek) wzoru przypominajgcego wasze
przedszkole,

e Zt6éz dzieciom zyczenia z okazji ich Swieta, mozesz tez wreczy¢ medale
przedszkolaka (zatgcznik ,Dzieh przedszkolaka”). Przed wreczeniem medali dopisz

imiona dzieci,

* Podziekuj przedszkolakom za zaangazowanie na zajeciach.

Wersja interaktywna - genially
* Popro$ dzieci o uruchomienie ponizszej prezentacji. Wyttumacz, w jaki sposdéb mozemy
sie po niej poruszac, jak przesuwac elementy, rysowac, zaznaczac¢ odpowiedzi,
https://view.genially.com/66e6f11f15bf3f94976ecbc6/interactive-content-dzien-

przedszkolakaby-anna-swic

* Omoéwcie poszczegodlne zadania, wymiencie sie swoimi spostrzezeniami.
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Wersja z robotami edukacyjnymi
Roboty typu line follower (np.: Ozobot)
e Zapros wychowankow do wspoélnego kodowania robotéw,
* Zaprezentuj dzieciom trase dla robotéw (materiat pomocniczy ,Dzien przedszkolaka -

Ozobot”). Omdwecie co sie na nim znajduje,

oDOWA l\j
*, NA DYWANIE *e

* Wytlumacz przedszkolakom na czym bedzie polegato zadanie. Robot wystartuje z
dowolnego miejsca. Musimy zadba¢ o to, zeby stale poruszat sie po trasie (kody
,zawro¢ na koncu linii” na kazdej koncéwce trasy). Na trasie zakonczonej czerwonym
balonem wprowadzcie robota w obracanie sie, na trasie zakonhczonej fioletowym
balonem zadbajcie 0 przyspieszenie poruszania sie robota, a na trasie zakonczonej

niebieskim balonem o zatrzymanie sie robota na kilka sekund,
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* Podziel dzieci na dwuosobowe zespoty, rozdaj im kartki z trasami i zapros do wykonania
zadania,

* Popros zespoty o zaprezentowanie tras i jazde probng robotdw,

Roboty typu ,podtogowego” (wykorzystywane z matg do kodowania)
» Zabierzcie swoje roboty na wycieczke po przedszkolu. Sterujgc lub programujgc roboty
przeprowadzcie je po catej swojej sali, korytarzu, a nastepnie zajrzyjcie do sali jednej

wybranej grupy przedszkolnej.
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Dzien przedszkolaka - puzzle
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Symbole 1
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Symbole 2
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Symbole 3
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Symbole 4
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Symbole 5
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Symbole 6
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Symbole 7
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Symbole 8
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Symbole 9
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Kategorie 2
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Kategorie 1

www.kodowanienadywanie.pl Strona 22 z 25



http://www.kodowanienadywanie.pl

Kategorie 3
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ODOWA 1\7
*- NA DYWANIE -e

Dzien Przedszkolaka - Ozobot
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Dzient Przedszkolaka - medal
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